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iVive Ia Copa del Mundo de Esqui!

- Crea tu personaje o sigue la carrera de los PROs Bode Miller y Herman Maier.

» 38 pistas en 16 localizaciones distintas.
- 6 modalidades de esqui, 3 ligas de competicion y 3 niveles de dificultad.
« Modo multijugador y modo on-line.
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o 2 | llega «lara Croft. Tomb Raider:
| Anniversary», diez afios de mito

_ Lara, ipor ti no
- pasan los afos!

Los creadores de la heroina mas famosa le estdn cocinando [a
4 mejor tarta de cumpleaiios: una nueva version de su primera
i) aventura. jDisfruta un pedacito de historia del videojuego!

7 -

S
nnt‘cias (S TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

A Los escenarios de «Lara Croft. Tomb Raider: Anniversary» se beneficiaran del uso del
motor grafico de «Tomb Raider Legendy, la mas reciente entrega de la serie.

T8 B

rquedloga, millonaria, guapa, inte-
ligente, atlética, dura... Lara Croft
es todo eso y, ademas, cuenta con
el honor de haber sido la primera
protagonista de un videojuego que se hizo
realmente popular. Tras su primera aventu-
ra, «Tomb Raidery (1996), Lara ha paseado
sus pistolas y su carisma por el cine, las con-
solas, los libros, los tebeos y, por supuesto,
los ordenadores. Por eso se ha merecide un
décimo aniversario por todo Io alto, y fa gran
idea de Crystal Dynamics y EIDOS ha sido la
de presentar la aventura gue lo inicié todo,
pero con un intenso lavado de cara y plagada
de contenidos y desafios inéditos.

P -

; < version de la accion y los puzzles con -
ﬂ'ﬁ“;“é P R = R G AR R, i e o - in i ‘ ;
A Todos los elementos que han hecho famosa la serie estaran 3 ’DS que HELL ’a y a mitica lara cmﬁ s

presentes: disparos, trampas, puzzles y un monton de acrobacias. S sontorss B et y

A presenta «Los Sims 2 Historias de la Vida»

Disfrutards una nueva y espectacular

Un «Tomb Raider» que entusiasmara tan-
to a quienes lo jugaron entonces como a los
nuevos. ¢Eres ti uno de los nuevos? No hay
problema, en unas lineas te ponemos al diz
para que te incorpores a «Lara Croft Tomb
Raider Anniversary» sabiendo lo que te es-
pera: un sindicato contrata a Lara para que
busque un extrafio artefacto conocido come
Scion, una busqueda que supondra desen-
tranar una conspiracion, viajar por distintos
paises y desplegar mil falentos consistentes
en saltos medidos, disparos certeros, desac-
tivados de trampas y puzzles de todo tipo.

Los escenarios en los que tendra lugar Iz
aventura combinan entornos conocidos pere
muy mejorados visualmente —gracias 2
uso de la tecnologia grafica de «Tomb Raide:
Legend»— con nuevas localizaciones y ele-

: mentos de juego, incluyendo una mejoradz
- inteligencia artificial para los enemigos gu=

se enfrentaran a Lara y una jugabilidad renc-
vada con una puesta a punto total. «

Un diablo chino

) Simulacion © Electronic Arts © Febrero 2007

estabas confuso ante la cantidad de expansio-
s con las que cuenta «Los Sims 2» o te sentias
erdido porque es un juego sin un final escrito,
axis y EA han venido en tu ayuda. Aquf estd «Los
ms 2. Historias de la Viday, una version de «Los
ms 2% con un nuevo modo de juego compuesto
or historias protagonizadas por unos personajes
terminados, y argumento y obijetivos definidos.

e en Europa

Ademas, esta nueva serie incluye un Modo Clasi-
cO para jugar como siempre y esta especialmente
optimizada para ofrecer el mejor rendimiento en
ordenadores portatiles. El primer juego de la serie,
al que seguiran nuevos titulos con mascotas y nat-
fragos como protagonistas, esta a punto de apa-
recer y es el mejor modo de iniciarse y empezar a
disfrutar de este famosisimo simulador social. =

torias completas para vivir.

Marco Polo volvié de Oriente en el
siglo XIV con un regalo inespera-
do: un diablo milenario dispuesto

a arrasar el mundo. Tu labor en SR
este juego de accién en tercera
persona serd evitarlo, comba-
tiendo a legicnes de demonios,

con armas y combos especia-

les. Un montén de accién que
enriqueceras descargando mas
armas desde la red o entrando

en un ranking online. Nobilis dis-
tribuira ¢«Daemon Vectors en su
serie Neojuegos por 1999 euros. =

P Necesitards los mejores atagues y
combos para vencer en «Daemon Vectorn.




B3 millones y creciendo.

«Guild Warsy, el célebre juego
de rol online de fantasia, con-
tintia aumentando su ndmero
de jugadores en todo el mundo,
y recientemente ha rebasado
la bonita cifra de tres millones
gracias al lanzamiento de «Guild
Wars Nightfally.

BRealidad alternativa
espaiiola. «Suceso Tierray es
el primer juego de realidad al-
ternativa (un tipo de narrativa

i — _ interactiva en el que se mezcla
mosisima Lara Croft es la imagen por excelencia de la aventurera que combina inteligencia, el universo de juego con la vida

habilidad y atractivo. Esta nueva versién de su primera aventura serd un merecido homenaje. R 1 real) que nace en Espafia, una
atractiva propuesta detallada en

WWw.conreser.com.

& 2’ entrega disponible. El se-
gundo episodio de las nuevas
aventuras de Sam & Max ya se
puede adquirir y descargar en
www.telltalegames.com. ¢Sam
& Max: Situation: Comedy»

3 enemigos para todos los gustos: enormes 0sos, peligrosos lobos, cuesta 8,95 dolares aunque
sacodrilos... y hasta la aparicidn estelar de criaturas prehistéricas. ; sale més barato si adquieres los

6 episodios del juego completo.

«Another World» ' = i : B Nvevas tiendas GAME. | a
4 4 | i i cadena de establecimientos
VUE’VE, 15 afios dESPUES s = especializados en videojuegos

afiade 7 locales mas a los exis-

E’ rEtorno . : - tentes: Camas, Mastoles, Terra-

v e sa, La Linea, Molina del Segura,

de un c’as,co i Puerto del Rosario y S. Boi de
: . Llobregat, aumentando su pre-

——————————————————————————————————————— | : sencia en el territorio nacional

© Accion/Aventura © Elektrogames 3 hasta un total de 172 tiendas.
© Proein © Febrero 2007

¢Qué estabas haciendo en 19917 Si por enton- A Animaciones extraordinarias, historia sugerente,
ces tenias la edad suficiente como para sen- puzzles... una de las obras maestras de los 16 bits.
tarte frente al teclado, posiblemente estuvieras e
2= se pueden ganar en la disfrutando del magistral ¢Another Worldy, un
'-, eda del tesoro europed juego de accion y aventura futurista creado ien
gue Afari y Codemasters . solitario! por Eric Chahi. Con versiones en nu-
dnline Gaming ha[;‘ organizat® | mergsos formatos, llegd a vender un millon de
=5 eDungeons & Dragons unidades, ademés de dejar tras de si a muchos
deline: Stormreachy. En Sl :
5 Y fans que recibirdn con los brazos abiertos su } e
juego de fantasia se ha dicis h - después de su aparicion, el
$ido diez artefactos, de reedicién, con una version jugable a una re T iuiego de rol online ¢Anarchy
TR e solucién superior {hasta 2048x1600), banda e : : : SIS
2 situacion poco a poco s - Onliney sigue con miles de juga-
Jib=rando pistas. El hallaz- - sonora remezclada, documental, libro de arte, o dores dispuestos a disfrutar de
= cada uno se pagard con libro técnico para programadores y la firma del |8 ; : & «Lost Edeny, la nueva expansion
cantidad de mil euros. = propio Chal'"- Un lujoso cjereicia de nostalgia 4 En este «Another World: Edicion 15 Aniversarion que incorpora “mechs” de bata-
- © para vestir tu estante de historia. = podrés jugar a una resolucion de hasta 2048x1600. Ila, entre otras novedades.

& Anarquia sin fin. Seis afios

MICROMANIA



Caliente

«Fallout» sera online. La
serie de juegos de rel que
Interplay: iniciara en 1997 es
afiorada por multitud de afi-
cionados que daran botes de

- quiere desarrollar una ver-
sion online, pero, €50 si, que

‘hablan de... i2010!

Lo nueva de Introversion. LS

- responsables de los estupen-
dos «Darwinia» y «Defcony
vuelven a la carga con un
“nuevo proyecto que habian

diversas razones y que lleva
el nombre de «Subversiony.
Prometedor por el curricu-
lum de sus autores, pero del
_ que apenas se sabe nada.

El éxito de «Flatout 2. B'_ug'-
~ bear ha hecho publica la ci-

la secuela de su juego de

medio millén de unidades en
el ditimo trimestre de 2006.

7ar carrocerfas.

El retorno de Kao. El canglro

g Kao iniciara una nueva aven-
= | tura, repartiendo enormes
dosis de guantazos y saltes
. entre diez nuevos niveles no
lineales y haciendo disfrutar
con muchas y divertidas no-
vedades. Este mismo mes
Nobilis lo pone a tu disposi-
cion dentro de |a serie eco-
nomica Neo Juegos.

A esperar tocan. con un
“proximamente” nos han
dejado los chices de Arkane
Studios (¢Dark Messiah of
Might & Magicy) en su pagi-
na web a la hora de ofrecer
informacion sobre su nuevo
juego, «The Crossingy. LQue~
- r2mos alglin dafo!

sl Imagina qué juegos, si tienes
~ presupuesto. Intel ha presen-
200 sus nuevos procesado-
1 r2s ce cuatro ndcleos con los
- gue los ordenadores ganaran
31 =0 pofencia y capacidades

- multimedia, mejorando di-
88 \ersas funciones como la

- descarga miiltiple de conte-

‘mdos digitales.

alegria al saber que Interplay

cultiven su paciencia porque

aparcado anteriormente por

fra de ventas alcanzada con

conduccion y destrozos y no
podian estar mas orgullosos;

Se ve gue gusta lo de destro-

(&) TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

Vuelve Bohemia con
«ArmA: Armed Assault»

400 kilometros
de guerra

© Accién © Bohemia Interactive
@ Proein © Febrero 2007

No faltan razones para que los fans de la ac-
cion bélica se coman las ufias hasta la salida de
«ArmA: Armed Assaulty. En primer lugar, el “pe-
digree”: sus autores, Bohemia Interactive, desa-
rrollaron hace 6 afios el emocionante e inmer-

4 Un simulador de accion bélica con el que disfrutards de mapas enormes y sivo «Operation Flashpoint». En segundo lugar,
detallados con libertad de accidn, y tanta emocién como disparos y explosiones. «ArmA: Armed Assaulty ofrecera una simula-

4 T : ‘ : ] cion bélica que unira realismo con espectaculo

: i y jugabilidad y que presume de caracterfsticas
como un mapa de 400 kilo-
metros cuadrados, un modo
campafia con 21 misiones,
multijugador con mas de
100 soldados en el campo
de batalla, 30 vehicu- .
los aéreos, terrestres
y maritimos, editor de |
escenarios... y una
activa comunidad
de fans que ya esta
desarrollando y
compartiendo
muchos conte-
nidos personali-
zados. =

A La edicion europea de «ArmA: Armed Assault» incluye contenido extra en
forma de armas, aviones, motocicletas y una misién completamente nueva.

Investiga con «CSI: Hard Evidence» P i

Nuevo caso para Grissom

_ crecera en primavera cnn
el anzamtenta de «The

Con técnicas de medicina e investigacion forense reales y los per-
sonajes de [a popular serie televisiva, «CSI: Hard Evidence» ofrecerd
todo lo que los fans esperan del nuevo tftulo de Ubi: crimenes, pis-
tas, reconstruccion de hechos, horas de laboratorio y analisis... Esta
nueva aventura serd adn mas fiel a la serie televisiva en la que seins-
pira, ademas de disfrutar de novedades como la renovacion de los
minijuegos de laboratorio o la mejora de recopilacion de
pruebas. Se avecina una investigacion apasionante
y seguramente tl no querrds dejar sin resolver los

interrogantes de «CSl: Hard Evidencey. = :

Ijue 0 de rol «Oblwmm),

e y esta lleno de personajes
que afadir Ias de los

j gratuitos dispombles Si

te, estd en cammo «The
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Lonan "el feriante”, El juego de rol on-
line «Age of Conany ha sido seleccionado,
junto a «Crysis», para mostrar las exce-
lencias y potencial de la nueva version Di-
rectX10 en el pasado CES de Las Vegas.

Magnates de la pantalla. Gestionar
salas de cine, programar proyecciones o
editar peliculas son algunos elementos
de «Cinema Empire, un juego de estrate-
gia que distribuira Nobilis en abril.

Todo gueda en casa. El nuevo estudio
de Flagship en Seattle estd desarrollando
«Mythosy, un juego de rol online que ser-
vira para probar la tecnologfa del modo
multijugador de «Hellgate Londons.

-
FE DE ERRATAS: En la pagina 140
del reportaje de juegos de fitbol publi-
cado en el nimero 143 de Micromania
aparecia un dato erréneo respecto a «FIFA
07». En el apartado de selecciones absolu-
tas de la tabla se indicaba que no estaban
disponibles, cuando si lo estén. Te pedimos

 interactividad del juego en red. ¢El resultada?

- tados, aprovechandose de la instalacion para

disculpas por el error cometido.
Wi 2

() TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

La nueva y original oferta
ludica de Cinegames

Videojuegos
en el cine

© Sala de Juegos © Centro Comercial
Avenida M-40 Leganés (Madrid) © Disponible

Cinegames es un reciente proyecto que intenta
reunir la espectacularidad y comodidad de las
salas de cine mas modernas con la emocion e

Una sala con cincuenta ordenadores conec- o

eciales, pantalla TFT de 177,
ofrecer una experiencia tnica. Cada puesto Sdlo faltan las palomitas.
cuenta con una pantalla TFT de 177 y un orde-
nador conectado al sistema audiovisual de fa
sala, pero imagina ademas lo que pueden apor-
tar a tus partidas una pantalla gigante, 4000 W
de sonido surround 7.1, butacas en grada y con
efectos integrados, proyectores digitales... una
partida en Cinegames es algo muy distinto a lo
que puedes vivir en el saldn de tu casa.

La primera sala en Espafia de estas caracte-
risticas se inauguro el pasado 29 de diciembre
en los cines Yelmo Cineplex del Centro Co-
mercial Avenida M-40 de Leganés (Madrid) y
estd prevista su expansion a ofras ciudades de
nuestro pais. Ademas de su espectacular insta-
lacion, la sala Cinegames cuenta con espacios
para personas de movilidad reducida e incluso
para quienes tengan problemas de audicion,
puesto que gracias a una butaca con efectos : o
subgraves el jugador podra sentir todos los A éAlguna vez has visto una partida TR 2w en pantalla gigante y junto a otros
efectos de sonido en su cuerpo. « cuiarenta y nueve jugadares? El proximo juego serd Baftiefield 1942y.

Campaiia de aDeSe para que se cumpla el codigo PEGI

iOleadas de aliens en camino!

Los primeros alienigenas

El pasado veinte de diciembre aDeSe {Asociacion Espaiiola
de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimien-
to) presentd un decalogo de consejos practicos elaborado
en colaboracion con el Instituto Nacional de Consumo para
informar a padres y adultos sobre el cddigo PEGI que cla-
sifica y orienta sobre los contenidos de los videojuegos, y
que asi estos compren de forma responsable segtn la edad
del usuario. Una excelente iniciativa y diez estupendos con-
sejos disponibles en www.adese.es/pdi/decalogo.pdf. =

No sabemos cuando, apenas sabemos cdmo, pero si sabemos
que vendrdn. A miles. Alienigenas tan feos y letales como los de
las peliculas de "Alien”, ya que Fox y Sega firmaron un acuerdo
mediante el que desarrollar jueges basados en los conocidos
films de ciencia ficcion. Los dos primeros proyectos dificilmen-
te podrian ser mas prometedores: un juego de
rol a cargo de Obsidian («Star Wars Caballe-
ros de la Antigua Repdblica I1) y un titulo

de accién en primera persona en el que
% trabaja Gearbox, responsables de
algunas entregas y versiones de
series como «Half-Lifen, «Haloy
0 ¢Brothers in Armsy. =

L .
a...
. ha declarado Kevin Smith
(“Clerks”, "Jay ¥ Bob gi .
Silencioso Contraatacan”) que 1€
gustaria mucho ver adaptaciones
de sus peliculas en uno o mas
9 yideojuegos, aunque él no se ve
capaz de realizarlas. -

<« Un juego de rol, otro de
accién... imenuda oleada de
bichejos se estd preparando!
>

s

e ”

Un consumo responsable

A Al acto asistio Elena Salgado, Ministra de
Sanidad y Consumo (centro de la imagen).

.

el

iTe imaéinas un videojuego de «Clerks»?
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Sdlo un cambalache en la lista de este mes,
pera es de Jos impartantes: cambiamos [a es-
trategia de «Supreme Commander» por
. el cada vez mds deseado —aunque
- aun lejano— «Assassin's Creed.

4

iad ;
World of Warcraft. The Burning Crusade
| ©ENERO 2007 © ROLONLINE ©VIVEND! ©PC
Contintia en nuestra parrilla de salida ya que nuesiro deseo

e analizar |a version final de esta expansion ha trasladado
review al proximo niimero. iEstamos jugandolo a fope!

.LA.LK.ER.
il [ © VARZ0 2007 ©ACCION ©GSC/TH) ©FC

ccion postnuclear en un inmenso entorno contaminado por la radiacion y plagado
e mutantes y peligros. Tendrés libertad de accion y varios finales distintos.

{ Lommand & Conquer 3: Tiberium Wars

© MARZ0 2007 ©ESTRATEGIA & EA ©2C

Renace la que fuera fa serie de estrategia de referencia para
| todos los aficionados al género, y lo hace con la ambicidn de
. recuperar el trono que obtuve entonces.

MARZO 2007 @ROL € BIOWARE/TAKE 2 €PC
este juego de rol con trasfondo ariental ya era bueno en su version Xbox imaginate
que serd la version PC: mds resolucidn, muchas mejoras y contenidos exiras.

TR
 Bioshock
PRIMAVERA 2007 @ ACCION/ROL @ IRRATIONAL GAMES/TAKE 2 ©@PC
No es s6lo accién ni tampoco s6lo rol, estard lleno de
posibilidades y visualmente serd espectacular y conun
disefio increible. iYa falta menos para echarle el guante!

Hellgate London
9 VERANQ 2007 @ ROL @ FLAGSHIP/NAMCO/EA. ©PC

El juego de rol de Flagship se hard esperar un poquito més pero parece ser gue en
los primeros meses del afio podremos disfrutar de todas sus promesas...

Assassin's Creed

© OTONO 2007 © ACCIONAVENTURA @ UBISOFT. €PC, 360, PS3
Espectéculo y acrobacias por los tejados de Jerusalén, libertad total de accién y
iudadanos que reaccionan ante ti segiin tus actos. iEstamos impacientes!

Crysis
© @ 2007 © ACCION @ CRYTEK/EA ©PC

Los creadores de ¢Far Cry» vuelven con la nueva tecnologia
«CryEngine 2» y con el que parece serd uno de los juegos
mas espectaculares y alucinantes de 2007,

ohn Woo presents Stranglehold
© 2007 ©ACCION ©TIGER HILLAMIDWAY EPC

0 se tratard de accién sin mas, porque su estética
narrativa ~totalmente cinematograficas- llevanel
ello de un cineasta de culto, el célebre John Woo.

Unreal Tournament 2007
2007 @ACCION @EPIC GAMES/MIDWAY ©PC
s uno de los mas esperados por los fans de la acci6n y la dltima versién mostrada
n el GC de Leipzig no hace més que aumentar todas las expectativas.

| ©2007 ©ESTRATEGIA ©MAXIS/EA ©FC
' La Ultima idea del genial Will Wright lo tiene todo para hacer un juego original,
rofundo, lleno de posibilidades y, le mas importante, divertidisimo de jugar.

MICROMANIA

os «W‘inter Games ﬁ) guedan inaugurados
Un invierno de juegos

Con la llegada de las nieves nos llegan
también los juegos de competiciones de-
portivas invernales, caso de este ¢Winter
Games 20073, que extraerd de ti tu espi-
ritu mas deportista. Hasta diez disciplinas
estan incluidas, algunas tan populares
como el slalom, el descenso, el bobsleigh,
el patinaje de velocidad o el biathlon. Pero

gn=== como por ejemplo el modo cam-
D2 compuesio por cuarenta y tres mi-
Siones. y anariados imprescindibles en el
genem como 2l modo multijugador para
hasi= cuao personas con pantalla par-
tida y umos s tan espectaculares y
reales gue &= haran temblar de frio. =

La dltima entrega de [a superventas y
reconocida serie de estrategia «lmpe-
rivmy ha demostrado ser tan edificante 3 1o un éxito en ventas y se
como divertida: la ciudad de Roma ha  ha en el juego mds vendido
concedido a «lmperivin Civitas» el en i2 e lialia de forma simulta-
premio Marco Aurelio, un galarddn con  nea, un inmeiorable broche de oro para
&l que se recompensa a aquellas obras  una serie de estrategia y gestion que
a instituciones que ayudan a difundir la  ha sabide hacerse accesible y acercar
cultura romana. «lmperivm Civitasy, la emocién y espectacularidad de las
que ya ha dejado claro su aspecto batallashistéricasa mi- .7,

mas diddctico semanas atrds con la  les de jugadores. iAve, :
iniciativa de FX Interactive de llevar el Imperivm Civitas! =

5 -2 B B O O
A Con juegos come «lmperivm Civitass Roma no
necesita nwerﬁrﬁﬂnenhm&snma.
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ila accion mds real que has visto!

CRYTEK/EA ©A GJ{%N\

}i, - ol

» Prepdrate para una
accién que cambiard

a cada instante. No
habra espacio para la
monotonia en un entorno
dinamico donde los
fenémenos naturales son
un peligro mas, muchas
veces provocados por

el invasor: terremotos,
tornados y, sobre todo,
armas que lo congelan
itodo!... stimale una

gran variedad de
vehiculos de aire, tierra

y mar por manejar que
incluye barcos, tanques,
helicopteros.. iimaginate
lo diferente que serd
cada hora de juego! =

MICROMANIA

A Mi pistola no es como tu pistola. Las armas

y armaduras en «Crysisy irdn un paso méas alld
-como tantas cosas en este juego- de lo que
acostumbramos a ver en el género: tu uniforme
armadura tendra varias funciones y posibilidades
de uso, al tiempo que podras modificar el
armamento que vayas obteniendo en el juego. =




e S

4 iLa cosa se pone muy

AINVASIDN QUE : e fea! Corre el afio 2023

i HELADO! Los o ¢ cuando un misterioso
minaran nuestro asteroide cae sobre la

ndo una nueva Tierra. iUn momento! iSi

S jUN
; ,"’ TE DEJAR
%+, alienigenas do

3 rﬂ\fﬂl:ﬂ
mundo F i es que ti IES

- hacerlo, clara. Pero si
:t'lf!;:les resisti, preparate para

creible con
. yiviruna accmn in
iy ,a!ucmantes! u

no es un asteroide! En
realidad se trata de una
nave alienigena de dos
kilémetros de altura que
generara una esfera de
fuerza y congelard buena
parte de la isla sobre la
que ha caide. iQueda
oficialmente inagurada
esta invasion! =

-

35 o solo por SuS graficos. Esc cni;:)
al realismo yisual que «Cry
[uestros 0jos sera una

ras seguir
ramiento de
ada

A Lo amar

queel descomun :

e

uiere colocar al )
(éie SuS ethuetas oro €5 que po

ta" el compo
calficando e ig0s, de las armas, G

m

< aliados, tus ene
tejemento de los escenanos la ve%itasc;\ﬂ =
sera simple realismo, serd R-

«Tus hombres se comportaran tal y como lo
harfan en una guerra real. Tanto tus soldados como
los del enemigo utilizardn tacticas militares reales,
y no sélo eso sino que unos y otros aprenderan
observando cémo juegas y actuardn en consecuencia
adaptandose a tu estilo: més sigilosos, mas
precavidos... Los invasores pondrdn en juego una IA
tan avanzada que Crytek ya ha asegurado que serén
los rivales mas inteligentes que te hayas encontrado
hasta ahora en un juego de accidn. iCasi nada! e

MICROMANIA 17




RE o 2o B < Apie...ono.Un
o . i o8 | mundo de un tamario
_ R a0 colosal
Un mundo que cambiar ! . B o o

el de «Two Worlds»

L _— b ~iseran 35 kilometros
; : : : ' cuadrados!- no es
Wo ar s : e g facil de recorrer.

Por suerte, podrés
cabalgar los mads
veloces caballos o
entrenar monturas
como lagartos
y bestias para
explorar hasta el
tiltima rincon de
Arborena.s

«¢ iSi algo ocurre es por tu
culpa! El mundo de juego
reaccionard ante cada una
de tus acciones, desde los
mas pequefios detalles
hasta la trama principal,
todo importa: decisiones,
alianzas... Y, por supuesto, el
objetivo final del juego serd
abordable de mil formas
distintas, cuando y como td
decidas hacerlo. «

4 Combatirds combinando accién y téctica. Los
combates en «Two Worldsy serdn algo méas que puro
espectaculo: dispondrés de una serie de acciones
basicas y un montén de tacticas y acciones avanzadas
que podrds activar segtin tu estilo y preferencias. =

MICROMANIA




: LOST-@ Touchstone Television. A\i'n‘}.ghts-res'e{va

a

En exclusiva en tu mévil
‘Vodafone live!

Descargatelo
entrando en el Ment:

Vodafone live! > Videojuegos
o enviando JUE PERDIDOS at 521 e

N70 vodafone
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icencia de © Touchstone Television. Todos los derechos reservados.

ack! iPor fin! Estabamos
preocupados.

Mas juegos en

www.gameloft.com
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, METETE EN A PIEL DEL BRUJO!

yniverso de «The Witcher» estard hasado
en [ashovel_as-del escritor polaco Andrej
~ Gapkowski. 5e trata de un fascinante
 mundo de fantasia n el que ni los buenos
on tan huenos-. ni los malos tan malos. =

ntura no sera flor de un dia. <The Witcher» te ofrecerd juego para mucho
5 mas de cien pusquedas 0 misiones y propmcionaré
y vivir también las

tiempo: la trama principal ofrecera
unas treinta horas de juego. Per0 si prefieres tomrtelo con calma
tramas secundarias tendras fantasia, espadas y magia para cincuenta horas mas. =

4 Vive la profesié :
esion i ;
mercenario que por(:; qu;q. Geralt de Rivia, el protagonista -
mas 0 Menos malionosn,g\%dlcofprec'o se encarga de dar {:az,aeéS e
dispondra d gnos. Ademas de ser un el monstruos
e una serie i un guerrero temible ¢
va a proporcionar COmb‘;ieCSonjuros propios de su clase, lo qusg;al espada,
con magia y esgrima llenos de posib'l'acjp;aCtlca £
ilidades. =

A Esta ave

AICROMANIA




La vida es movil. Mévil es Vodafone.

Salva el planeta de una amenaz
alienigena con Vodafone live!

Disfruta en exclusiva de “Lost Planet”

Descargate en exclusiva en Vodafone live! el videojuego “Lost Planet”
y acaba con los insectos gigantes para conseguir salvar el planeta de
una forma espectacular.

Encuéntralo en tu Ment Vodafone Qlive! =) Videojuegos @
o envia JUE LOST al 521

Y recuerda que sélo pagas 50 cénts. y navegas gratis sin limite.

Inférmate en el 1444 o0 en www.vodafone.es/live

Vodsione s con 36 -. vodafon
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(LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccién

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicion para gue apines y te hagas oir.

Dificil eleccwn

" @ Me ha gustado un montdn el
reportaje que habéis publica-
do el mes pasado acerca de los mejores
juegos de 2006, de hecho, lo voy a usar
a modo de catdlogo, para ir marcando
los que ya he jugado (pocos, segfin yo, y
demasiados, segiin mi madre) y los que
todavia tengo que probar. En el lado “ne-
gativo” tengo que deciros que me habéis
provocado un dolor de cabeza conside-
rable, porque llevo varios dias pensando
en cudl votar como el mejor de todos iy
no consigo decidirme! En fin, me voy a
tomar una aspirina y a seguir pensando
otro ratito :-D = Carles Murillo

R. Chico, lamentamos terriblemente tu
jaqueca, pero si te sirve de cansuelo a no-
sotros todavia nos dan pinchazos los rifio-
nes de acordarnos la que pasamos para
elegir los juegos del reportaje (y, lo que
es peor, para dejar fuera otro montén de
titulos igual de grande que el que aparecio
publicado). De todas formas, éseguro que
la perspectiva de los premios que puedes
ganar votando no te alivia un poquito el
dolor de cabeza...? Ah, pues eso pensa-
bamos nosotros :-D

- MICROMANIA

Mis ed_itares

@ Soy un fanatico de los edito-

- res, vamos, que disfruto tanto
acabandome un buen juego como luego
creando nuevos mapas, niveles o esce-
narios para él. El caso es que os escribo
para pedir a las compaiiias que se “esti-
ren” mas y que incluyan mas editores en
sus juegos. Ademds, eso seria bueno para
ellos, porque pocas cosas ayudan mds a
mantener vivo un juego que una horda
de aficionados desarrollando contenidos
para él. m Jhonathan

R. Tienes toda la razon. Ahf estan, por
ejemplo, las paginas y paginas de madu-
los para el «Neverwinter Nightsy original
como prueba de gue una comunidad ac-
tiva puede hacer que un juego con més de
cinco afios de solera siga vigente como el
primer dia. De todas formas, amigo, no
podrds quejarte, porque la lista de juegos
con editor disponibles ahora mismo a la
venta es de las mas largas de los tltimos
tiempos: «Titan Questy, «Obliviony, «Mark
of Chaosy, «La Batalla por la Tierra Media
I3, «Neverwinter Nights 2»... y todavia nos
dejamos bastantes en el tintero.

"L para los juegos buenos siempre habra si-

N&mera; atrasad

@ Os escribo porque estoy in-

/- teresada en adquirir un par de
niimeros atrasados de Micromania (si os
sirve, la culpa de que no los tenga es de
mi quiosquero, que los vendi6 todos sin

darme tiempo a comprarlos). He estado

mirando en la web www.micromania.es,

__pero no consigo encontrar la pagina de

atrasados... éPodéis ayudarme? m
A fngela Lezcano

R. Tranquila, que ya hemos man-
dado a uno de nuestros agen-
tes para que tenga “unas pala-
britas” con tu quiosquero, verds
como no se vuelve a repetir... ;-)
Mientras tanto, si quieres, pue-
L des comprar tus Micromanias
atrasadas (asi como cualquie-
ra de nuestros especiales de
guias o demos) en la pagina
www.axelspringer.es/atrasados

Un vistazo al pasado._

. ® El mes pasado un lector se

* quejaba de la politica de reedi-

tar juegos clasicos. Pues yo quiero decir
que me alegro mucho con la nueva version
amateur de «La Abadia del Crimeny, con
«The Settlers 2, 10th Anniversary», con las
reediciones de LucasArts... Yo, personal-
mente, quiero dar un aplauso a esa gente
que echa de menos el pasado y nos lo trae
al futuro a competir contra los juegos de
tiltima generacion. = Tohias

R. Sies que al final todo se reduce a que

tio en nuestras estanterfas, independien-

temente de si son viejos 0 no... y si encima
~ les “lavanla cara” y los ponen al dia, pues

mejor que mejor, éverdad?

* ®Hace cuatro meses lei en una
“ weh que estaba en marcha una ex-
pansnon para «Star Wars Battlefront l», pero
desde entonces no he vuelto a saber nada.
Me encanta este juego y laimpaciencia me
puede, évosotros sabéis algo? e Ifiald

R. Mucho nos tememos que no existe tal ex-
pansién. Seguramente se trate de una confu-
si6n con un pack descargable para la version
de Xbox. Lamentamos el chasco, pero, chico,
50 es lo que tiene fiarse de cualquiera (infor-
mativamente hablando, claro). En el futuro,
piensa que sino lo has leido en Micromania
es porgue no ha pasado :-D




Ahora empeza

® He estado comprobando las
he llevado una sorp{es:a mu):i ag) i
comentado en los dltimos ust i
con al menos l0s textos en caste it
son «Tiger Woods 07n, «Archior

Alliancen. La yerdad, me pare :
considerable si pensamos queé
estabamos echando :
de juegos estaban it traducit,
= Miguel fingel Solla

‘ ramos bastante :

R. Sinos los parece, Sk Y nosr: lﬁ%ei}r) as cosas. LO- \ :
car las nart- /

amos poraue ¢
an sido traduct- §

de como han cambiado (pa e
que pasa s que como lo nuestro
ces”, lo primero aue se
es0s tres juegos qué m
dos también, poraue. va

una media estupenda -

encionas no hay:

ﬁios a entendernos

ultimas revistas
radable. Entre
eses, isdlo tres: 110 ¢
(st tenéis curiosidad, 4
Marvel Ultimate &
ce un adelanto :
ace no tanto ¢
ria
estes porque i mayo!
: inoos parece?

nos ocurre es auel

mos, ya son gand

j inglésy me
n husca de juegos en ing/ n
Tm total de 36 juegos que habéis

res! no vienen 5

giie.

a

¢ de fastidiar

' @ Acabo de comprarme el pack
«Civilization Chroniclesy, con
toda la serie «Civilization» y unos extras
muy jugosos, ademds. Me parece una
combinacién perfecta, que incluye un jue-
go muy reciente asi como varios clasicos
de todos los tiempos y, encima, con una
presentacion de lujo. Me gustaria que mas
compafiias se animaran a hacer algo pare-
cido con los juegos clasicos de su catdlogo.
= Jordi Roig

R. Desde luego, el trabajo de Take 2 con
12 edicidn de «Civilization Chronicles» ha
sido impecable, pero, ojo, que si te gustan
este tipo de packs tienes donde elegir. Asf
a bote pronto se han puesto hace pocoala
venta cofres con las series «Commandos» y
«Unrealy, y recopilaciones de «Age of Em-
piresy, «Rise of Nationsy, «Call of Duty» e
incluso todos los «Heroes of Might & Ma-
gicy, cada uno con sus correspondientes
expansiones. Variado, ¢no?

Duelo en [a red

~ | @Elmes pasado un lector invi-

~—— tabaalos jugadores de «WoW»
a pasarse a «Guild Wars» porque, segiin
&l, tienen mds expansiones y, ademas, no
tienen que pagar cuotas. Pues bien, yo
le diria a ese lector que "su" juego gra-
tuito tiene tres millones de usuario y el
“mio”, de pago, ocho... Eso debe querer
decir algo, éna? = Xavi

R. No os podéis imaginar el mogollén de
correos que hemos recibido a cuenta de la
carta del mes pasado, tanto a favor como
en contra. Y lamayoria, de ellos, ademas,
destilando bastante mala uva ;-) como el
de Xavi, sinir mas lejos (que, todo hay que
decirlo, tiene un argumento de bastante
peso). Enfin, esperemos que las hostilida-
des no vayan mas alla porgue si no vamos
atener que venir atrabajar con armadura,
no sea que nos alcance alguna “cuchillada”
extraviada :-D -

@ Quiero felicitaros por
= larevista y contaros
que estoy enganchadisimo
al juego que regalasteis
el mes pasado, «XllI».
No solo se trata de un
juego trepidante sino
que me parece genial
ese acabado tipo cd-
mic. La verdad, no
lo habia visto nun-
€a y me parece es-
pectacular. = Victor
Ecenarro

Sartict ;n
el o
EspafiaS

seleccio
Tus da'tu‘s
Personales,
gestionar el envio

personales. conf

i
esta seccion enwarrtd
omaniaes a cal
.Micromania.

ides indicar tus

ides indicar i :
b °l:'[lav.las. vecibiran una cami
orme
aran 'mcnrpma@us
vio dela camiset

jugadores quedan para el resto de
juegos de rol anline, si «WolW» ya
tiene ocho millones de vsvarios y
«Guild Wars» tres? -

2

les iba a decir hace diez aios a los
desarrolladores del «Tomb Raider»
original que el personaje que
acababan de crear se convertiria en
un icona de los videojuegos?

il

demonios estan los tesoros que
hay que encontrar dentro de «0&0
Online» para ganar uno de los diez
premios de mil euros cada uno?

sPagar por gue? Este mes esta-
| mos todos con la mosca detrds
“de la oreja por el anuncio de }
* Bill Roper y sus chicos de que
| va a haber que pagar una cuota |
| mensual para disfrutar del modo
multijugador online de «Hellgate
| Londony. iLo que nos faltaba!
| Por o menos podrian haber d
cho qué va a tener de especial
! para que haya que pagar por
 ello... sies que lo tiene,

P

querria nadie hacer una sequnda
parte de Ia pelicula «Alone in the
Dark, después de las terrorificas
criticas que obtuvo la primera?

juegos basados en personajes de
la Warner nos van a inundar a
partir de ahora que la compaiifa
ha comprado una importante
participacién de SCi?

. R. Ese acabado que te gusta
5 tanto se llama "Cell Sha-
ding” y aunque ya lleva
# bastante tiempo inven-
{ tado, es verdad que po-
1\ cas veces se ha usado
(A conlacalidady laori-
\ ginalidad que lo hi-
cieran los desarro-
lladores de «XllI».
De todas formas, si
te gusta ese "efecto comic”,
no pierdas de vista «Silverfally
un juego de rol y accidn, al estilo
de la clasica serie «Diabloy, que

29 también usard “Cell Shading” y : . :
que tiene una pinta realmente nuevas maravillas de jvegos

impresionante. . vamos poder disfrutar cuando los
: «  nuevas procesadores de cuatro
 nucleos y el DirectX 10 se empiecen
a aprovechar al maximo?

algunas compaiiias se empenan
en anunciar para sus jUegos Unas
requisitos minimas muy inferiores
a los realmente necesarios?

e

o un e-mail .
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La Réplica

~ ©VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA s

;No estds de acuerds con nuestra puntuacidn de un juego?
jNo hay prablema! Escribenos, dinos cuil es la nota que en tu
opinion hakria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

lmpenvm
Civitas _

Puntuacién Mlcromama

iNo es «Imperivm»!
Me parece que FX ha metido ia
pata, porque este juego que han
sacado no se parece en nada
a los anteriores «lmperivmy.
Vale, estd ambientado en el Im-
perio Romano pero, édonde es-
tdn los ejércitos? éDonde estan
las campaiias contra los bar-
baros? iQue me devuelvan mi
«lmperivm»! = Affonse Estever

La otra nota

Desde luego si lo que estabas
esperando era «Imperivm 4y es
I6gico que estés decepcionado,
pero eso no quiere decir que
«Civitasy sea malo, sino que es
diferente. Si lo entiendes como
lo que es, una serie nueva, y re-
lacionada sélo tangencialmente
con los anteriores «lmperivmy,
veras que se trata de un juego
de gestion realmente completo
y muy interesante.

LTA. [Auter de la review)

Archlord =

Puntuacion Micromania

Bueno y barato
No entiendo por qué este juego
no lleva una nota mayor. Su sis-
tema de juego es muy original,
en especial todo el tema de la
eleccién del “rey” del servidor,
y ademas es gratuito. Vamos,
que sdlo le falta estar traducido
al castellano... m Ciro Aguilar

La otra nota (|

MICROMANIA

«Archlordy es un ejemplo cldsi-
co de un juego de rol online al
principio de su andadura, al que
todavia le quedan muchos de-
talles por pulir. Es cierto que es
gratuito -ahora-, y es un punto
muy a favor, pero eso no puede
disimular que el juego todavia
tiene bastantes "bugs" y que
necesita mas opciones de juego,
sobre todo a niveles bajos.

LR.L {Autor de In review}

Need for Speed

Carbono.
Puntuacicn Mlcromama

Més de lo mismo

A ver, éno se os ha ido un poco
la mano con la nota?, porque
el juego es bueno, si, pero es
demasiado parecido a «Most
Wanted». Vamos que resulta
muy poco original y que yo creo
que deberia haber incluido més
novedades. i Vicent= Nusez

Los dos son juegos de carreras
urbanas y, claro, a la fuerza tiene
que haber similitudes, pero yo
creo que el nuevo motor gréfico,
la nueva historia (que es muy in-
teresante) v las nuevas opciones
de personalizacion lo convierten
en un ¢«NFSy bastante fresco.
EB.L [Autor de la review)

Anno 1701

Puntuacién Micromania

No es para tanto

No sé qué le habéis visto a este
juego para ponerle semejante
notaza. Para mi se trata de un
juego totalmente repetitivo, en
el que lo tinico que hay que ha-
cer es contruir edificios segiin
te los van pidiendo los habitan-
tes. Es muy bonito, si, pero ya
estd. iNo hay mas! = Fran Pardal

Por como lo cuentas parece que
estuviéramos hablando de dos
juegos diferentes, porque yo
creo que una de las caracteris-
ticas del juego es su variedad:
gestion, exploracion, estrate-
gia... De acuerdo que en algunos
aspectos no tiene demasiada
profundidad, pero mirando el
conjunto-es un juego realmente
variado y entretenido.

LBV, (Autor de la review)

g/hcrcl:snft Flight

Puntuacién Micromania

Por las nubes

En mi opinion Microsoft ha he-
cho un trabajo soberbio con la
nueva entrega de «Flight Simu-
latorn y se trata, con diferencia,
del mejor de la serie. Me pare-
ce, sobre todo, que ha mejorado
muchisimo la jugabilidad y que
eso se deberfa haber tenido en
cuenta con una nota bastante
mas alta. = Ricard Borras

La otra nota

Sin duda se trata de un excelente
juego, pero no por ello estd libre
de problemas, el mayor de los
cuales es sus desproporciona-
dos requisitos técnicos. Porque
Una cosa es que un juego “pida
mucha maguina” vy otra que
para moverlo casi haga falta un
DirectX que todavia no existe.
RLP [Autor de la review)

T
ampmnsml& :

Mana

Puntuacion Micromania

Poco original
Creo que os habéis quedado
muy cortos con la nota de este
juego. Yo creo que se trata de
uno de los mejores "managers”
que hay, con una base de datos
gigantesca y un montdn de op-
ciones de juego. m Susana

La otra nota :':BB_,

Puntu; 6n
: M:crorragnra

pero es. que, ademds, su
iectamente el tono oscuroy. |

es que‘ si‘ el juego no lleva
T .técniee (mds alid de las
), Sino por s escasez de
dtsfrutar mas la campafia :

ido, pero me restlta bas-
> hay pocas facciones dife~

Lo que dices es cierto, pero el
juego esta limitado por su pobre
apartado técnico. A estas alturas
esperamos algo més a la hora de
ver los partidos que un montén de
“boliches” moviéndose porfa pan-
talla. Afiddele a eso que no hay
drdenes tacticas en tiempo real y
lo que te queda es un juego muy
interesante, si, pero limitado.

ATL tAutor de la review}

* rﬂzcromamﬂ g reserva @I den echo de

0o d% resumirlas
racta ando lo considere §
Gruno pdra der entrada a un ma-

I nimero de participaciones.




EoSTT BA T E G A

Ya esta aqui |a tercera entrega de uno de
los juegos de alta estrategia mas
conocidos de todos los tiempos.

Toma el control de cualquier nacion del
mundo desde 1453 a 1789 y guiala a

~través de los afios con el objetivo de crear
un gran Imperio.

.P«pw v

~» Exploracién, comercio, guerra 'y diplomacia.
e Ciudades altamente detalladas e interactivas, unicas para cada cultura.
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£ QUIEN TIENE TIBERIO... tendrd el
poder. El preciado mineral serd, una vez
mas en la serie «Command & Conquery,
el auténtico protagonista de la accion.
El uso militar del Tiberio tendra como
resultado en el juego vehiculos y armas
mas potentes y poderosas.

&3 EFECTOS LETALES. Pero serd un
arma de doble filo porque su accion so-
bre el ser humano provoca mutaciones
capaces de acabar con su vida. éPodrds
luchar en una guerra donde tus tropas
estaran expuestas a la radiacién?




uerra

iberio!

TIBERIUM WARS

Hace mas de una década, las dos primeras Guerras Tiberio dieron vida a «Command & Conguer, una
_ mitica serie pionera en el género de la estrategia en tiempo real. Ahora renace la saga, totalmente
puesta al dia, para que todos empuiiemos el raton y volvamos a manejar recursos y tropas.

| regreso de una serie

veterana en afios, mi-

llonaria en ventas y

muy querida por los

fans de la estrategia es,
al tiempo que una buena noticia,
un saco de dudas: éSerd mas
de o mismo? {Tendra algo que
ver con los anteriores? Como
nosotros teniamos las mismas
preguntas que td, nos fuimos
a jugar con «Tiberium Wars» a
las oficinas madrilefias de EA
con el tnico objetivo de volver
para contartelo después, Y agui
estamos de vuelta, empezando
‘con una frase de Mike Verdu,
productor del juego, para dejarte

claro qué de nuevo y qué de vie-
jo ofrecera: “sera muy frescoy a
la vez muy familiar, manteniendo
toda la magia de ia serie".,

TRES SON MULTITUD

«Tiberium Warsy ird mas alld
de todo lo visto en la serie, em-
pezando por una historia mas
rica y detallada que nunca. En el
2047 el planeta esta contamina-
do por el Tiberio, una sustancia
de efectos devastadores pero
necesaria para el desarrollo. Su

control serd clave para las tres

facciones que lucharan entre si.
Tal vez seas de los que han
conocido o jugado con las dos

A UN FUTURO AGITADO. En el aiio 2047 tres bandos se pelean entre si con
una poderosisima y peligrosa sustancia de por medio: el Tiberio.

VIVE la mejor estrategia futurista,
< viaja al afio 2047 y combate en el
frente de la Tercera Guerra T‘benu

——.

primeras facciones: GDI, (Glo-
bal Defense Iniciative) es una
alianza de paises desarrollados
al estilo de la ONU, con buenas
intenciones en cuanto a llevar
riqueza y desarrollo a todas las
partes del planeta pero no del
todo eficaces en su misién. En
el otro lado esta la Hermandad
de NOD, retdne a los pobres y
desposeidos y reparte comida

y medicinas a los que menos
tienen. El problema es que este
grupo esta liderado por Kane, un
loco mesidnico que querrd utili-
zar NOD para sus propioes fines,
lo que incluye avanzar hacia un
nuevo estado evolutivo del hom-
hre gracias al efecto del tiberio.
Para complicar mds las cosas,
afiade al campo de batalla a una
raza alienigena que aspira p»

A ELIGE TU ESTILO. Cada faccion tendra sus puntos fuertes y débiles en
ataque y defensa. Optar por una u otra cambiara totalmente la jugabilidad.

- & Género: Estrategia
. @ Estudios/Compaiiia; EA _
@ Distribuidor: Electronic Arts |
& Idioma: Castellano
& Fecha prevista:
Marzo 2007

& www.ea.com/
commandandconquer

- O Ofrecera estrategia

~y gestion futurista
rapida y asequible.

- © Habrd tres facciones

. en combate: GDI, Nod
y Aliens.

-2 La historia sera
muy importante
y evolucionard a
través de videos
protagonizados por
actores famosos.

2 Su completo modo
multijugador promete
ofrecer soporte y
diversion para una
enorme comunidad
mundial de fans.

-.mmm mmsmn

_ Aritmo de accion.
Sera estrategia, pero
de la que resulta facil
y rdpida de jugar, y
dificil de dominar.

MICROMANIA



REPARTO ESTELAR.
Actores como Josh Hollo-
way ("Perdidos”), Michael
Ironside ("Desaffo Total") o
Billy Dee Williams ("El Im-
perio Contraataca") seran
las caras famosas de los
videos gue poco a poco va
mostrando el juego.

{TE ESTOY HABLANDO
A TI! En las escenas cine-
maticas veras como cada
personaje se dirige a ti en
todo momento, algo que
aumentard tu inmersién en
la apasionante historia.

al ntotor de «La Batalla por la Tierra Media H»
isuales, las batallas serdn espectaculares.

A LO NUNCA VISTO. Tal vez te suenen las unidades de GDI o te sepas al dedillo cémo son los ejércitos NOD por jue-
gos anteriores, Pero de la nueva faccion, la de los Aliens, no conoces nada... iseguro que te van a sorprender!

»» a recolectar todo el tiberio
del planeta y verds que esto pro-
mete. Combates continuos, por
tanto, entre tres bandos con un
perfil militar y tecnoldgico muy
diferente, responsable de una
jugabilidad muy variada.

Claro que, no serd batalla y
accién todo lo que reluce, y «Ti-
berium Wars» aportara un factor
de gestidn: creacion de estructu-
ras militares y de recoleccién de
tiberio de cara a crear una bhase,
desarrollar unidades ofensivas y
defensivas y lanzarte al ataque.

RAPIDO, FLUIDO, DIVERTIDO
Asi definen sus responsables el
desarrollo de «Tiberium Wars»

A S| FUNCIONA, NO LO TOQUES. El padre del género
vuelve con la misma férmula pero puesta al dia.

y es que, conoz-"
cas o no el género, W
conozeas o no la serie, ,/ N
unos minutos te bastaran

para ponerte al mando de todo

y sumergirte a |a historia de la
campaiia individual, plagada de
videos con actores famosos que
te haran vivir esta épica batalla
como protagonista absoluto. Una
riqueza argumental poco comtin
en el género cuya presencia tie-
ne una sencilla explicacion, tal
y como Mike Verdu nos aclaré
durante [a presentacion: "la his-
toria del juego original era tan
inspiradora que hemos sentido
la necesidad de convertirla en
algo que enganchara al jugador,




AE

SCENARIOS DE TODO EL PLANETA. Entornos urbanbs en ruinas, desiertos totalmente d
decorados acogeran las misiones de Ja campaiia de «Tiberium Warsy, dando pie a una accién aiin més variada.

4 UNRETO A TU MEDIDA. La A de «Tiberium Wars» sera dindmica, lo que significa que analizard tu estilo de

espoblados... distintos

juezo y se adaptara a ¢l para poder proporcionarte un desafio a la altura de tu capacidad como estratega.

Una nueva faceidn jugable se

- incorpora a la guerra, unos aliens
con una tecnologia muy avanzada

gue diera vida al juego. Una gran
jusahilidad y una gran historia es
wna buena combinacién.” Una
fistoria, ademds, que aportard
mi=s imformacion sobre el tiberio
y =us eflecios a quienes sean se-
smidiores de la serie.

TODO ESTA A MANO

M= = reinta misiones desgra-
saram los objetivos que deberés
cammpli para tu bando, mante-

niendo siempre la premisa de
que habra estrategia, si, pero
también mucha accién rdpida
y una gran facilidad de manejo.
En todo momento el interfaz,
una barra principal que asegurd
Verdu "combina todas las leccio-
nes que hemos aprendido, junto
a nuevas ideas" proporcionara
informacion y acceso rapido al
jugador a todas las acciones, y a
la gestidn de tus unidades.

Mediante seis etiquetas en
1a barra principal de la panta-
lla —Contextual, Produccion,
Apoyo, Vehiculos, Infanteria y
Aviacion— accederds a prdc-
ticamente todas las opciones
disponibles. De este modo, una
jugabilidad tan variada sera
también muy sencilla de contro-
lar; empiezas la mision, envias
cosechadoras a recoger tiberio,
construyes almacenes, un cen-
tro de operaciones, produces las
primeras unidades de infante-
ria, luego vehiculos, mas tarde
aviacion... y todo sera intuitivo
y rapido aunque nunca hayas
jugado a un titulo de estrategia
en tiempo real. Asi que, ya »»

UN PASO ADELANTE
VETERANOS SATISFECHOS. Quienes hayan disfrutado del tras-

fondo de la serie desde el principio encontraran esta vez novedades
argumentales muy importantes en todos los aspectos.

NOVATOS INTRIGADOS., Pero si‘es la primera vez que te acercas
a la saga «Command & Conguer» descuida, porque sus desarrolla-
dores se han preocupado de que desde el primer minuto sepas gqué
es o que estd pasando, y pronto estards enganchado a la historia.



AL PIE DEL CANON

DONDE ESTE LA NOTICIA... estamos tamhién nosotros. Mike
Verdu, vicepresidente de EA Los Angeles y productor ejecutivo de
«Command and Conguer 3 Tiberium Wars» nos estuvo detallando
todas las novedades y caracteristicas del juego, ademas de dejar
que nos sentaramos a probarlo. En la imagen esta escudrifiando ~se
defiende bastante bien con el espaiol- lo que escribimos sobre el
juego en las noticias de Micromania del pasado mes de octubre.

: P '——gj,‘.- Ea
A AQUI JUGAMOS TODOS. Con la campafia individual no se termina «Tiberium Warsy, y su modo multijugador,
lleno de opciones y novedades, te mantendra peleando por el Tiberio durante muchos, muchos meses,

o RN e L i
A iQUE LUJAZO DE EJERCITOS! El disefio artistico de las unidades sera un apartado
realmente cuidado. Cantidad, variedad y calidad sobre el campo de batalla.

»» tenemos dos promesas mas  kings mundiales, cantidad de
que apetecibles en «Tiberium  modalidades -incluyendo un
Warsn, facilidad de uso y ar- modo Espectador para co-
gumento elaborado. Pero, équé  nectarte a una partida, vetla
mds te traera «Tiberium Wars»?  y icomentarla por chat [Pl-.
. Remata esto con un editor %
iY COMO SE MUEVE! para crear mapas y nove-
: Una duda menos: parece que el  dades durante muchos
‘ EM ‘ 5 P‘ R ‘ rauas apartado gréfico y los efectos  meses y... no sabemos -
visuales serdn imponentes. El  ti, pero nosotros ya es-
VT e R S PR e e eetoet Rk el detalle de unidades y escenarios  tamos deseando recolectar
ques Mammoth o transportar tus tropas en APC? Tranquilo, porque  SSRETELLIRIERFANUR RN I IE SR (T 0A R A3 A
muchas de las unidades de los dos primeros juegos estan presentes rd y las animaciones de todos _ :
en «Tiberium Wars, por supuesto junto a muchas otras nuevas. los elementos, incluyendo las i i ! e
LLEGAN LOS ALIENIGENAS. Pero Ia verdadera novedad en cuanto IS e - E| aparfado multijugador incluird un ~_

avehiculos y armas estara en la tercera faccion jugable: las unidades Pero ChcilCO, queda lo mas gor- - modo espectadar enel que podrés
de los Ali in nurmerosas pero si muchfsimo més potentes do: el pedazo de modo multiju- e
T Mo ! ver o retransmitir los combates

que las de GDI o Nod. ¢A qué te mueres de ganas de probarlas? gador que prepara «Tiberium
Wars» sera de escandalo: ran- :

e ——— £ —




STE ANO TRABAJA EN LQ

aster En Creacion De Videojuegos

35 videojuegos, como forma de entretenimiento interactivo, permiten a personas de todo el mundo vivir historias
Jasionantes en entornos fantasticos: batallas histéricas, montanas pobladas por dragones, naves espaciales...

55 jugadores no son simples espectadores, sino que participan en la trama que se les presenta, asumen desafios,
ssuelven acertijos y derrotan a sus rivales y enemigos.

Carreras

Superior en Digital Film
Superior en Digital Media
Profesional Digital Art

algunos jugadores no les basta con jugar: quieren modificar los juegos, anadir mas aventuras, aportar alge a lo que  Profesional D;gltal iy

=ntos buenos ratos les ha hecho pasar. Asi han nacido meds y expansiones no oficiales, pero siguen necesitando el juego
iginal para funcionar, porque no son juegos por si mismos.

Masters

Direccion de Cine Digital
Animacion Personajes
Creacién de Videojuegos
Imagen de Sintesis

Efectos Visuales + FX
Edicién y Postproduccion
Creatividad para Publicidad

=ro no todo el mundo sabe cémo hacer un juego completo desde cero: programar en C++, saber usar DirectX y OpenGL,
=cer modelos en 3D y animarlos, usar engines... Y eso es solo el principio!

<te master esta orientado a aquellas personas que sienten pasion por los videojuegos y quieren aprender las técnicas de
ogramacion, grafismo y animacion 3D necesarios para desarrollar sus propios juegos, o para incorporarse a los equipos de
esarrollo que estan creando hoy los juegos que jugaremos manana.

Cursos Superiores
Realizacion de Cine Digital
Disefio DTP para Publicidad
Disefio WEB para Publicidad

By A PR e
De Lunes a Viernes

P P S SIS S e B S SRR BRI T

rarios: De 09.00 a 12.00

De 12.00 a 15.00
De 16.00 a 19.00
De 19.00 a 22.00

O T T T R S S S S S S SO S

acion: 10 meses / 5 meses

e SO T S S S T T ST I B S R O s

pdulos: Autodesk Maya
‘ Programacion para Videojuegos

S A I I se s ey

ares: Autodesk Maya
Microsoft Visual C++
Directx / Open GL
Terathon Software C4 Engine

sas s s e

Acuerdes de pricticas y empleo cor més de 100 empresas como:

grupotrazos

Animacién de Personajes

+ captura de movimiento
Autodesk Maya

Avid Softimage XSI

Autodesk 3Ds Max

NewTek Lightwave 3D

Montaje y Composicion Digital
Edicion y Grafismo para Televisi

TVE + Telecirico + Canal Plus + Canal Satélie + Canal Cliatro + Telemadrid + Antenad + Cadena Ser + Telson + Quum + Sogecable + Globomedia + OgilvyBassat +
One Lorente + Bren + Dygra Films + Lycos + Yahoo + Eresmas + Quirds Animacidn + Radicafia + Speed Solid + Start-Group + Talentum + Tecnimagen Rafasl + Telefonica+!D, etc.

JDOLrazos | WWW.TRAZOS.NET | MAIL: informacion@trazos.net | TELF: 91 541 51 51 | FAX: 91 542 22 96 | Cuesta de San Vicente, 4, 28008, Madri

SONY

Avid

Adobe

Autodesk

Micros

MOTION SYSTEMS




- & Género: Rol/Accidn

| & Estudios/Compaiiia:

7 Gray Matter/BioWare/2K
. @ Distribuidor: Take 2

| & Idioma: Castellano

- & Fecha prevista:

i Marzo 2007

- @ jade.bioware.com

LAS CLAVES

- 2 Buscaras tu destino
y el secreto de tu
vida pasada en un
pais oriental, en la
antigiiedad.

- © Podras convertirte en

. unhéroe o un villano.
= Artes marciales,

~ magia, mitos y
espiritualidad serén
los ingredientes clave

~ delahistoria.

- © Podras personalizar
tu protagonista con
distintas habilidades

¢ ypoderes.

. Podras convertirte en
distintas criaturas,
para combatir a

. grandes enemigos.

- o Elegiras tu personaje
entre seis posibles.

PRIMERA IMPRESIGN |

* El Rol mds original
~ para PC. Mucha
accién y un mundo
de juego innovador
- en el género.

MICROMAN(A

Cvando el Imperio de Jade estd a punto de sucumbil: los espiritus se
Mal parece extenderse por toda la Tierra, sdlo tu tienes Ia llave del fut
brillante o tenebroso? La decisidn seré tuya pero... ;quién eres en realidad?

enfa que pasar. Y eso
que ha tardado lo suyo
-icasi dos afios!-, pero
estaba cantado que un
juegazo como «Jade
Empirey, que fue toda una bom-
ba en Xbox, tenia que acabar
apareciendo en PC. Tras el re-
portaje que pudiste leer el mes
pasado en Micromania, le hemos
"metido mano" mas a fondo a
la primera version disponible y,
amigo, todo lo que esperdbamos
de un juego de rol tan atractivo

y original como pensabamos
que fuera «Jade Empirey, poco
a poco parece hacerse realidad
y eso, tenlo por seguro, va a ser
algo muy bueno para i, si es que
eres aficionado al género.

iBIENVENIDO A ORIENTE!

Jade Empire» no seré un juego
de rol rompedor por su historia
-que se mueve entre la eterna
lucha del Bien y el Mal-, por la li-
bertad de accion que te permitird
-que la habra, y mucha-, o por

las opcicnes de personalizacion
o desarrollo de tu personaje -que
seran numerosas, no lo dudes-.
Lo que hara especial, muy espe-
cial, y original a «Jade Empiren
serd, sobre todo, su ambienta-
cion, el genial desarrollo de su
guidn y su jugabilidad.

No has visto, hasta ahora en PC,
un juego de rol ambientado en el
lejano Oriente y, aunque no se
dice tal cual, mas concretamente
en la antigiia China, plagada de
mites, artes marciales y criaturas
fantasticas, como dioses anima-
les y espiritus.




BUSCANDO TU DESTINO

La ambientacién de «Jade Em-
pire» tampoco es algo casual y
marca no sdlo el devenir del ge-
nial guion, sino la esencia misma
de la jugabilidad.

Comenzarads tus aventuras en
el Imperio como alumno de tu
maestro de artes marciales. Un
fildsofo oriental, de esos de au-
téntica leyenda -casi de pelicula
estilo "Tigre y Dragén’-, que al
poco de dar tus primeros pasos
en el juego te empezard a con-

tar extrafios secretos scbre las
guerras que libré de joven, cdmo
se relaciond con el Emperador y
una inquietante historia sobre un
bebé que puede marcar el futuro
del Imperio para siempre. El juego
entre la duda y la certeza de que
ese bebé eres td se desarrollard
alo largo de toda la aventura y te
llevard en busca de respuestas y
confirmacion del hecho por todo
el Imperio. En busca de tu desti-
no, ti marcarés tu camino para
bien -0 para mal- del futuro del

i Criaturas miticas y fantdsticas
* inundan el Imperio. Sélo tus
! habilidades podran con ellas.

Imperio de Jade. Podras desa-
rrollar un estilo de personaje tan
linico como desees, gracias a va-
rios factores.

EL CAMINO PERSONAL

El primero de estos factores
sera la clase de personaje que
escojas: monje, guerrero, etc. El
segundo, la personalizacion de
habilidades y poderes, desde el
estilo de lucha -en ¢Jade Empire»
habra mucho combate y mucha
accion-, hasta el sentido "espiri-

Viviras el Rol mds original, en el Imperio de
Jade, usando las artes marciales y la magia. ¢

L :
- A medida que ganes experiencia tu
personaje aprenderd y desarrollard

nuevas y poderosas habilidades.

tual" y ético -como suena- que
tendras, aunque este se desarro-
llara poco a poco, y mas adelante
abundaremos en él.

Tu personaje podra ser selec-
cionado con las habilidades ;
equilibradas de forma
automatica o bien re- .
partiendo td los pun-
tos de habilidad entre
las iniciales. Un estilo
clasico de personali-
zacion en los juegos
derol, vaya. ¥
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< FL DESARRDLLO DE TU
PROTAGONISTA en wJade
Empiren, ademas de la
configuracién y mejora de
sus habilidades, vendra
(dado por su inclinacion -
hacia uno de los dos "ca-
minos” que podra reco-
rrer: de la Palma Abierta,
espiritual, justo y "hue-
no", o del Puiio Cerrado,
vil, violento y "malo",

 iTU MAREAS TU CAMING!

< £1.USO DE AMULETOS

ESPECIALES también po-
tenciara algunas de las
habilidades por las que te
hayas inclinado -magia,
espirity, fortaleza fisica,
mental, etc.- en fa per-
sonalizacion de tu pro-
tagonista y serdn un ele-
mento clave en su desa-
rrollo. Escoger uno u otro
marcara su evolucion.

< LAS GEMAS MAGICAS
seran el iltimo elemen-
to ~dejemos a un lado las
armas- que defina a tu
personaje. Podras llevar
3 al principio, luego este
niimero aumentara al su-

bir tu nivel de experiencia.

Ademas, podrds cambiar-
Ias en cualquier momen-
to segiin las habilidades
que quieras potenciar.

Una poderosa habilidad serd la de

. transformarte en animales y demonios. iA
ver quién te para siendo un sapo gigante!

CANNIBAL

» Muchas veces resolveras tus misiones a
base de mamporros, pero «Jade Empire»
también premiara tu perspicacia.

»»  Algo que, por otro lado,
también harés -esta vez si que
si- manualmente cada vez que
subas de nivel de experiencia,
con el tiempo, repartiendo esos
puntos entre habilidades y -esto
ya es mas original- en las me-
joras de estilos de combate que
hayas aprendido.

Pero volvamos a aquello, eso, si,
mds atrds... iahi! Eso del sentido
espiritual y ético. ¢Qué narices es
eso? Pues algo mas sencillo de lo
que puedas pensar en principio.
Las acciones que desarrolles en
«Jade Empirey y las decisiones
que tomes inclinaran tu persona-
je hacia uno de los dos lados po-
sibles de la balanza: el camino de
la Palma Abierta —justo, herdico,
solidario, persuasivo... bueno- y

el camino del Pufio Cerrado -vio-
lento, vil, egoista... malo-. No es
que uno vaya a ser mejor que
otro. Sen dos opciones. Y escoger
una sera tan buena como otra. Al
final llegards al mismo objetivo
-encontrar la verdad sobre tu
historia y decidir el futuro del Im-
perio- pero con finales diferentes
y por camines también -relativa-
mente, claro- distintos.

Habra "quests" que sélo podras
jugar escogiendo uno de los dos
caminos, y otras quedaran des-
cartadas. Pero la diversion, la

accion, la aventura y la posibili-
dad de jugarla en compaifa, sera
la misma en ambos casos. Y, s,
hemos dicho en compafiia... pero
de la |A del juego.

UNA MANO AMIGA

Uno de los apartados mds cu-
riosos de «Jade Empirey serd el
de la formacion de un grupo de
personajes. Aunque te encontra-
rds con bastantes a lo largo de la
aventura —doce en total, nueve lu-
chadores y tres que te ofreceran
objetos, armas y tecnologfa- du-




» Sélo ti marcaras tu camino en el

mperio de Jade. éTe inclinards por el lado

N _.la versidn
 Limitada que aparecid par

rante la accién en vivo solo te
podrd acompafiar uno, mientras
el resto te espera en un campa-
mento. Aunque es algo bastante
inusual -un grupo de dos no deja
de ser un grupo, pero muy pe-
queflo, eso si- la verdad es que
agradeceras, y no sabes cuanto,
esa compafifa de un luchador ex-
tra de vez en cuando.

Cuanto mas avances en la aven-
tura mas se complicara todo, mas
dificiles seran los combates ~bue-
no, pero sin pasarse, que la diver-
sidn serd lo mas importante- y
mas numerosos los enemigos. Y
en las peleas contra grupos, se
notard esa mano amiga. Eso si,
siempre podrds escoger qué per-
sonajes quieres que te acompane,
en todo momento, aunque no es-

La imaginacién en los disefios de
personajes te dejard asombrado.

tara de més que te los conozcas
un poco, para saber qué habilidad
te vendrd mejor como apayo, ante
un enemigo en concreto.

ESPECTACULAR Y VARIADO

Lo que hemos podido ver hasta
ahora en esta primera version
jugable de «Jade Empire» apunta
unas maneras excelentes,

No s6lo serd un juego de rol
con una ambientacion original,
un estupendo guién y una accién
realmente espectacular, sino que
a medida que avance la historia
verds como la variedad de esce-
narios, personajes y situaciones
te envolvera en una trama absor-
bente y cautivadora.

Un argumento donde se entre-
mezclan sentimientos, historia,

leyenda, mitos y drama. Casi, una
pelicula de accion y aventuras
en la que hasta algunos peque-
fios detalles, como la inclusion
de minijuegos potenciaran esa
variedad. Por ejemplo, fases que
podras jugar o no, segtin lo de-
sees, controlando una especie de
avion chino medieval, tendran su
puntito, o las secuencias de did-
logos y las escenas de video que
reforzaran la trama; éstas tltimas
las hemos visto en un tamario de

TUS DECISIONES IMPORTAN

Are you under the erroneous belief that impugning my
manhood will somehow entice me into a proposal?

s part of her charm.

[Intimidation] You can't back down now, she's desperate
enough to talk to you, after all

£ 71 HARAS LA HISTORIA EN «JADE EMPIRE». De principio

a fin, desde la posicién de alumno de tu maestro de artes
marciales, hasta el final del juego, ti decidirds el camino a
seguir, como serd tu personaje, las habilidades que tendra,
qué camino seguira -la senda del bien o el mal-, etc. para
descubrir quién eres y por qué eres tan importante para el
destino del Imperio. Y, sobre todo, pese a ser un juego con
mucha accion se premiard la via "alternativa” para resolver
problemas: usar tu inteligencia, tus hahilidades de intimi-
dacioén, amenaza o tu encanto, en el momento adecuado y
ante el personaje correcto, te dard mas de una recompensa y
también ayudard a definir el cardcter de tu protagonista.

+ ¢Y esto? Pues es uno de los mini
juegos que podras disfrutar. iA volar!

pantalla muy reducido qué™no
estarfa mal que se mejorara en
calidad en la version final.

Un juego de rol, accién y aven-
turas realmente atractivo, que se
estd adaptando de maravilla al
PC -l control del personaje y el
interfaz son excelentes-, mejoran-
do al original y con un enorme po-
tencial. Sélo le falta perfilar unos
detalles y en nada lo estaremos
disfrutando. iYa tenemos ganas de
recorrer el Imperio! m EILL




* @ Género: Estrategia en
] tiempo real
@ Estudios/Comparifa: 10Tacle
Studios/Digital Reality

& Distribuidor: Proein

© Idioma: Espafiol

€ Fecha prevista: Febrero
. & www.war-fronf.com

<= Combina rigor
histérico con la
ficcion de una historia
alternativa. §

= Sera estrategia en

tiempo real que te
permitira controlar
directamente las
unidades en primera

. persona.

- 2 Habra unidades

~histéricas reales y

otras ficticias.

= Tendra dos camparias
con 11 misiones cada
una, y tres héroes por
~ cada bando.

2 Podras participar

- enmasivas partidas
multijugador con
hasta 10 personas
simultaneamente.

PRIMERA IMPRESION
Estrategia y accién
i conuna Segunda
 Guerra Mundial que
~ plantea una historia
~ alternativa.

8  MICROMANIA

urning

La guerra pudo ser asi...

30ué seria del mundo si los nazis se hubiesen extendido por toda Europa sin
aposicion? ZY si hubieran sido los soviéticos los que se advefiaran del continente?
Pues por terrible que parezca una u otra optidn, Ia cosa estuvo muy cerca...

upongamos que la
historia no hubiese
ocurrido como ocu-
ITiG; supongamos que
la Segunda Guerra
Mundial hubiese seguido otro
derrotero; que Alemania hubiese
conseguido su propésito de inva-
dir Inglaterra y trabajado sin pro-
blema alguno en sus proyectos
armamentisticos mas avanzados,
obligando a los norteamericanos a
mantenerse al dfa. Supongamos,
ademas, que los norteamerica-

nos, tratando de liberar Inglaterra,
descubran un plan de la Unién
Soviética para conquistar toda
Europa y se unan a la resistencia
alemana para acabar con Hitler.
Si te suena algo todo esto no es
que tengas un "deja vu", sino que
ya aparecid, hace bastantes me-

ses, una preview de «War Fronty

en Micromania. &Y qué pasé?
Pues que a dltima hora, cuando
estaba casi todo ya hecho, el jue-
g0 se retraso tras haber realizado
una fase de testeo a rafz de la que

se decidio llevar a cabo una serie
de importantes cambios en el di-
sefio y la jugabilidadl.

«War Front» por fin esta aqui

y te ofrecerd, junto a su apasio-
nante guion, estrategia en tiempo
real y mucha espectacularidad,
un interfaz sencillo y cientos de

unidades de todo tipo que se
mostrardn en todo su esplendor a
través de dos camparias, de once
misiones cada una.

LO PRIMERO, LA DIVERSION
La mecdnica de «War Front. Turning
Point» serd simple: en ¢l campo de




™) ;A qué se parece?

alto en unidades y escenarios. [

> Entra en la 2* Guerra Mundial,
esta vez sin conocer el desenlace.
iPrepdrate para la guerra total!

= Sdcale partido a cada ingenio
mecanico o afronta la derrota.
S e S

Con la campaiia entrards en una 0
§ frenética guerra tecnoldgica. Desarrollards
nuevas armas para asegurar la victoria.

- La diversidad de unidades abrir
nuevas posibilidades técticas.
ok,

Batalla contards con tu cuartel ge-
neral y tendrds que ir levantando
nueyas estructuras para defenderte
¥ producir maquinaria de guerra.
Sdemas, para sostener ese creci-
mento, serd necesario hacer buen
=0 de los recursos, dos en este
£2s0: los suministros, que recoge-
20 Wws camiones de minas y po-
0= petroliferos; vy la electricidad,
= chiendras mediante generado-
== £l uso de estos elementos es
ne 2puesta por lo seguro, puesto
L= 52 frata de una version perso-

nalizada de la

férmula ya co-

nocida por «Com-
mand & Conquers,
que tanta diversion nos
ha proporcionado.

TRES HEROES

Durante el juego contards con
distintos héroes, tres por cada
bando. Sélo ellos tendran ciertas
habilidades especiales y decisivas
en el campo de batalla que me-
joraran sensiblemente el rendi-

miento y las capacidades de aque-

llas unidades aliadas que estén

préximas. Estos héroes serdn fun-

damentales para la consecucion

de tus objetivos, aunque si caenen

medio del combate podras volver
a crearlos en tus barracones.

Tratdndose de una historia al-

ternativa, aunque a partir de

la Segunda Guerra Mundial,

la infanterfa y los tanques

tradicionales quedaran en

un segundo plano en cuan-

&, toaparezcan los exoes-

queletos de combate, los soldados
voladores provistos de jetpacs, los
inmensos tanques rusos de cinco
torretas, los cazas a reaccion, los
misiles, bombas nucleares y las
flotas de superzeppelines.

CIENCIA FICCION ESTILO RETRO
Estas nuevas tecnologias estardn
repartidas entre los tres bandos en
el juego,segun sus distintas formas
de hacer la guerra. Los america-
nos seran los tnicos gue posean
el bombardero invisible, la te- &

MICROMANIA




# Combatirds calle por
calle en las ciudades o
- con armamento pesado.

ICROMANIA

«¢ BOMBAS DEVASTA-
DORAS. La potencia de
fuego que manejards en
«War Frontn es muy su-
perior a la habitual en los
juegos de estrategia de
la Segunda Guerra Mun-
dial. Eso implica cambiar
las tacticas para atacar

y también para defen-
derse. iPrepdrate para
una devastacién total!

<€ TECNOLOGIA ESPEC-
TACULAR, Las tecno-
logias inventadas para
«War Front» dardn lugar
a enfrentamientos inte-
resantes, como esta con-
frontacion entre los su-
perzeppelines alemanes
y los tanques de hielo
rusos, en el que las uni-
dades terrestres tienen
todas las de perder.

€ EL ATAQUE DE LOS
EXOESQUELETOS. Estas
armas alemanas convier-
ten a simples soldados en
unidades terribles con-
tra la infanteria despro-
tegida. Dotados con ame-
tralladoras y cafiones de
gran calibre, y fuertemen-
fe blindados, provocaran
el caos entre sus enemi-
gos alld donde vayan.

e ¥

- Los cazas seran extremadamente dtiles
contra la infanteria y las armas antitanque,

que no pueden defenderse de ellos.

»# mible bomba atémica y escu-
dos de fuerza portatiles, ademas
de unidades de despliegue rapido
que les permitan dominar muchos
puntos del mapa con rapidez. Los
alemanes tendrén su fuerza en la
innovacion tecnolégica, con sus
poderosos exoesqueletos de com-
bate, zeppelines de alta tecnologia
y gran potencia de fuego capaces
de dominar a casi cualquier unidad
terrestre, soldados equipados con
mochilas propulsoras, aviones a
reaccion o misiles tierra-aire entre
otras sorpresas. Y, finalmente, los

sera fundamental si no quieres verte superado.

ruses seran la fuerza bruta, dota-
dos con unidades temibles par su
resistencia y capacidad destruc-
tiva, como tanques que son mas
bien fortalezas rodantes o los par-
tisanos, unas unidades que cobra-
ran fuerza con sus victorias, incre-
mentdndose en nimero,

FUERZAS EQUILIBRADAS

Tendras que familiarizarte con &l
uso y posibilidades de estas nue-
vas unidades pues, el equilibrio lo
es todo y tendrds que saber qué
unidad es la adecuada para cada

cosa en el campo dé batalla, crean-
do ejércitos bien dotados para res-
ponder a cualquier eventualidad y
cubriendo todos los frentes... Ar-
mas antiaéreas, vehiculos pesa-
dos, unidades aéreas, infanteria...
Algunas serén realmente origina-
les y abriran nuevas posibilidades
tdcticas, como congelar al enemi-
go sin dafarlo o proteger grupos
de atague con escudos de fuerza,
mientras que otras como la devas-
tadora bomba terremoto.

SOPORTE TECNOLOGICO

Todo ello estara apoyado en una
realizacion ambiciosa, con el fin
de presentar las batallas con la
maxima espectacularidad gréfica.
Hemos visto explosiones deformar
el terreno sobre escenarios que se




ven afectado por una fisica reple-
tos de efectos y con buen nivel de
detalle: los vehiculos vuelan por los
aires, los arboles tumbados por la
onda de choque de una explosion
nuclear... Todo ello hara de «War
Front. Turning Point» un espectd-
culo sobrecogedor.

EN EL CENTRO DE LA ACCION

Y si quieres sentirte todavia mas
dentro de la espectacular y frené-
tica accion, contards con un deta-
lle original. Y es que podras bajar
al mismo centro de la batalla me-

» La recreacién del Londres histérico
que veras al comenzar el juego sera
senclllamente |mpre5ionante

U has de las armas fantasmas del j _ego no !l

pues"‘fuemn' prayectns reafes como [:

# El escenario proporcionard coberturas y
. deberds tener en cuenta el terreno en la batalla.

diante la vista en tercera persona
e, incluso, en el caso de algunas
unidades, tomar el control de las
mismas poniéndote, por ejemplo,
alos mandos de una torreta para
disparar al enemigo y alucinar con
el nivel de detalle de los graficos.
Asi, la ventaja que obtienes por un
lado -serds més efectivo comoar-
tillero que la torreta controlada por
la |A- la perderas por otro, pues
desde tu puesto de combate per-
deras la perspectiva global para
controlar lo que estd acurriendo
en el campo de batalla.

Con todos estos ele-
mentos es muy posible que ;
«War Front. Turning Point» se
convierta enuno de los juegos mas
sorprendentes de |a temporada.
Las expectativas que ha desper-
tado son muy altas en el campo
estrategia en tiempo real.

Pero, ademas, sabiendo que
combina un interesante plantea-
miento con un buen pufado de
detalles originales, habra que ver
como combina todo ello en la ver-
sidn final. Nosetros, desde luego,
no tenemos intencion de pasarlo
por alto, m SV.A4

CONCURSO DE PIRCTECNIA

§3 ITODO EL MUNDD A CUBIERTO! Las explosiones en
«War Front» llenaran la pantalla de luces, polvo, humo y
esquirlas al rojo volando en todas direcciones. Si a esto le
afiades el arsenal de destruccion que el juego proporciona y

|a intensidad de los combates que tendran lugar, la receta es

un explosivo cdctel de accidn y diversion a raudales. Eso si,
es importante que las explosiones las provoques ti y no tus
enemigos. En realidad, el sistema de obtencion de recursos
generatd una carrera tecnoldgica con el fin de desarrollar un
arma capaz de dar el golpe definitivo al enemigo, mientras
contienes sus ofensivas en todos los frentes... iVayal, pues va
a ser que «War Fronty no serd, al parecer, tan “alternativo”.

» Podras ponerte al mando de
un vehiculo para enfrascarte
de lleno en el combate.

MFCROMA%




iEscribe Ia Historia!

Estrategia

| @ Estudios/Compaiiia:
Paradox/Friendware

| @ Distribuidor: Friendware
- € Idioma: Castellano

| @ Fecha prevista:
Febrero de 2007

| & www.europauniversalis3.com |

I
!
i
I

2 Elentorno se ha
redisefiado y serd
totalmente en 3D.

< Incluira nuevas
opciones
diplomaticas y
econdmicas en
tiempo de paz.

2 Se ha creado una
nueva interfaz que
serd mucho més
intuitiva y accesible.

Mas y mejor
historia. Toda la
esencia de «Europa
Universalisy, con un
nuevo entorno 3D.

MICROMANIA

&Y si la Esparia de Felipe Il hubiera

sitlo protestante? ;0 si Francia no se
hubiera unificado? Pues ahora podras
averiguar qué habria pasaro.

a saga «Europa Univer-

salisy se caracteriza por

su extraordinario rigor

histérico, pero también

por su estilo estratégico
sélo apto para los seguidores
mds acérrimos del género.

En el juego controlaras todos
los aspectos del pais que elijas
de entre los cientos disponibles
(China, el imperio Inca o Castilla,
por ejemplo) desde el siglo XV al
XVIII, tomando tus decisiones en
un entorno de mapas, y con datos
reflejados en graficos y cifras.

Para este «Europa Universalis
llty Paradox ha preparado impor-
tantes novedades. Quiza la mas
vistosa -y controvertida, seguro-
serd el mapa en 3D, que pretende
animar un poco el aspecto grafi-
co del juego. También se ha bus-
cado que los jugadores tengan

mds cosas que hacer en tiempo
de paz, una vieja reivindicacion
de la comunidad de jugadores de
«Europa Universalisy, y por eso
se aumentardn las posibilidades
diplométicas y econdmicas, se
incorporara un nuevo aspecto (el
espionaje) y se estan desarrollan-
do mejor los conceptos del Sacro
Imperio y del Papado, que ahora
influiran de una forma especial
en el desarrollo del juego.

EMPIEZA "TU" HISTORIA
La partida, ademés, empezara un
poco més tarde de lo que era ha-

L ..ﬁ}; €

Creala histu.ria de tu nacidn, en el nuevo |
2 capitulo en 3D de «Europa Universalisy.

» El Sacro Imperio y el Pags
seran ahora mds realistas.

Podrds empezar en a fecha

B que quieras, entre 1453 y 1780, [ L

bitual en los juegos anteriores
(1453) y acabard un poco
antes (1789), lo que dejard
fuera la Caida de Bizancio y el
surgimiento de Napoledn. Po
drds, eso si, elegir la fecha exacta
(idfa incluido!) en la que quieras
empezar la partida,

Por dltimo, Paradox se est4
esforzando en disefiar un inter-
faz mucho mas intuitivo y unos
tutoriales mds eficaces, para que
resulten mucho més sencillos los
primercs pasos en el complejo,
complejisimo universo de «Euro-
pa Universalisy. m LEE

 Dirige tw estado hacia
la supremacia mundial, a
- través de siglos de histor a
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(2) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

;Te has preguntado cémo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 73¢

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

B SOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

©SOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia gue se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold"-una version final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te
diremos que “estd muy bien”.

BICADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que mds
nos gusta a cada uno. T4 no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

B CADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible ~ihombre, no
$0mos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

BPROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
iY no importa lo que diga la caja!

BLA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningtn otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-

En Micromania pretendemos darte la informacidn mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercarlo.
Por ella incluimos en los andlisis los datos mds precisos, al tiempo que valoramos tados los contenitlos de cada titulo.

D pnlarve, chisganes, vampirus, mibatauros.. . par o fudranos pocaa. shora lsgs
el d enanesaantzdies #n o Fues rads, que pasen a o, que todavix debe quetiar stio.

. merece el juego, siempre segin
escribimos los que nos parece.

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a |a hora de puntuar un juega.
Con la ayuda de esta tahla se despejard cualquier duda sobre la nota ohtenida por cada juego.

™ |0 PEOR. Ni lo mires. Es mds, no
deberia ni existir. No es que sea
mw i malo, es que llamarlo “juego” es
un contrasentido. Quizd como posavases saques
rendimiento al disco. Si pademos, ni lo publicamos.

B MALO. Buenas ideas que no siempre
ofrecen buenos resultados junto

a auténticos despropdsitos que no
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.
Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE. Juegos que van desde

los que sdlo son regulares a los
i que no defraudan en conjunto. No

es que presenten problemas graves en ningtn apartado

en concreto, pero tampoca terminan de convencer.

Sélo de ti dependera decidir si merecen la pena.

IEEEEE® BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
4o b7 /=B unanota en este intervalo, es porque
e es bueno. No se trata de titulos
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te
divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

MUY BUENO. Grandes juegos

a los que les falta sélo una pizca
T para convertirse en verdaderas

genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.

No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

EEE® OBRA MAESTRA. Si consiguen una
80-1008™ asi, serd por que en todos sus
g aspectos se encuentren rozando la
perfeccidn. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
llegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo
tipo y otros, simplemente, seran lo mejor en su género.

4/0/dcle), JUEGO DEL MES
TE0ES  El mas deseado
Nl sello de calidad.

"~ Graciasaél,unoy
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedard
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

_ . JUEGO
iy RECOMENDADO
Wi Sives este sello,

1 s que se trata de
uno de los juegos que mas nos
ha gustado en la redaccion. Su
originalidad, calidad, innovacién
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este sello, pero
s6lo lo llevara si ademés resulta
que es un juego muy divertido.

tando ser lo més objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinion, pero
esperamos que te ayuden.

1. SEXO-DESNUDOS
J.TERROR
K. VIOLENCIA

E. MAS DE 18 ANOS
£, DISCRIMINACION
. DROGAS

. PALABROTAS

A MASDE 3 ANOS
B.MAS DE 7 ANOS

. MAS DE 12 AflOS
1. MAS DE 16 AROS

MICROMANIA
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FICHA TECNICA 4 L0 QUE VAS A ENCONTRAR ANALIZADO EN

Género; Estrategia £/ 488 PFacciones jugables: 3 B-CPU: Athlon 64 FX 55 »-CPU: Pentium 4 1,8 GHz B-CPU: Pentium 4 3 GHz
idioma: Castellano (textos y voces) »-Campafias: 3 »RAM: 2,75 GB | -RAM: 512 MB »RAM: 1 GB
Estudio/Compafifa: Gaspowered Games/THQ »-Mapas de escaramuza: 40 b-Tarjeta 3D; P-Espacio en disco: 8 GB . P-Espacio en disco: 10 GB
Distribuidor: THQ'  N° de DVDs: 1 »Multijugador: Si Geforce 6800 Ultra SLI | PTarjeta 3D: 128 MB P Tarjeta 3D: 256 MB
Lanzamiento: 16 feb, 2007 PVP Rec: 4995 R I IS TEL AP R »-Conexidn: ADSL compatible DirectX 9 . compatible DirectX 8
Web: www.supremecommander.com Mucha infor- B LE T CRRS S ol : >-Conexidn: 56,6 Kbps »-Conexion: ADSL

maci6n sobre el universo del juego v su desarrallo Red local e Internet
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A Si aumentas al maximo la distancia de la camara, puedes llegar a ver una
extension de terreno sencillamente gigantesca.

A El Imperio Terrestre estd emharcado en una guerra clwl y tii eres el eiegldo para ganar!a Elige faccion, ponte a
los mandos de tu Comandante Supremo y crea un ejército con el que aniquilar a tus enemigos.

A El principal inconveniente del juego es que al alejar la camara para
controlar mejor la accidn, las unidades se convierten en puntos diminutos.

A El Comandante Supremo es Ia umdad maés importante del juego. Su

A Elinterfaz se puede personailzar Es posaible colocar la barra de comandos
potencia de fuego es incomparable, pero si es derrotado perderds la partida.

donde més te guste e incluso dividir la pantalla en dos mitades independientes.

s + Controla un enorme robot, dirige
atu e,erclto conquista planetas y

FUTURO EN GUERRA - consngue el control de la galaxia
La accion del juego te lleva al afio -« g e

lleva a la guerra en un futuro muy,
muy lejano y que promete sacudir
los cimientos del género.

nmedio de la avalancha
actual de juegos de es-
trategia histdrica es di-
ficil recordarlo, pero la
ciencia ficcién le ha dado
al género algunos de sus mejores

titulos: «Starcrafty, «Command &
Congquen, «Ground Controly, «Total
Annihilationy... Para unirse a todos
ellos llega ahora «Supreme Com-
mandery, un excelente juego que te

>) la refe ncia

Ground Control Il

P Los dos ofrecen estrategia en tiempo real, con
una excelente ambientacion de ciencia ficcién.

P «Ground Control II» esta més centrado en los

3844. Enesa época el antiguo Im-
perio Terrestre estd enfrascado en
una devastadora guerra civilenla
que se enfrentan tres facciones:
la Federacion Unida de la Tierra

combates a pequefia escala, mientras que en «Supreme Commander» puedes
manejar ejércitos multitudinarios en escenarios gigantescos.

P En «Supreme Commander» tienes tres bandos para elegir, en la referencia, dos.

(UEF), que representa a los restos
del antiguo imperio, los Cybran,
mitad humanos, mitad maquinas, y
los Aeon, discipulos de una miste-
riosa raza alienigena y poseedores
de una avanzada tecnclogfa.

Eso si, gracias al descubrimien-
to de la teleportacion en el futuro
ya no se lucha como en nuestros
dias. Para conquistar un planeta
simplemente se envia alli a un ofi-
cial dentro de un Comandante Su-
premo, Un gigantesco exoesqueleto
que tiene capacidad tanto para lu-

char como para crear
estructuras y fabricas &
a partir de las cuales |
desarrollar un ejército.
iBienvenido a la gue-
rra del futuro!

TRES BANDOS
A efectos de juego, el Co-
mandante Supremo es la uni-
dad mas importante. Al co-
menzar la partida lo utilizaras
para crear los edificios que
produzcan los dos Gnicos &b




A El juego incluye un estupendo sistema para encadenar érdenes,

para que pongas a una unidad a trabajar y te "olvides” de ella.

A La accidn no se limita a [a superficie de los planetas. También

- SE
s EU !em & A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

A La ambientacién en un universo de ciencia ficcion es uno de los puntos fuertes de «Supreme Commander», con montones de
escenarios repletos de todo tipo de detalles, y tres facciones totalmente diferentes entre si.

tienes que combatir en el a

en el agua, asi que preparate a construir una armada en condiciones.

MICROMANIA

5.

A Siun Comandante Supremeo es destruido la explosion nuclear resultante devastara por
completo un drea de varios cientos de metros a la redonda.

PP 1eCUrs0S NECesarios, masa y
energia, asi como para crear tus
primeras fabricas de unidades.
Luego, tras delegar las tareas de
. construccion en unidades de inge-
nieros, podrds utilizarlo para com-
batir en primera linea, gracias a su
impresionante potencia de fuego
y su enorme blindaje. ¢El inconve-
niente? Pues que es insustituible, si
lo pierdes, pierdes la partida.
Por lo demds, el juego cuenta
con la habitual diferenciacién
\ entre bandos, de manera
que cada una de las tres
facciones tiene sus pro-
pias estructuras, uni-

Asi, la UEF repre-
senta la aproxi-
macion clasica,
CON Versiones evo-

lucionadas de unidades modernas;
los Cybran confian en el camuflaje,
fa infiltracion y unidades muy ve-
loces, mientras que las unidades
Aeon son tremendamente podero-
sas y versdtiles, pero muy caras.
Este plantemiento, es cierto, no
es demasiado original pero, eso si,
Su ejecucion es impecable, ya que
los bandos estan perfectamente
equilibrados y, ademds, con cuatro
niveles tecnoldgicos por bando la
variedad de unidades y estructuras
disponibles es abrumadora.

DESCUBRE LA REVOLUCION

Pero si el planteamiento de «Su-
preme Commandery es bueno, lo
que hace de él un juego revolucio-
nario, a la altura de los mejores,
es su soberbio sistema de control.
¢Por qué? Pues porque el juego




A Al comenzar la partida necesitas a tu Comandante Supremo para construir los primeros edificios de tu base,
luego eres tii el que decide si lo quieres conservar en la retaguardia o mandarlo a primera linea de fuego.

Tharik you for coming
sing the Infinite War QA

A La versién finalizada del juego que hemos analizado estaba en inglés, pero en nuestro pais aparecera totalmente
doblado y traducido al castellano, lo que se agradece bastante porque a historia del juego es, de verdad, apasionante.

- la§ tres faccioﬁes incluidas son
"~ totalmente diferentes y cada una de
:ellas exige su propia estrategia

=sia pensado a una escala enor-
mey esto se transmite a través de
unos mapas gigantescos y de un
impresionante nivel de zoom, con
Wwisias que abarcan kilémetros. Para
“=cilitar [a jugabilidad a esta esca-
2 =l juego cuenta con todo tipo de
2yudas, como la posibilidad de di-
Wi la pantalla o un fantastico sis-
“=mz de ordenes encadenadas. El
#==uitado es un juego que, por pri-
=2 vez en mucho tiempo, te hace
S=a5r como un verdadero general
Sz =ndo centenares de unidades
=== <1 puesto de mando.

IMPRESCINDIBLE

La contrapartida a este enfogue es
que, si bien en los primeros pla-
nos el juego tiene un aspecto es-
pectacular, al alejarte tedo queda
reducido a un montdn de puntos

» Warhammer 40K
DoW. Dark Crusade
Otro fantastico juego de estrate-

gia de ciencia-ficcion.

maviéndose por la pantalla, lo que
lo hace bastante “feote”.

Esto, desde luego, no desluce un
juego genial que, ademas, viene re-
pleto de contenido: tres campafias,
40 escenarios para escaramuzas,
un completo multijugador... Vamos,
que tantossi eres fan de la estrategia
£omo si no, no deberias perderte
«Supreme Commandery, uno de
€505 raros juegos que realmente
abren nugvos caminos. £le apun-
tas a la batalla? m JPY.

« Medieval Il Total War
Si te van las batallas multitudina-
rias, no te pierdas este fantastico
juego histérico.

P Mas inf. MM 143 > N

Nuestra Opinion
DIRIGE TU PROPIO EJERCITO. Viaja 2000 arios hacia el

- futura y entra de llena en una guerra alucinante entre tres
. facciones enfrentadas. 5i te va la estrategia no puedes
: dejar de probar su revolucionario sistema de juego.

GRAFICOS

' La escala del juego es alucinante. iY
se controla sin problemas!
'+ Cada bando es diferente a los demds.
iEs como tener tres juegos!
La ambientacion es genial.

SONIDO
FEEE
JUGAEILIDAD

DIFICULTAD

&) Al alejar la camara se vuelve “feot
) Si no eres un estratega veterano,
puede resultarte un poco complejo.

| MODO INDIVIDUAL |

- »OTRA FORMA DE LUCHAR. En muchos aspectos

. representa una nueva forma de entender [a estrategia
que no deberfas perderte si te va el género.

sistena de juego revolucionario. ;Se puede pedir
J mas? Pues si, porque ademds es apasionante.

MICROMANIA




ilas Vegas es el ohjetivo de una ofensiva terrorista! iRapido, al helicptero! Coge el fusil, vistete con
el atuendo de asalto, prepara el visor nocturno... Ah y no te olvides de llamar a Grissom, el de C.5.1.
porque los dnimos ya estdn caldeados y va a tener que hacer horas extras.

FICHA TECNICA
Género: Accion tactica A |
Idioma: Castellano (manual textos y voces)

© Estudio/Compafia: Ubisoft Montreal
Distribuidor: Ubisoft  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PYP Rec.: 44,95 €
Web: rainbowsixgame.es.ubi.com/vegas
Muy completa y en castellano

fus
-
i

mewmm
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L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Niimero de misiones: 20
»Niimero de armas: 39
P-Localizaciones: 10

P-Personajes del comando: 3
»Multijugador: Si (de 2 a 16
jugadores, 4 en cooperativo)
»Modos multijugador: 8
»Mapas multijugador: 10

"B ANALIZADO EN

»CPU:

AMD Athlon 64 3800+
»RAM: 1,5 GB
P Tarjeta 3D:

GeForce GS 7300 512 MB
P-Conexion: ADSL

LO QUE HAY OUE TENER

»CPU:

Pentium 4 3,0 GHz

o Athlon equivalente
»-RAM: 1 GB
p-Espacio en disco: 7 GB
P> Tarjeta 3D: 128 MB con

pixel shader 3.0

MICROMANIA RECOMIENDA

. pCPU:

Pentium 4 3,6 GHz
o Athlon equivalente
P-RAM: 2 GB

: pEspacio en disco: 10 GB

P> Tarjeta 3D: 256 MB con pixel shader
3.0 o superior

P-Conexion: 128Kbps ~ P-Col



A Por primera vez en toda la saga «Rainbow Six» se pueden recoger las
armas de los enemigos caidos, aportando mds realismo y variedad.

SIGUEND
ABALTO

A Gracias a la posibilidad de hacer rapel ahora existe mayor libertad de
accién. Puedes sorprender al enemigo cayendo desde las alturas.

A Por supuesto, el repertorio de acciones tacticas no se olvida de la vision
nocturna con la que también puedes soprender a los terroristas.

esde su origen hace
afos, «Rainbow Six»
se ha mantenido
como una de las sagas
mas emblematicas del
subgénero de la accidn tactica. Es
cierto que perdié algo de fuelle
con su anterior titulo, «Rainbow
Six: Lockdownn, que se concentra-
aen laaccion lineal y daba la es-
palda al componente tactico propio

=) La referencia

Rainbow Six: lockdnwn
¥ £l planteamiento es idéntico en los dos:

de la serie. Pero ahora, los chicos
de Uhisoft han recuperado la idea
original para, hilando fing, hacerla
mas completa y jugable que nun-
ca en (Vegasn.

APUESTA A VIDA O MUERTE

Estavez, laamenaza a la que debe
enfrentarse el comando Rainbow Six
se llama Irena Morales, una terroris-
ta mejicana que planea un duro gol-

diriges un grupo de asalto para eliminar una

fuerza terrorista.

# En ulockdown el sistema de juego es muy lineal, al contrario que en
#v=gzss. donde hay una gran libertad de accidn.
W uRainbow Six: Vegasy supera ampliamente la calidad gréfica de ¢Lockdowny,

A El comando Rainbow ha vuelto y debe enfrentarse a una peligrosa lider terrorista que, junto a un puiiado de
mercenarios, ha sembrado el terror en la famosa ciudad de las Vegas. iHay que detenerla como sea!

A La calidad gréfica es de maximo nivel y da lugar a espectaculares escenas,
pero necesitards un equipo muy potente para disfrutarla a tope.

' _.Haz un plan de asalto y llévaloa |
s - cabo junto a tus hombres ~— -
: —-para detener a los terroristas

-, s

——

pe contra los Estados Unidos. Ellay
su grupo de mercenarios ha toma-
do una de las zonas mas concurri-
das de las Vegas y planea hacerla
volar por los aires. Como capitdn
del comando, debes detener a Irena
y poner en orden la ciudad.

El desarrollo de las misiones
permanece fiel a sus anteriores
entregas: tienes que infiltrarte en
diversos escenarios y cumplir los
objetivos acabando con cualquier
enemigo que te plante cara. Pero

ahora existe una mayor liber-
tad de accitn, que te permite
escoger |a estrategia que pre-
fieras de entre una amplia va-
riedad de opciones. Y es que los
escenarios han dejado de ser [i-
neales y ahora ofrecen varios ca-
minos alternativos.

También los nuevos movimien-
tos favorecen la libertad de accién.
Destaca, sobre todo, el uso de cuer-
das para hacer rapel y el sistema de
cobertura. Descender en rapel b




- i .
r EU Iem & A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

A En este juego es muy facil morir de un balazo, pero si sélo A Gracias al sistema de cobertura se pueden realizar disparos ciegos para eliminar a cualquier enemigo sin salir del escondite y
te hieren, te recuperards al instante tras esperar un rato. quedar expuesto al fuego enemigo. Pero como disparas sin apuntar y un poco al tunttin, es casi imposible ser preciso.

. MANTENENDD B b : ] ATACANDO AL EN
g ASALTG ] : : : [ ABALID

A En algunas misiones hay que proteger a un especialista civil y llevarlo a una zona segura del A LalA de tus hombres es tan buena que casi no tienes que

mapa. El también asumira tus drdenes, pero no lo dejes solo porque estara indefenso. ocuparte de ellos. iTe hacen caso y hasta te dan consejos!

MANTEMIENDD

ABALTD

MICROMANIA

¥ por una fachada permite abrir
nuevas rutas de entrada a muchos
de los edificios. Y con el sisterna de
cobertura es posible ocultarse tras
cualquier elemento del escenario y,
desde ahi -se supone que calculas
dénde esté el enemigo-, disparar
sin tener que apuntar y, por tanto,
sin exponerte.

TU ESTAS AL MANDO

Por supuesto, en «Rainbow Six: Ve-
gasy los otros dos miembros de tu
escuadrdn estdn también bajo tu
mando. El sistema de drdenes se
reduce en su mayor parte a elegir
si quieres que te sigan todo el rato
0 si prefieres que cubran un area
concreta, ya que por lo demés son
bastante auténomos. Pero cuando
hay una puerta de por medio, tam-
bién puedes decidir cémo quieres

que entren. Asi,

puedes hacer que

irrumpan a saco,

lancen primero

una granada o em-

pleen un explosivo para
echar la puerta abajo.
Estas drdenes puedes
darlas en cualquier lu-

gar del mapa, lo que te
permite disefiar planes
de ataque muy elaborados,
como entrar en una habitacion
por una ventana hacien-
do rapel mientras, jus-

to en ese instante, tus
hombres entran por la
puerta principal.

COOPERACION TOTAL
Y en lo que respecta al modo
multijugador, no podria haber
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A Los terroristas han cogido a muchos rehenes y tendras que moverte-contrarreloj para poder liberarlos antes de
que los ejecuten. La estrategia de asalto es importantisima para que puedan salir ilesos.

GRANALA ¥

A Permaneciendo oculto, puedes asomarte por los lados y apuntar al enemigo. Al hacerlo, el juego entra en una
modalidad de tercera persona para que te resulte mas facil disparar... Y, ademds, es casi como en las peliculas.

. El diseﬁo de l&ﬁ esceﬁaﬁas ylos

* nueves movimientos tacticos

permlten una hbertad total de accidn

sido mas completo; siete modos
distintos para dieciséis jugado-
res con diez mapas a elegir, y un
modo cooperativo para cuatro ju-
gadores lo avalan. Pero, ademas,
se ha vuelto a incluir el sistema de
creacion de héroes que ya pudiste
ver en «Lockdowny aunque, eso s,
mejorado. Con él, podras cambiar
los rasgos de la cara, elegir la ropa,
escoger el género y seleccionar y
personalizar el equipo que llevaras
contigo. Sera un personaje a me-
dida, vamos.

AVANZADO'Y APASIONANTE

«Rainbow Six: Vegasy tiene unos
graficos soberbios, con un sonido
que acomparia muy bien a la ac-
ciény un doblaje al castellano que
roza la perfeccion. Sia eso le sumas

* Ghost Recon
Advanced Warfighter

Accion tactica de la mejor, am-

hierrtada en un Méjico en guerra.

una historia compleja e interesante
que da giros inesperados, una inte-
ligencia artificial que hace que los
enemigos actden con una astucia
alucinante y un modo multijugador
completo y muy variado, lo que te
queda es uno de los juegos més di-
vertidos e impresionantes del mo-
mento. Eso si, para disfrutar de él al
maximo necesitas un PC a la tltima
(muy a la dltima), pero merece la
pena. Si tu equipo puede con ello,
no lo dudes. & LLA

e SWAT 4

Otro gran juego de acci6n tactica,
también en equipo y con un plan-
teamiento muy samllar

> ) :

A El juego ha heredado de la versidn de consolas el no poder grabar en
cualquier parte, s6lo podrds hacerlo en determinados puntos de control.

Nuestra Opinion
LAS VEGAS TE NECESITA. Dirige a tu equipo de asalts

| y acaba con los terroristas que han puesto en jague a
 [a ciudad de las Vegas. Un juego muy completo y con
- muchas opciones disponibles.

La libertad de accién para llevar a
cabo los asaltos.
Los nuevos movimientos, sobre todo
el de cobertura.

' La calidad grafica es soberbia.

JUGABILIDAD

lll'Fll.'Ulﬂﬂ
ﬁ'

€) Requiere un PC avanzado para jugar.
€ No puedes salvar la partida en cualquier
momento, sélo en los “checkspoints”.

 » DIVERSION TACTICA. Su prafundrdad variedad y
. libertad de accidn harén que, con solo probarlo, te
- enganches a la primera. ilmprescindible!

MODD MULTUUGADOR

» UNA PASADA. Poder enfrentarse a otras personas,
o jugar en cooperativa con todas las opciones i
/ tacticas que ofrece el juego, no tiene precio.

MICROMANIA




‘h@ EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

'1 piros, minotaures... y, por si fuéramos |

A La nueva faccion, los enanos, cuentan con un nuevo tipo de magia

arla, que pasen :

0lo ocho meses des-

pués de la aparicion

de «Heroes of Might

and Magic V», la dltima

entrega de la clasica
serie de estrategia, nos llega su
primera expansion, «Hammers of
Fate», que aporta no sélo nueves
contenidos sino también ajustes
al sistema de juego.

MAS DE TODO

El atractivo principal de la expan-
sion estd, sin duda, en las tres
nuevas campanas que, en total,
aportan guince nuevas misiones.
Su argumento continda el del ori-
ginal, pero con algunos giros inte-

resantes como, por ejemplo, que
la faccién de los hombres, Haven,
se ha vuelto malvada y corrupta
0 la llegada de unos invitados de
excepcion: ilos enanos!

Y es que el otro gran reclamo
del juego es la introduccidn de
esta nueva faccién jugable, que

' reerenc:a

fonde, que todavia debe quedar sitio...

cuenta, claro estd, con su propia
ciudad -la Fortaleza-, sus propias
unidades, algunas de ellas real-
mente poderosas, como los jine-
tes de 0sos o los guerreros ber-
serker, e incluso un nuevo sistema
de hechizos para sus héroes: las
runas. Usdndolas, los héroes ena-

Heraes nf Might and Magtc v

P> El sistema de juego es practicamente idénti-
co en los dos, aunque en la expansion se han

introducido cambios que lo agilizan.

P> La aventura en «Hammer of Fate» comienza donde terminaba la del onglnal

y e aflade tres camparias mas.
P+ La expansidn incluye una nueva facc

n jugable, los enanos.

¥ MICROMANIA RECOMIENDA
. P-CPU: Pentium 4 2,4 GHz
b-RAM: 1GB
- p-Espacio en disco: 2 GB
. pTarjeta 3D: 128 MB compatible
. DirectX 9.0c
. P-Conexién: ADSL

| 8 L0 OUF HAY QUE TENER
- B CPU: Pentium 4 1,5 GHz
- RAM: 512 MB
. b-Espacio en disco: 2 GB
P Tarjeta 3D: 64 MB
. compatible DirectX 9.0c
¢ p-Conexidn: 56,6 Kbps

- ANALIZADO EN
»-CPU: Athlon 64 FX 55
P-RAM: 2,75 GB

B L0 OUE VAS A ENCONTRAR
»Campaiias: 3 (15 misiones)
P> Nuevas facciones: 1 (enanos)
p-Escenarios indiviudales: 5 - p-Tarjeta 3D: Geforce 6800 Ultra
P-Generador de escenarios: Si | B-Conexion: ADSL
P Multijugador: Si (2-4 jugadores) |
P Escenarios multijugador: 10
b Opciones de conexion:

Internet y red local

FICHA TECNICA

exclusivo que sélo pueden usar sus héroes: las runas.
Género: Estrategiasrol
Idioma: Castellano

- S
67 12
P 12

Estudio/Compafiia: Nival/Ubisoft

Distribuidor; Ubisoft N de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 995 €
Weh: www.mightandmagic.com Informacion sabre
la saga, pero apenas nada sobre esta expansion.

INFOMANIA

MICROMANIA
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A El generador de escenarios es muy interesante,
pero ofrece pocos parametros para configurar.

e

A Ponte en la piel de un héroe de leyenda, haz de tu ciudad una fortaleza inexpugnable y dirige tus ejércitos a
la victoria en esta nueva entrega de la legendaria saga «Heroes of Might and Magic».

+ Mds campaiias, misiones, unidades

< y héroes, con la misma diversion y
- adiccion que ya tenia el original

- : ~

nos pueden canjear recursos por
bonificaciones de diferentes tipos
que pueden aplicar a sus unida-
des durante los combates.

Por lo que respecta a las nove-
dades en el sistema de juego, la
principal es la introduccion de las
caravanas, un sistema mediante
el cudl es posible comprar unida-
des de todos los edificios contro-
lados por el jugador y enviarlas
automdticamente a una de sus
ciudades. Los que hayan jugado
al original y hayan tenido que ha-
cer esto mismo “a patita” enten-
deréan enseguida de que se trata
de un cambio realmente intere-
sante, que agiliza enormemente
|la jugabilidad.

En esa misma linea destaca tam-
bién una nueva opcién para las
partidas multijugador que permi-
te que los primeros turnos, hasta

que se produzca un encuentro en-
tre los jugadores, se desarrollen de
manera simultanea.

Por dltimo, la expansion introdu-
ce también un generador de esce-
narios que permite crear mapas
de forma aleatoria, lo que alarga
la vida Util del juego.

UNA EXPANSION ESPERADA

Hasta aquf se descubre un inte-
resantisimo planteamiento para
una mas que esperada expan-
sion por la numerosa legicn de

« Civilization IV
El juego de estrategia por turnos

por excelencia, ambientado, eso
si, en el mundo real.

A Las campaiias cuentan con abundantes secuencias
desarrolladas con el propio motor del juego.

fans de «Heroes of Might & Ma-
gic V». Y, hombre, es cierto que
podria haber salido atin mas
redonda, ya que esos pequefios
"peros” que tienen todos los
juegos también estéan ahf, como
algunas misiones de la camparia
que resultan algo repetitivas, o
que los enanos.no aparecen has-
ta la segunda camparia. Y espe-
rar cinco largas misiones hasta
llegar a dicha campafia es algo
que deja a la nueva faccion algo
desaprovechada.

Desde luego, si te gustd el ori-
ginal haras bien en echarle un
vistazo, ya que sus nuevos con-
tenidos garantizan horas y horas
de juego, y aungue esos enanos
se hacen de rogar, cuando apare-
cen, merece la pena, = LRV

» Dark Messiah

of Mlg.ljht and Magic
Espectacular juego de accion am-
bientado en el mismo universo.
B Mds inf. MM 142 B Nota: 99

A La expansion introduce una nueva faccién —los enanos-, tres campaiias, un generador de
escenarios aleatorios y un sistema de turnos simultdneos para el modo multijugador.

A Las nuevas unidades poseen habilidades especiales que las hacen muy originales,
aunque manejar a los enanos es algo que se hace esperar demasiado.

e

- TRABAJO PARA UN HERDE. Ponte al frente de tus ejércitos,

. conquista ciudades y arrasa a tus enemigos. Es una pena que
 Ia nueva faccidn apenas si esté aprovechads, pero con los

- nuevas conienidos tienes juego para rato.

¢ GRAFICOS

B 0: L
SO0NIDO El sistema de caravanas es un acierto.
EEEEEE €3 Los enanos introducen algunas unida-
i des muy interesantes.
JUGABILIDAD {7 Estd totalmente doblado y traducido
' 28 al castellano.

DIFICULTAD

€) La nueva faccién esta desaprovechada.
) El generador de escenarios te ofrece

CALIDAD/PRECIO muy pocas opciones.

EEEEER

M_IJB _INBWIBIM ; R e

»MAS Y MEIOR. Aporta muchos contenidos, aungue .'
. la nueva faccion se debia aprovechar mejor. Es muy

entretenida, eso si, y te deja con ganas de mads.
oo buurveanar
»MAS LIBERTAD. En el mado multijugador todo esta
mucho mds equilibrado y, ademds, el modo de turnos
yy/ simultineos es una gran idea.

MICROMANIA




(3 A EXAMEN TODAS LAS Nt

Las cuatro razas del universo de «Phantasy Stary consiguen vivir en paz y tienen que venir estos
tipos, los SEED, a estropearlo tode. Menos mal que en el futuro las espadas son ldser. iAcaba con ellos!

A Una historia llena de intrigas lleva a Ethan a luchar junto a los Guardianes
contra la invasion de los poderosos SEED.

ste «Phantasy Stan es
el dltimo capitulo de
una de las sagas mas
largas del rol. Después
de casi 20 afios de exis-
tencia, y tras saltar de las conso-
las de Sega a todas las platafor-
mas, ha sabido adaptarse a los
nuevos tiempos evolucionando.
Asf lo hizo, primero, hacia los
mundos persistentes, y ahora
combinando dos modos de juego
independientes en un mismo pro-
ducto: un modo individual, que
en cierto modo vuelve a los orige-
nes de la serie, y un modo online,
que se traslada a un universo en
el que compartes tus aventuras

con cientos de jugadores, en el
que la vida contindia cuando no
estamos conectados. ¢Cémo no
se le habia ocurrido a nadie?

UN UNIVERSO JUEGOS
En ambos casos, la accion trans-
curre en los mismos escenarios

' 'é: referencia

e un modo de juego individual.

P La ambientacion sigue Ia linea de la serie y en «Phantasy Star Universes te

puedes trasladadar a tres planetas,

Phantasy Star Online: Blue

P Ambos comparten una mecédnica de juego
similar, pero «Phantasy Star Online» no inclu- -

y laidea es idéntica. La paz en el
Sistema Gurhal se ve amenazada
por unos invasores alienigenas, los
SEED, y tu misién es ayudar a los
Guardianes a evitar el desastre.
Sinembargo, el guidn varia entre
los dos. En el modo individual eres
jovencito Ethan Waber, que se alista

¥ La personalizacién de personajes ofrecia més opciones en «PS. Onliney.

4

FICHA TECNICA I
Snero; Accidn/rol/rol online R,..

rd

offline y rol online)
P Capitulos offline: 12
»-Mundos online: 3
»Razas online: 4

ompafifa: Sonic Team
i 5:1 Llanzami : Ya disponible
PVP Rec.: 2995 €  Cuota Mensuak 990 €
Web: www.phantasystaruniverse.com Con
naticias, comunidad y soporte, en Inglés

Distribi: Sega

& Tutorial en juego: Si
»-PvP: No

=
—
=
g
-

8 LD OUE VAS A ENCONTRAR
P Modos de juego: 2, (historia

& Grupos: Hasta 6 jugadores

| B ANALIZADO EN
: »CPU:
. Intel Core 2 Duo 1,86 GHz
. »RAM: 2 GB
. > Tarjeta 3D:
Nvidia Geforce 7300 SE
»Conexion:
. Banda Ancha

' B LD OUE HAY OUE TENER
| »-CPU: Pentium 4 a 1,6 GHz
| o Athlon equivalente

| -RAM: 256 MB

- »-Espacio en disco: 9 GB

. B MICROMANIA RECOMIENDA
¢ »-CPU: Pentium 4 a 2,6 GHz

| o Athlon equivalente

. »RAM: 512 MB

- p-Espacio en disco: 10 GB

| pTarjeta 3D: Compatible
con DirectX9 y con 64MB
(Radeon 8500/GeForce 4)
- p-Conexidn: 256 Kbps

P Tarjeta 3D: Con 128 MB y compatible
con DirectX9
(Radeon X1300/GeForce 7300)
| p-Conexion: Banda Ancha

MICROMANIA




o you're ihe 1ookie?

A Habla con todos los personajes, puede que te
acompafien, y no olvides guardar tus avances.

A La pazenel S|stema Gurhal seve amenazada Tu Iabor es descubrlr qué clase de cnaturas se ocultan tras
el ataque y acabar con ellas en una aventura llena de accién que te llevard a recorrer tres planetas fantasticos.

- Aventura, rol y mucha accidn con
< dos modos de juego totalmente

mdepend:entes- individual y online

en el cuerpo de los Guardianes tras
sufrir un ataque la estacion espa-
cial en la que vive con su herma-
na. Alo largo de doce capitulos tu
personaje ird evolucionando fren-
te a peligros cada vez mayores y
criaturas extraordinarias.

En el modo de rol online, tras se-
leccionar la raza y aspecto de tu
personaje, las ciudades serén los
ejes en los que, ademas de acceder
atu propia habitacion y a las dis-
tintas tiendas, te encontrards con
el resto de jugadores. Ha llegado
el momento de unirte a un grupo
existente o formar el tuyo propio
para realizar las diferentes misio-
nes que te van asignando.

EL SISTEMA GURHAL

Las misiones, que Siguen una
historia bien elaborada aunque
demasiado lineal, te llevan a visi-

tar los planetas vecinos, Parum y
Neudaiz, que, junto a la Colonia,
forman el Sistema. Aunque en
ocasiones tienes que recoger al-
glin objeto o desactivar distintas
trampas para cumplir los objeti-
vos, normalmente te trasladan a
escenarios de varias salas en las
que debes exterminar a todo tipo
de seres infectados por los SEED
y, en ese sentido, aungue diverti-
das resultan algo repetitivas.

Al completarlas, tu personaje,
ademas de dinero y recompen-

» Guild Wars: Nightfall
Accion y rol online a lo grande
en castellano y sin necesidad de
abonar cuotas mensuales.

P Mas inf. MM 143 b Nota: 96

A Online puedes personalizar tu aspecto, incluida la
voz, y elegir tu raza entre cuatro disponibles.

. sas, va ganando experiencia y

subiendo de nivel. Sin duda, este
sistemna engancha y la dificultad

© estd muy bien ajustada para te-

nerte pegadito a la pantalla.

DOBLEMENTE DIVERTIDO

El problema del modo online es
que el pago obligatorio de una
cuota mensual le resta bastantes
puntos frente al modo individual.
Por otra parte, la herencia de un
disefio pensado Unicamente para
consolas hace que el control del
personaje con el teclado sea bas-
tante dificil.

En cualquier caso ambos mo-
dos resultan muy entretenidos y,
desde luego, no deberfan perdér-
selo los fanaticos de la serie. iLa
accion estd aseguradal m LRL

= Titan Quest

Sucesor de «Diabloy, te traslada
al Mundo Antiguo y combina rol y
accidn como ningtin otro.

P hids inf. MM 138 p Nota: 95

A Elige bien el arma que vas a utilizar en cada combate, todas tienen ventajas pero
ti sélo dos manos... Puedes usar ambas, eso si.

veryona spread out and fight! 8

A En las ciudades puedes formar tu grupo antes de enfrentarte a los peligros de la
siguiente mision. Te haran falta contra enemigos poderosos como este bicharraco.

1A SAGA NO SE DETENIENE NI AL DESCONECTAR. Una

' invasidn alienigena pone a prueba tus habilidades de

. combate a lo largo de doce capitulos para un jugador y
| enun umversa nnime :No te lo plerdas'

n

GRAFICOS

Que incluya dos modos de juego tan
TEREE diferentes, con o sin conexién online. ‘

i7 La historia consigue engancharte yes |
Jummum o alie

Sﬂﬂﬂlﬂ

bastante prolongada. i
Las opcmnes del chat en grupo. |

DIFICULTAD
bl

¢) Las misiones son algo mondtonas.
) El control del personaje con el teclado
es complicado.

| »UNA AVENTUHA FANTASTICA que te lleva a recorrer
. un universa lleno de peligros en una emocionante
- aventura. llasﬂma que no esie lradundn'

|\ » SENCILLO Y MUY ENTRETENIDO te sumerge en
una aventura futurista llena de accidn que podras
7 compartrr con fus armgus

MICROMANIA




hol es algo mds que once contra once, pues ahi estd el "mister”. Pero si te sientas en el banquillo mds

vale que aguantes la p
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B enies sl Ve o Viaquiea
Trofe phi rocaronniaci6n  Ayals saben 34 congabera iobrnac sria
Ould Prats on arigil ol
LaToain o Zple s un hejy yemsbls pare ol Pactog
3 Da i P del Esgamyol

(Tooc Septiombre et 20 P
La lesidn de Zigic es una baja sensible para el Racing

Lo noticia dis qus o influgonte delanters Nikofs Zigic estard ausents de los campos Walale'

durante 4 meses i ereado gran preocupacidn antra la aficion el Racing.
El enorme aricte sufri6 una. rotura de fibras dal gemalo an of partida contrs el Maliorca y
afhora fa aficidn do Ef Sardinera esparan dasesparadaments qua el equins ska jugands

Blen aunque falto 6.

Zigic us una de faz nusyas fichajes gue han liegada a E) Sardiners, procedents del Estretla
Roja en junia. 3

Ver imionados”

o 17 8 et oo SN

A El seguimiento personalizado de cada jugador es indispensable para
mantener su moral, animale si se ha lesionado y se recuperara antes.

FICHA TECNICA
Género: Deportivo/Manager
lioma: Castellano

3

director deportivo.

M L0 OUE VAS A ENCONTRAR
»-Niveles de gestion: Entrenador, |

P-Ligas nacionales: 12 Division, 22, '

| mejor antecedente
de «Football Manager
2007» es que es obra
de Sl Games, autores de
la serie «Championship
Managery desde su creacion en
1992 hasta 2003. Asi tal vez te
hards a la idea de que éste es un
manager clasico, que emplea la
perspectiva cenital en 2D, no por
minimizar los requisitos ténicos,
sino porque es |a idénea para se-
guir de cerca la tactica en los par-
tidos. Si, asi de serios se ponen...

ENTRENADOR MULTITAREA
Lo primero que debes elegir es el
club, entre mas de 50 ligas con-

. B ANALIZADO EN
»-CPU:

Intel Core Duo, Athlon XP 2700+ |

»-RAM: 2 GB

templadas en una descomunal
base de datos, con licencia oficial
delaLFP Yaen el juego, mientras
diriges a tu equipo puedes nave-
gar por los demds como si fueran
el tuyo, un lujazo para explorar el
futbol mundial. Ademas, puedes
activar varios manager para diri-

La referencia
Total Cluh Manager 07

sidn. 5i el equipo entra en una mala racha, tienes los dias eontados. Te atreves?

gir otros tantos equipos al mismo
tiempo... si te atreves, claro.

EQUILIBRIO ENTRE SECCIONES
Todo esta clarito y no tardas en
sumergirte en el dia a dia del
club. El sistema de juego se basa
en turnos de mafiana, mediodra

P> «TCM 07» es un manager mas amplio,
«Football Managers minimiza las finanzas
para centrarse en la figura del entrenador. :

P> Ambos tienen enormes bases de datos, pero la de «Football Manager 2007»
cemprende las habilidades especificas de los jugadores reales.

P> La simulacion de los partidos en «TCM 07», es 3D, mucho més espectacular.

| B L0 OUE HAY OUE TENER |
i U.

Pentium a 800 MHz
o Athlon equivalente

& MICROMANIA RECOMIENDA
. pCPU:

Pentium a 2 GHz
o Athlon equivalente

. PRAM:1GB
- p-Espacio en disco: 1 GB
- D-Tarjeta 3D: No requiere
. p-Conexidn:

Banda ancha (cable, Al

»RAM: 128 MB
»-Espacio en disco: 650 MB

| DVDs: y 2% B con licencia oficial LFP.
miento: Ya disponible  PVP Rec: 2995 € Uil ER RN
Web: www.footballmanager.net Mucha informa- TS AET=H)] | p-Conexion: - P-Tarjeta 3D: No requiere
cion, foros, comunidad y actualizaciones. »Multijugador: i, (red local, IP, Cable - P>-Conexién:

Intemet conservidoresprivadas) | __ Mddem 56 Khps

| pTarjeta 3D:
| ATl Radeon X1600

INFOMANIA
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Mentalidad
Libertad creativa

Thcticas !
Estilo da puse

Partidos
£ Beveionn 8
£ Barcekina €
5 Enbverianinto S Sdnior
5 Enbienumiesitn - fvendes
14 Beonontia :
21 Olowr
) Blmear

Fichajes

Fmpleados

=

Equipos afiliadee

] Hitocia

Tentpo
Blst. entrs linaas
Prasion

Perder tiempo
Linea defensiva

Entradas

Mercaje
Balon hamb. objetive

. Marcale férrao

. Usa hambre objetivo

' Usar cerebro

 jugar al fuera de juego

 Contraataque

i:.\iaa;, chrners

Comers

Golpe franco

5. da banda

Destino de fos pases

: h:q.uiadn
Combinar *
Combinar

Combinar

= -_J Posicionas

= Rénidos
% Ancho

A menudo

Marcaje en zona

"ﬁﬁin%

Insiricciines Al ¢
instrocejones al jugsadar

" Capitaries

 Coretron

Hombres abjetive
Lanzsdores de penaitis - |
Lanradares d faltas
Lanzpdaores de comers
Sacadores e banda

Derache

Combinar

Combinar

Combinar

© ‘Bacelons &

*jumves, 29 de Jinia el 2006 $:00

A Es una experiencia de juego completa como entrenador. Haz tus propios esquemas de juego, personaliza
los entrenamientos y controla la moral de los jugadores. ¢Serd lo que usan Mourinho y Benitez?

A Los textos que narran las acciones del partido
son tan descriptivos que parece uno de la radio.

A Tus decl

p!s. Crea tu estilo de iuego- yen los partidos'_ .

- estate atento a la tactica. Y ojo con
- salirte del area técnica que te expulsan! .

-

y noche para realizar las tareas
propias de tu cargo: ver las noti-
cias de actualidad, leer informes
sobre el progreso de los jugado-
res, analizar el estado de cada ju-
gador, crear un selectivo progra-
ma de entrenamientos... Ni que
decir tiene que pasards horas en
el potente editor tactico para defi-
nir el esquemayy el estilo de juego
colectivo o individual en pases,
distancia entre lineas, contraata-
que y muchas mas variables que
te permitirdn componer tu propia
sinfonfa de ftbol moderno.

La profundidad de juego de
«Football Manager 2007» es sor-
prendente. Cualquier cosa que
se te ocurra que puede afectar al
partido, asf lo hard. Por ejemplo,
si llueve tendrés que cambiar el
estilo de juego a pases largos
para adaptarte al estado del te-

rreno de juego, mientras que la
moral de los jugadores es deci-
siva y debes elevarla con charlas
antes y después de los partidos.
El mercado de fichajes siempre
estd al rojo vivo con ojeadores
que puedes mandar por todo el
mundo, sin olvidar la supervisidn
de la propia cantera.

CON CEREBRO Y CORAZON

Puede que, inicialmente, los par-
tidos en perspectiva cenital te de-
jen un poco frio, pero si superas

i
» Manager de Liga 200,

Un manager muy completo en to-
das las facetas al que sélo le falta
la licencia oficial de la LFP.

P Mas inf. MM 143 B Nota: 79

es a la prensa sobre de fichajes,
los rivales o los arbitros caldeardn el ambiente.

- la dependencia de las 3D verds

que la simulacién es realmente

 soberbia. La fisica del baldn es
. perfecta y la inteligencia artificial

despliega fdtbol auténtico en
cada jugada con pases al hueco,
desmarques, cambios de ritmo,
achiques de espacio, etc. De he-
-cho, la simulacién propiamente
dicha es mds realista que en «FIFA
07» o «Pro Evolution Soccer 6»
y los entrenadores natos disfruta-
ran viendo que los futbolistas res-
ponden fielmente a las decisiones
tacticas. En definitiva, «Football
Manager 2007» ofrece toneladas
de fitbol en estado puro y denota
los catorce afios que llevan sus
autores evolucionando el mana-
ger con mas seguidores a nivel
mundial. & ATL

» PC Futhol 2007

Ideal para vivir la LFP al maximo
y con un gran nivel de interaccién
tactica durante los partidos.

B> Mds inf. MM 144 B Nota: 80
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A El detalle de las habilidades de cada jugador es tremendo. Angulo tiene el maximo
de versatilidad y Beckham es flojito en velocidad, pero es el mejor en pases largos.

. Ias facetas de tictica, entrenamientos, fichajes e interaccion.
. Por su dificultad

y falta de especticulp estd orientado sdlo a

* La versatilidad para jugar con varios
equipos y explorar el fitbol mundial.
@1 El realismo total en la simulacidn de
los partidos y el editor de tacticas.
Su base de datos exhaustiva.

) Su elevada dificultad, si no eres exper-

to en el género te resultara duro.
O Sin fotografias de los jugadores.

» PARA EXPERTOS del Fathol y con una jugabilidad
. mds que ahsorhente. Creado por y para adictos a
_ trastear en Ia moral de los jugadores y [as ticticas.

| MODO MULTIIUGADOR

» EXPLORA TUS TACTICAS frente a los mejares
estrategas del fithol. Lastima que los servidores
/ sean privados y haya que crear uno dedicado.

MICROMANIA




FICHA TECNICA

(®) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Agatha Christie:
Y no quedd ninguno

P Los dos juegos ofrecen cantidad
de didlogos y puzzles inteligentes.

P> En amhos se aprovecha muy bien
el origen literario de las obras en
que se inspiran.

P El argumento de «Y no Queds
Ningunon despliega mas sorpre-
sas en su trama y cuenta con

LO OUE VAS A ENCONTRAR

Embércate en un fascinante viaje en tren por la Europa de
los aiios 40 junto a un famose detective, una encantadora
investigadora amateur, un millonario norteamericano

asesinado y, claro, un mo

i hablamos de historias
de misterio, crimenes
y brillantes enfrenta-
mientos intelectuales
entre detectives y ase-
sinos, hablamos de las novelas
de Agatha Christie. «Asesinato en
el Orient Expressy es la segunda
ocasion en que se adaptan las
historias de la escritora britanica,
y posee todos esos ingredientes,
lo que es una suerte si eres un
aspirante a detective virtual.

| B ANALIZADD EN

PASAJEROS AL TREN
Estambul, 1934. Hercules Poirot,
el detective mas famoso del mun-
do, debe ir con urgencia hasta
Londres, y a Antoinette Marceau,
administrativa de la compafiia
ferroviaria, se le encomienda la
mision de que Poirot llegue de la
forma mas rapida y cémoda.

Tl manejas a Marceau, quien
es una rendida admiradora de
Poirot y deberd demostrar sus
cualidades como detective inclu-

L0

de sospechasos.

so desde antes de subir al tren.
Comienzas el juego por las calles
de Estambul, resolviendo unos
pequefios puzles -muy senci-
llos-y, ya a bordo, te sientas a
cenar con Poirot y conoces a
todos los pasajeros. En ese mo-
mento, la aventura comienza.

AQUI HUELE A MUERTO

Hay varias cosas que destacan en
«Asesinato en el Orient Expressy
desde el principio del juego. La

MICROMANIA RECOMIENDA

»-CPU:
Pentium 4 a 2.0 GHz
»-RAM: 512 MB
»-Espacio en disco: 1,5 GB
. P Tarjeta 3D: 128 MB

»Personajes principales: 14
P-Personajes jugables: 1
P-Escenarios principales: 5
P-Horas de juego: Més de 20
»-Modo multijugador: No

' »-CPU:

Pentium 3 a 1.4 GHz
P-RAM: 256 MB
p-Espacio en disco: 1,5 GB
b Tarjeta 3D: 64 MB

- »-CPU:

- Athlon 64 FX 55

- B-RAM: 2,75 GB

| b Tarjeta 3D:

| Geforce 6800 Ultra 256 MB
. B-Conexion: No aplicable

Género: Aventura 7+

Idioma: Castellano (textos)

Estudio/Compafiia: AWE Games/The Adventure
Company Distribuidor: Proein = N° de DVDs: 2

Lanzamiento: Ya disponible  F¥P Rec.: 1995 €

Web: www.agathachristiegame.com Informacidn

bésica en castellano con un disefio sencillo

gﬁ

e

INFOMANIA
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A En esta aventura te conviertes en Antoinette Marceau, una joven aficionada a los crimenes que, teniendo al gran
detective Hercules Pairot como maestro, intentara resolver el asesinato del Orient Express.

% K

A Un tren viajando a través de toda Europa, catorce personajes de procedencia muy distinta y... claro estd, un

asesinato y muchos misterios por resolver. éNo es un desafio apetecible para los amantes de la investigacion?

s Observa, interroga, investiga y

- construye tus teorias para resolver el

ambientacion es realmente bue-
na, los personajes estan muy bien
definidos -no todos provienen de
la novela original, ademas-y la
historia es bastante interesante.
Quiza los didlogos, que normal-
mente enriguecen una aventura
de estas caracteristicas, en este
caso pueden llegar a ser tediosos.
Hay muchas conversaciones que
sumadas a una excesiva cantidad
de escenas de video, algunas ac-
ciones repetitivas (como la de
obtener y comparar huellas) y un
desarrollo lento no te mativaran
mucho si estds buscando mds
accion. Esta es, claramente, una
aventura para que los investiga-

dores de cardcter mas tranguilo
y reflexivo jueguen en tardes llu-
viosas, con una taza de té en una
mano y el ratén en la otra, pala-
deando sus estupendos puzzles
y la historia del juego, interesante
tanto para quienes hayan lefdo la
novela de Agatha Christie con el
misma nombre -puesto que se

* Fahrenheit

Una aventura con un desarrollo
mas abierto y una narracién to-
talmente cinematografica.

» Mas inf. MM 128 p Nota: 90

han incluide suficientes noveda-
des como para que no sepas lo
que va a ocurrir- como para los
detectives mas noveles.

Pero, ya te decimos, no bus-
ques un ritme de accién desen-
frenado o desafios que no sean
los puramente intelectuales, ni
tampoco esperes animaciones 0
graficos de Giltima generacion. Si,
con todo, la oferta de una trama
solida, un desarrollo pausado y
atractivo, y algunos momentos
de reposo, te resulta atractiva,
éste asesinato se ha hecho para
que til lo resuelvas. m TR.G.

« Still Life

Mas asesinatos en dos casos
situados en distintas épocas, que
avanzan simultaneamente.

» Mas inf. MM 123 b Nota: 80

A El lujoso e histérico Orient Express es el escenario de la aventura.

i

[

A Las calles de Estambul, en 1934, seran el punto de partida de tu aventura
¥, en ellas, empiezas a resolver tus primeros puzzles.

vestra Opinion g
" UN TREN PARA MENTES REFLEXIVAS. El arigen fiterario se |
 deja notar en un muy buen argumento y los puzzles son
. todo un desafio, pero el desarrollo es a veces muy lento. |
. Una aventura para detectives pacientes y tranguilos. :

GRAFICOS
FEEEER
SONIDO El trasfondo y los personajes, muy
EREEEER literarios y fieles al género.
et 7 La banda sonora y el disefto artistico
JUGAEILIDAD son hastante notables.
FEEEEE
DIFICULTAD
CEEEEE ) Tiene mas didlogos y acciones repeti-
CEy tivas que puzzles.
CALIDAD/PRECIO ) Escenarios atractivos pero escasos,
RS casi todo transcurre en el tren.

MODO INDIVIDUAL
. » AVENTURERDS Y "AGATHEROS". Los fans del
 género y de la escritora sabran disculpar los

. defectos del juego para disfrutar de sus desafios.

MICROMANIA




A El sistema de campaiias dindmi

as te permite elegir qué batalla quieres jugar

en cada momento, mostrandote las lineas del frente y tropas implicadas.

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma; Castellano (textos)
Estudio/Compafia: Nival/CDV
Distribuidor: Proein

INFOMANIA

MICROMANIA
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N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  FVP Rec.: 1495 €
Web: www.blitzkrieg2.de Con informacién sobre
el original, en inglés, pero nada sobre la expansion

UE VAS A ENCONTRAR

»Campafias: 2

P-Misiones de la campaiia: 16,

(8 en cada una)

b-Escenarios individuales: 10
P-Multijugador: Si (2-8 jugadores)
P-Mapas Multijugador: 4
POpciones de conexién: Red local:

e Internet.

r EU ‘ Em & A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

i eres aficionado a la

estrategia bélica se-

guramente guardards

un buen recuerdo de

la serie «Blitzkriegy,
sobre todo por el enorme nivel
de detalle y el gran rigor histdri-
co de todas sus entregas. Como
no podia ser menos, «Fall of the
Reichy, la dltima primera expan-
sién autojugable para «Blitzkrieg
2%, nos ofrece, una vez mas, una
buena combinacién de ambas
caracteristicas.

EL FINAL DE LA GUERRA
«Fall of the Reichy traslada la ac-

cion del juego al final de la Segunda

BE ANALIZADO EN
. BCPU:
Athlon 64 FX 55
PRAM: 2 GB
P Tarjeta 3D:
Geforce 6800 Ultra
B-Conexidn:
ADSL

Guerra Mundial en el frente del
Este, cuando las fuerzas del Ejér-
cito Soviético tomaron la iniciativa
frente a los ejéreitos alemanes y
comenzaron su contraatague.

El juego incluye dos camparas
individuales, de ocho escenarios
cada una. En la primera de ellas

Blitzkrieg 2

P> Los dos ofrecen estrategia en tiemp
la 2 Guerra Mundial, pero ¢Fall of the Reichs
lleva la accion mas adelante en el tiempo.

P> El sistema de juego perman

tienes que ponerte al frente de la
Wehrmacht para dirigir las Glti-
mas y desesperadas ofensivas
alemanas, mientras que en la
otra controlas los ejércitos sovié-
ticos en su misién de aniquilar
por completo a las fuerzas del
Tercer Reich en el Este.

o real en

e practicamente intacto en la expansion, pero

se han afiadido nuevas camparias y escenarios.

P Ambos tienen una realizacién con g

i L0 QUE HAY O
' »CPU:
Pentium 111 1 GHz
0 Athlon equivalente
P-RAM: 320 MB
P-Espacio en disco: 2,5 GB
. P Tarjeta 3D: Con 64 MB,
compatible con DirectX9
PConexién: ADSL

| BCPU:

Pentium 4 2,4 GHz

o Athlon equivalente
»-RAM: 512 MB
PEspacio en disco: 3 GB
P> Tarjeta 3D: Con 128 MB,

compatible con DirectX9

. P-Conexién: ADSL




A Tanto el interfaz como el sistema de juego se han
conservado intactos, son los de «Blitzkrieg 2».

A Elige tu bando, alemanes o soviéticos y participa en las batallas que pusieron fin a la Segunda Guerra
Mundial. Comienzas en el punto algido de la guerra y nada esta decidido atin.

& Revive los compases ffnales de la

< Segunda Guerra Mundial al frente de

- los ejércitos sovieticos o alemanes

“‘ A -

Por lo que respecta al siste-
ma de juego, es practicamente
idéntico al de «Blitzkrieg 2», con-
centrandose en la téctica de las
batallas y reduciendo la gestion
de recursos a su minima expre-
sion. Esto quiere decir que no hay
minas, ni fabricas. Sélo dispones
de unas unidades iniciales, mas
una serie de puntos que puedes
cambiar por unidades de refuerzo
cierto niimero de veces.

«Fall of the Reichy, por su parte,
pone énfasis en las caracteristi-
cas y habilidades especiales de
cada unidad, tales como el blin-
daje especifico de cada tanque, la
capacidad de cavar trincheras de
los soldados o la de poner minas
de los ingenieros, por mencionar
s6lo unas pocas de la enorme lis-
ta disponible. El resultado es un
juego complejo, pero apasionan-

te, con un enorme realismo y una
gran profundidad téctica. No es,
desde luego, un titulo adecuado
para el jugador ocasional, pero si
eres un veterano de la estrategia
y buscas un desafio a tu altura,
«Fall of the Reichy seguro que no
te defraudara.

TECNOLOGIA ANTICUADA

Desgraciadamente, esta comple-
ja jugabilidad no cuenta con un
apartado técnico a su altura, y es
que la expansidn utiliza la misma

» Lompany of Heroes
Sin duda el mejor juego de estra-
tegia basado en la 2* GM y uno
de os bombazos del momento.

P Mas inf. MMV 141 > Nota: 97

Biitzkrieg ! Recognition Manual

A La versién que hemos analizade estaba en inglés,
pero e juego aparecerd totalmente traducido.

o

tecnologia gréfica que el juego
original, que ya resultaba incluso
algo limitado en el momento de
su aparicion. Es cierto que «Fall
of the Reich» esta repleto de de-
talles y la interaccién de las uni-
dades con los escenarios es muy
completa, pero el reducido tama-
fio de las unidades y la escasa
profundidad de los graficos le
otorgan un acabado que no estd,
ni mucho menos, a la altura de
los grandes juegos del género.
Por supuesto, si esto no es un
problema para ti, no deberias de-
jar de echarle un vistazo a «Fall of
the Reichy y disfrutar del asiento
de primera fila que te ofrece para
asistir al final de la Segunda Gue-
rra Mundial y participar en sus
batallas mas decisivas. = LBV,

s Call of Duty 2

Espectacular accidn en primera
persona ambientada en el mismo

_ conflicto bélico.

P Mas inf. MM 130 > Nota: 98

A Tratidndose de estrategia en tiempo real, pone el énfasis en las decisiones
tacticas: captura y defensa de puentes, asalto a ciudades, incursiones relampago...

"”"‘“ Nuestraﬂpmmn =

7.

A Visualmente «Fall of the Reich» esta muy detallado, aunque el escaso tamaiio de las
unidades dificulta distinguirlas en el campo de batalla y, por tanto, controlarlas.

Fn'ﬂﬂlﬂdﬂ HISTORICA. Fartrclpa enla guerra miis realista
| asistiendo a las batallas decisivas del frente oriental de
| Ia Segunda Guerra Mundial. No es espectacular, perono
_ encuntraras mu.':has juegos de estraleg;a fan detaﬂad’as. il

La atenc:on por el detalle es enorme,
espemalmente en las unidades.
©# Tiene una enorme profundidad tacti-
ca. iCada partida es un desafio! :
@7 La ambientacidn es excelente. :
: - A

¢} Las unidades no se distinguen bien
y eso le resta jugabilidad. !

g%%ﬁ%‘g € Muy complejo, si no eres un veterano. | |
s R sl 12 i

HA GUERRA ES A5/, La abundancia de opciones
- para cada unidad convierte cada partida en un gran
- desafio tictico. 5i te va el género, te gustara.

» POCOS ESCENARIOS. La complejidad del juego se
disfruta especialmente en este modo, pero con sdlo
/ cuatro mapas se queda un pum carfu

MICROMANIA



B LD OUE VAS A ENCONTRAR | B8 ANALIZADO EN | B L0 QUE HAY OUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA
=T Género: Aventura gréfica P-Tipo de aventura: en primera | »CPU: | B-CPU: - PCPU:
"z" idioma: Castellano (textos y voces) persona, pantalla a pantalla Intel Core 2 Duo Pentium Ill a1 GHz . Pentium 4a1GHz
Estudio/Compaiifa: Atlantis Interactive/Nobilis gL E L] - E6700 2,66 GHz | P-RAM: 256 MB - PRAM: 512 MB
Distribuidor: Nobilis Ibérica  N° de DVDs: 1 P-Niimero de personajes: 30 - >-RAM: 2 GB . Espacio en disco: 2 GB . PEspacio en disco: 2,5 GB
LRSI E RN O e e B> Ambientacion: Afios 30. Nueva = P Tarjeta 3D: . b-Tarjeta 3D: 32 MB

'INFOMA

(>) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

live de altos vuelos ~ "= — |
e Secrets of Atlantis
El Legado Sagrado

Mediante engafios te han embarcado en un dirigible que
recorrerd el mundo en busca de... ila mitica Atlantida! Eso si,
miralo por el lade bueno: si no la encuentras, al menos tienes
unas vacaciones pagadas de lo mas exdtico y emocionante.

FICHA TECNICA

Web: www.secrets-of-atlantis.com/spa En espa-
fiol y con informacion variada y abundante

o ) i
Muyst V: End of Ages
P> Ambos juegos utilizan Ia vista en
primera persona, pero en ¢Myst
V» los gréficos son en 3D.
En «The Secrets of Atlantisn
avanzas por caminos prefijados.
En «Myst Vy, sin embargo, Ia liber-
- tad de movimientos es total.
* P Los puzzies de «Myst Vi son méas
complicados y menos I6gicos. En
«The Secrets of Atlantis» todo es
mucho mas sencillo e intuitivo,

™) La referencia |

a saga «Atlantisy se hizo
famosa a lo largo de los
afios 90, de la mano de
Cryo, por ofrecer una co-
leccion de aventuras ins-
piradas en el mito de la Atlantida.
Ahora, sus creadores han forma-
do una nueva compafiia, Atlantis
Interactive -no podian llamarse
de otro modo-, y de la mano de
Nobilis presentan el dltimo ca-
pitulo de la saga... ique no tiene
nada que ver con los anteriores!

ECOS DE INDIANA JONES
«The Secrets of Atlantis» es una
aventura con un estilo muy cla-
sico, ambientada en los afics 30.
Howards Brooks, un ingeniero ae-
rondutico, es perseguido por una
secta que busca la herencia de
su padre, un artefacto que parece
ser la clave del descubrimiento
de una misteriosa civilizacion.
Convencido por el millonario
Charles Foster, se embarca en el
zeppelin mas grande de la época,

el Hindenburg, en un viaje que le
Ilevara por Estados Unidos, Me-
sopotamia, la India y China, para
buscar la mitica Atlantida. Por
el camino, como es tradicién en
este tipo de juegos, tendra que li-
diar con mujeres fatales, matones
y fandticos religiosos, ademés de
resolver unos cuantos acertijos.

CLASICA E INTUITIVA
«The Secrets of Atlantisy usa una
perspectiva en primera persona

York, Mesopotamia, India, China |

Radeon X1950 XTX 512 MB

P-Horas de juego: de 8 a 12

. P-Tarjeta 3D: 64 MB

P Grabar partida: siempre

MICROMANIA




A Si estas dispuesto a recorrer escenarios de ensuefio, resolver puzzles

y, de paso, encontrar la mitoldgica

Atlantida, no te lo pienses mds. Eso si, iten mucho cuidado con las sectas fandticas!

A Las conversaciones con mds de 30 personajes son vitales para obtener pistas. Cuando descubres algo nuevo
aparecen nuevas preguntas. El doblaje ayuda a meterte en el personaje.

& Viaia en dirig:’bfe por todo el mundo,
- recupera tu herencia y encuentra la

mitica civilizacidn de la Atlantida

- =

con gréficos prerrenderizados
en 2D. Puedes mover la vista li-
bremente, si, pero sdlo puedes
avanzar pantalla a pantalla por
caminos prefijados.

Este disefio tan clasico -y ya
algo desfasado- es su mayor
handicap, ya que limita la explo-
racion y te llega a cansar cuando
estds atascado en algdn punto.

El disefio de los escenarios es
atractivo, pero apenas hay ani-
maciones. La ventaja de estas
limitaciones técnicas es que no
necesita un ordenador potente.
Ademds, el juego se aprende a
jugar en 30 segundos, ya que
manejas un cursor que cambia

de forma segun lo que puedes
hacer: avanzar, coger y usar obje-
tos, y hablar con la gente.

UNA BUENA HISTORIA

Lo mejor de «The Secrets of At-
lantisy es su entretenida historia
y el buen disefio de los puzzles.
Son bastantes lgicos, los per-

» Los Secretos

de DaVinci
Una interesante aventura, tam-
bién en 2D, inspirada en el genio.
P s inf. MM 138 B~ Nota: 75

sonajes suelen darte pistas y se
desarrollan en bloques de esce-
narios con pocas pantallas para
que no te vuelvas loco buscando
soluciones u cbjetos. Ademas, el
doblaje es de calidad y ayuda a
sumergirte en la trama.

Nos hubiese gustado que los
escenarios incluyesen mds ani-
maciones, y que hubiesen usado
un sistema de exploracion libre,
pero si buscas un juego sencillo
de manejar y con una buena his-
toria, aqui tienes unos cuantos
retos interesantes. ile animas a
buscar la Atlantida? m LAP.

» Asesinato en
el Orient Express
La mitica novela de Agatha Chris-
tie, ambientada en un tren.
P Iids inf. MV 145 B Nota: 80

i

= T 3 A

A Los objetos recogidos se guardan en el inventario. Aqui puedes
combinarlos o sacarlos cuando los necesites.

Nuestra

i i

Dpiniﬂn T =y

 UNA BUSQUEDA ENTRETENIDA. Una historia atractiva, un |
. buen doblaje que te sumerge en la trama... 5i, es cierto
 que la bisqueda de la Atintida no te va a llevar mucho
. tiempo, pero la verdad es que resulta entretenida.

Los puzzles son ldgices y desafiantes.
R | O
ﬁjﬁu‘g&g’ﬂ  El doblaje estd realmente bien.

DIFICULTAD
EEEEERE O La exploracion es muy limitada.
___________ O Los escenarios estan poco animados.
CALIDAD/PRECIO ) El avance por caminos prefijados te
ba cansando bastante.

GEEEWEE s

| Mooo INDIviouaL
| »UNA AVENTURA SOLIDA. La verdad es gue su
 estilo estd algo pasado, pera el desarrollo es
 entretenito y los acertijos estén bien planteados.

MICROMANIA




A Como sucedia en el original, el juego incluye una cdmara automatica que
te permite disfrutar de los combates espaciales en todo su esplendor.

FICHA TECNICA I

Género: Estrategia ﬁ&\ 12+
Idioma: Castellano (textos), inglés (voces)
Estudio/Compaiiia: Petroglyph/LucasArts
Distribuidor: Activision H° de D¥Ds: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 2995 €
Welrwww.lucasarts.com/games/swempireatwar_foc

Mucha informacion y una activa comunidad

p-Campafias: 1

s

INFOMANIA

galdctica: 6
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*‘las F erzas B
de la Corrupcion

Expansicn para «Star Wars: El Imperio en Guerra»-‘

# 10 QUE VAS A ENCONTRAR

P-Nuevas facciones: 1
B-Campaiias de conquista

P Multijugador: Si (2-8)
- Opciones de conexién:
Red local e Internet

a entrega original de
«El Imperio en Guerray,
con su excelente com-
binacién de batallas
terrestres, combates es-
paciales y conflictos estratégicos
galacticos, fue un soplo de aire
fresco en el saturado género de
la estrategia. Su expansion, que
nos llega ahora, no sélo conser-
va toda esa frescura sino que la
aumenta con nuevas ideas, muy
originales, para dar forma a un
producto realmente redondo.

MAS MALOS QUE NADIE
¢Las Fuerzas de la Corrupciény
introduce una nueva faccién en

| ANALZADO EN
p>CPU: Athlon 64 FX 55
PRAM: 2 GB

b Conexidon: ADSL

- P-Tarjeta 3D: GeForce 6300 Ultra

el juego, a afiadir a las existentes
del Imperio y los Rebeldes. Se
trata del Consorcio, una organi-
zacion de criminales, piratas y
contrabandistas dirigida por un
tal Tyber Zann, que tiene como
objetivo extender su control por
toda la galaxia. Para ello cuentan

con el novedoso concepto de la
“corrupcion”, una habilidad que
les permite realizar acciones
especiales sobre los planetas
enemigos, tales como chanta-
jes, intimidaciones, sobornos o
secuestros, obteniendo grandes
beneficios y sin necesidad siquie-

~) La referencia |

S.W.: El Imperio en Guerra

P En «las Fuerzas de la Corrupcidny la accion
transcurre justo después de lo sucedido en el

juego original.

P> La expansion incluye una nueva faccidn, una campa

Y muchas mejoras en

el sistema de juego que presentaba «El Imperio en Guerra.
P Los gréficos en «las Fuerzas de la Corrupciony tienen pequ

B MICROMANIA RECOMIENDA
- PCPU: Pentium 4 1,8 GHz
. PRAM: 512 MB
| p-Espacio en disco: 3 GB
. pTarjeta 3D: 128 MB
. p-Conexion: ADSL

B 10 QUE HAY OUE TENER
. B-CPU: Pentium Il 1 GHz
| -RAM: 256 MB
P-Espacio en disco: 2,5 GB
P Tarjeta 3D: 32 MB con
capacidad para T&L por
hardware
{ p-Conexién: 56 Kbps




A La expansion viene cargada de novedades: una nueva faccion, una campafia, mas

escenarios, nuevas unidades para todos los bandos...

A éQuién necesﬂa conquistar un planeta cuando puedes corromperlo? Extiende tu control sobre Ia galaxm y

lleva a tus fuerzas a la victoria frente a los ejércitos del Imperio y de la Rebelion.

/A Una novedad de la expansién es que puedes colocar
tus fuerzas en el planeta antes de las batallas.

- Las fuerzas de la carrupcmn han llegado
al umversn Star Wars. 5i las cantrolas te 3

ra de conquistar el planeta. La
mecanica de su funcionamien-
to es realmente sencilla y casi
siempre consiste en mandar un
saboteador -una nueva unidad
exclusiva de este bando- al pla-
neta que quieras corromper. Una
vez alll aparece una lista de “co-
rrupciones” disponibles, algunas
de las cuales son automaticas
y otras requieren para activarse
que concluyas con éxito una mi-
sion en la superficie del pla

(0 sea, que juegues un escen

en tiempo real).

Ademéds, por supuesto, la ex-
pansién aporta también otras
muchas novedades. La principal,
desde luego, la nueva campana,
que gira alrededor del Consorcio
y que transcurre justo después
de «El Imperio en Guerray, o sea,
tras el final de la primera pelicula

e

de la trilogia original. Lo mejor de
esta campafia es que como su ar-
gumento no esta limitado por los
sucesos de las peliculas y, ade-
mas, sus protagonistas principa-
les no habian aparecide antes en
la saga, el resultado es uno de los
juegos de Star Wars mas refres-
cantes de los tiltimos fiempos.

PARA DAR Y TOMAR

Otras novedades de la expansion
igualmente interesantes son las
seis nuevas campanas galacticas,

. Warhammer 40K,
DoW Dark Crusade
Otro gran juego de estrategia am-
blentado en un universo futurista.
M

A Usando las hahllldades del consorcio podras
corromper los planetas enemigos.

los nuevos escenarios y mapas,
las nuevas unidades para todos
los bandos, las mejoras en el mul-
tijugador... y asf hasta completar
una lista repleta de buenas ideas.

Anadele a eso algunas mejoras
graficas y numerosos ajustes al
sistema de juego -como, por
ejemplo, la posibilidad de distri-
buir tus fuerzas y edificios en la
superficie de cada planeta desde
el mapa galdctico, antes de co-
menzar a jugar las misiones- y
lo que queda es una expansion
que no sélo complementa al ori-

ginal sino que o mejora sustan-

cialmente en muchos aspectos.
¢Sientes la “Fuerza” de la estra-
tegia? Pues no dejés de seguir
el camino de la Corrupcién... te
enganchara, seguro, =

» SW Battleground I

Si eres fan de las peliculas de

George Lucas no te pierdas este

gran ]uego de acmon multijugador.
ip-4 :

iPara que te hartes, vamos!

s misiones en la superficie de los planetas se alternan de nueve con las batallas
entre naves espaciales, aunque el sistema de juego es similar en ambas.

é.led:'s? Na, jpiratas! El universo de Star W;rsmalberﬁh _
una nueva faccidn: los criminales. Ponte al frente de ellos |

. y acaba tanto con el Imperio como con Ia Rebelidn. 5i te
 gustd el ariginal no te puedes perder esta expansidn.

La nueva faccidn es totalmente diferente.
¥ Hay un montdn de novedades que revi-
talizan la accién del juego.
@7 El argumento de la campania te engan-
cha de lo lindo.

JUGABILIDAD
L

DIFICULTAD

€} Sélo se ha doblado al castellano el tuto-
rial, el resto estd en inglés.

CAHMEIPREL‘JB ; . S
) Visualmente esté algo limitado.
o e

| MODO INDIVIDUAL

> MAS Y MEJOR. La abundancia de contenidas g,

sobre todo, su originalidad, consiguen que esfa

. expansicn supere incluso al original.

| MODO MULTIJUGADOR

» GUERRA CIVIL. Por fin es posible que dos jugadores
se enfrenten controlando a la misma faccidn y, la
/ verdad, es realmente divertido.

MICROMANIA




® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO E

< ggy

A Vlaja al pasado de la Tierra Medra y dirige a las fuerzas del Rey Bru|o en
su invasidn del reino de Angmar. iArrasa al enemigo!

pansmn EIC) «El Sefior de los Amllos.

la Batallg*s.par la Tterm ' Medtai"»

A La nueva faccién que incluye la expansicn cuenta con unidades realmente
originales, que aportan mayor variedad al juego.

¢5abes esa escena de la pelicula en Ia que derrotan a Sauron
arrebatdndole el Anillo Unico? ;Y te has preguntado alguna
vez qué paso después? iPues ahora tienes la respuesta!

ara resultar interesan-

te una expansién sélo

necesita aportar una

cantidad aceptable de

nuevos contenidos. Si
ademas, como es el caso de ¢El
Resurgir del Rey Brujo», modifica
y mejora el disefio del original,
pasa a ser imprescindible,

UNA LECCION DE HISTORIA
«El Resurgir del Rey Brujo» te
lleva a los albores de la Tercera

=) la referencia

Edad de la Tierra Media, cuando
el Rey Brujo, el mas poderoso de
los espectros de Sauron, intentd
arrebatar a los hombres del Nor-
te el reino de Angmar. Y, precisa-
mente, la principal novedad de la
expansion es una nueva faccion
jugable, Angmar, que te permite
dirigir al mismisimo Rey Brujo y
sus maléficas hordas.

La expansion incluye ademas
una nueva campafa, que repro-
duce al detalle la guerra de hom-

bres y elfos contra el Rey Brujo,
asi como nuevas unidades para
cada una de las seis facciones
del juego original.

Por lo que respecta a las nove-
dades en el sistema de juego, en
la expansién se ha mejorado el
sistema de creacion de héroes,
haciéndolo més personalizable
y equilibrado. Ademas, se han
introducido cambios también en
el modo de la “Guerra del Anillo",
para hacerlo més completo y de-
tallado, y asf mas divertido.

El resurgir del rey brujo es, en
fin, una de las expansiones mas

A El' modo de creacion de héroes se ha ajustado haciéndolo mis
personahzable Ademds, ahora puedes crear héroes de raza troll.

Lo 1 DIVERSIGN
[timos meses 1
La Batalls por I | EEEREE
1a Tierra Media Il con abundantes contenidos que 73 Incluye una nueva P : s

P «El Rey Brujoy desplaza la accidn al pasado,
a la primera gran guerra de |a Tercera Edad.

P La expansion afiade una nueva campaia completa, una faccion, mas unida-
des y otras muchos cambios al juego original.
» Apenas hay cambios en la tecnologia, y los dos son igual de espectaculares.

garantizan horas y horas de jue-
go, y cambios en la jugabilidad
qgue la hacen mas variada y en-
tretenida. éSe puede pedir més a
una expansion? s LRV,

faccion y una camparia
para disfrutarla a tope.
' Los ajustes en el disefio
han mejorado el juego.
€% Es tan espectacular
como siempre.

| iSIGUE JUGANDO! Conla

CRERE  EEEEES

 IUGABILIDAD : CALIDAD/PRECIO
DEEEE® | @@‘E‘@EH

| MODO INDIVIDUAL

NI SIS

FICHA TECNICA B 00UEVAS A ENCUNT!MR 8 L0 OUE HAY OUE TENER : i i . weva faccidn, la camparia y el ;
aro: Estrategia »-Campaiias: 1 »-CPU: < Q;gr:n; f:;ggr;?uw;j_ . moda ”Eugrra del Anilla” .
astellana (textos y voces) P Nuevas facciones: 1 Pentium 1,6 GHz oAl Bier Vesida B T I

- EA Games/EA Games bNuevl?s héroes:'l (Trolls) ~ »-RAM: _5]2 MI? Tt ieh g

E‘I(ec;ronic .glrts . :x:gz:ﬁlior. Si :;:;::;03%". g'f;\gsa GB | O Lz dificultad no ests ooy E

a disponible f : ; P : i

www.ea. com/offlcrafﬂordofthermgs/ jugadores: 2-8 GeForce 3, Radeon 8500 ;ugéllﬁ.l"a: ?:;!:;rada ';::ﬂ;::?adﬂ::gﬂ:t Pl
rotwk/urs/ Buen disenio y contenido interesante [t Al ELSI DL 0 superior 3 A ——
Red local e Internet »-Conexidn: 56 Kbps
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= Hazte del
— CLUB DEL LECTOR |

-y forma parte de nuestro equipo ¢

o

' MMMWNMM ’ o,

lcromama

: Nos gustaria saber tu opinién sobre Micromania, con tu ayuda podremos -
— hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus opiniones son
— muy Importantes para nosotros.

Por eso te animamos a participar en nuestro club de lectores.

:GRATIS
DURANT =

www.micromania.es/clubdelector

5zsmA TEGIA )
i 1 FA{"T‘STMA . Ll |
E&L}'ﬁﬁd : mﬁﬂ%ﬁ ;
fé‘é:nq WEN
En l antrd

mdades.

iNO LO PIENSES MAS!



a idea de la que parte
«Bad Day L.A.» es, en
principio, muy promete-
dora: hacer una parodia
de la hipocresia de la
sociedad norteamericana a tra-
vés de un juego de accidn con un
argumento disparatado.

¢ZOMBIS Y ALIENIGENAS?

Resulta que todas las catdstrofes
que te puedas imaginar tienen
lugar en Los Angeles el mismo
dia. Un ataque terrorista, una pla-
ga de zombies, un terremoto, un
tsunami, una lluvia de meteoros...
y t (bueno, tu personaje) estas
justo en medio para salvar el dia,

NiA

q.
=
e
=

E 2
Enlight/Mauretania Import/Export
D laneta Interactive

& A EXAMEN TODA

acabando con todos los “malos”
e intentando ayudar al resto de
habitantes de la ciudad.

Aunque el juego prometia la
puesta en practica de esta idea
estd lastrada por unos cuantos
problemas. Lo que deberia ser un
argumento divertido se queda en
una sucesion de chistes gruesos
que dejan de hacer gracia pronto
y la jugabilidad no es que sea mu-
cho mejor: niveles algo repetitivos
totalmente lineales, enemigos sin
inteligencia y una tecnologfa de

A iLos zombis han tomado las calles de Los Angeles! Bueno, y si sélo fuera eso... terremotos, tsunamis, meteoros,
virus mutantes, terroristas. ZEst4s preparado para enfrentarte al peor dfa de tu vida?

hace cinco afios no ayudan a re-
dondear el conjunto. Una lastima,
dada la idea original de partida,
éverdad? m LRV,

16 § mvioua |
’;,, | > MUY JUSTITD,
=8 la civdad de Los

. Angeles estd patas
. arriba y t tienes que
| arreglarlo...a tiro limpio, (
 La propuesta no es mala, peroel = |
. desarrollo de la accidn cojea. A

Py

municiones y equipo e incluso apostar

MICROMANIA

A Los frenéticos combates a vida o muerte de «Bet on Soldier» se trasladan
ahora a las ardientes arenas del Norte de Africa.

A Durante las misiones puedes encontrar terminales desde las que comprar

sta expansion auto-
jugable para «Bet on
Soldier» conserva el
sistema de juego ca-
racteristico de la serie:
accion en primera persona en
un universo futurista en el que
la guerra se ha convertido en un
espectaculo televisado. Mas atin,
por cada combate que venzas
abtienes fondos con los que com-
prar mejores armas y equipo .
«Blood of Saharay incorpora
una nueva campafia ambientada
en el Norte de Africa y compues-
ta por cinco niveles. Se incluyen

FICHA TECNICA

Género: Accion

(voces)
Estudio/Cei
i WDs: 1

Lanzami Ya disponible
PVP Rec.:1995€
Web: www.bos-game.com

INFOMANIA

por un jugador u otro.

A Puedes elegir entre ayudar a los civiles o acabar con
ellos, pero es basicamente toda la libertad que tienes.

Blood of 5ahara

Expansion para «Bet on Soldier»

idioma: Castellano (textos), inglés
: Kylotonn/

Planeta Interactive

A Visualmente el juego tiene un acabado muy limitado,
con escenarios vacios y bastante repetitivos,

ademas un
nuevo modo mul-
tijugador, tres mapas

Yy Nuevos campeones y
armas para elegir

iMAS MADERA!
Es cierto que en el juego per-
manecen algunos de los proble-

mas del original, como una pobre
[A'y una cierta escasez de opcio-
nes, pero no es una mala oferta
silo que buscas es un rato de ac-
¢ion sin complicaciones, sobre
todo teniendo en cuenta su
ajustado precio. & LRV

MOD0 INDIviouaL |
| »-POCAS LUCES. La idea del juego es original, pero la pobre IA
+ de la maguina disminuye en parte la diversidn.

QL MO00 MULTUUGADOR
> :0UE TE APUESTAS ? Jugar contra olras personas es mucho més
divertido, y el nveva modo por equipos es una gran apartacicn. |
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XPUNE7
Vuelos haratos

- Los simuladores de vuelo imitan a las aeralineas:

de bajo coste y se panen a tu alcance por up

precio mas que asequ' fe. Disfruta de altes

vuelos a bajos preci ({6 trae ¢X-Plane 7
- porla nada elevada cifra de 995 euros.

PROCYELING Fsﬁ
2005-2006 :
Un ano de pedala o

Los fans del ciclisme disfrutaran come nunca

con este juego de Cyanide gie ahora fe

contratara como director deporfivo, gracias

a Friendware, pat solo 9,95 euros. -

CALL OF DUTY. DELUNE

Accidn hélica de lujo

Este excelente titulo 'tiane todavia mucha
. giierra gue dat, como preeba la niieva edicion
- Deluxe que Activislon ponie en primera linea
_de batalla, incluyendo el juego ouglnal y Su
expansion, a 25,95 euros. !

LINEAGE I} ATH OF Slﬂﬂﬂ

El mejor comienzo

Cualguiera que se haya sentido atra:do por'
- este juego de rof cnline tiene aguf la mejor
oportunidad de probarl 0, adquxrténdolo en -
 una nueva edicion que ofrece Friendware junto” i

dla uiﬂma actualizacion p 9,95 eulros.

iiAl mejor precio ’!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

Civilization IV

A través de ia historia

Controla el destino de una cnﬂllzacmn desde los
albores de la historia hasta nuestros dias constru-
yendo ciudades, creando unidades y descubriendo
tecnologias. «Civilization [V» permanece fiel al sis-
tema de juego que le ha convertido en un clasico
pero a la vez llega cargado de novedades: nuevas
posibilidades para modificar el terreno, el papel
de las religiones, variables del juego mucho més
claras y controlables... y el apartado gréfico que
—ipor fin!- da el salto a las 3D y permite un zoom
alucinante. «Civilization IV» ha triunfado en la dificil
mision de estar a la altura de su legado y no sélo
mantiene la calidad y adiccion propias de la serie
sino que incluye un montén de novedades.

AHORA DECIMOS

Con la aparicién de «Ci-
vilization IV» quedd claro
que hay serie para muchos
afios, manteniendo las vir-
tudes de otras entregas e
incorporando novedades.
Ademas de que es un juego
duradero de por si, hay que sumar
una expansidn, parches y un montén
de contenido desarrolfado por Ia
comunidad de fans. Den-
tro de su géneroy plan- &
teamiento sigue siendo
(inico tras 15 afios y no
tiene competencia que
e tosa. Imprescindible.

A Controla y dirige los destinos de tu pueblo a través de la diplomacia, la economia, la politica
y, si todo lo demas fallara, el dltimo recurso de todas las civilizaciones: [a guerra.

FICHA TECNICA 12

: Estrategia
2

| bi0BRA MAESTMJ Toda la diversidn del
H | sistema clisico de la serie combinada con un
% montdn increibie de novedades. iEs tremendo!

e

INFOMANIA

»-ERA DIFICIL DE SUPERAR, PERD...Ia serie ha
i o con vna cuarta entrega que encima
/' ahora es mds barata. jA por elfa!

A Los escenarios son tremendamente ricos en detalles. Acerca la

4 «Civ IV» estd especialmente disefiado para utilizar los mods
cdmara para ver las animaciones de los animales, el viento o el agua.

desarrollados por los usuarios con el potente editor incluido en el juego.



Zoo Tycoon 2

Zookeper Collection

El zooldgico mas grande

mﬁiﬁiﬁﬁ&;&
Dirigir un oo no es facil: los animales quie-
ren estar limpios, comida y bebida, relacio-
narse con su especie... si descuidas cual-
quier aspecto, la gente no acudird y pronto
habrds cerrado. «Zoo Tycoon 2» es un juego
sencilloy muy divertido, su nuevo motor 3D
te permite ser un visitante mds y pasear por
las instalaciones y si eres nuevo en esto de
os juegos de gestion es uno de los mas re-
comendables, y ademas educativo.

AHORA DECIMOS

Sila farmula de ¢Zoo Tycoon 2» te convence

(un juego de gestion con muchas apciones -

pero a la vez sencillo y con gréficos mds
simpaticos que espectaculares) no encon-
trards ningun defecto a esta recopilacion,
que suma al juego original las expansiones
«Endangered Species» y «African Adventu-
rey. Mas objetos, mas posibilidades, més
animales y escenarios y la misma carga de
diversion accesible y tono didactico.

Hf.'HA TEENI'EA

s

MM 120 (Enero 2005)

i DFARA 10005 t05 PUBLICOS. Sencillo de
| ma
§ animales y divertido para tados.

r pera con muchas canstrucciones y

Castellano
/G j

nzan nto: Ya dlspon!hle
ww.zootycoon.com

INFOMANIA

»- AMPLIA TU Z00 Y SIGUE DIVIRTIEN

/A Debes planificar un buen zoo y mantener a todos los
animales contentos, una tarea nada facil.

Ias expansiones incluidas aumenta la dit
Yy permanece la sencillez de manejo.

A iConduce los clasicos de los afios 60! Para dominar coches como el Mustang o el Corvette
tendrds que ser el rey del volante y practicar durante horas y horas.

A Con unos coches asi de espectaculares el
aspecto de la pista sera fantdstico.

FICHATECNICA 3

10; Velomdad

¥

INFOMANIA

95 €
MM 131 (Dic. 2005)
Castella

: Ya disponible
wwwgt legends.com

i | simulador exigente, pero los expertos
| disfrutardn sacandole todo el jugo.

/A La recreacidn de los caches clésicos
abarca todo lincluso el sonido de su motor!

B (4 NUEVA NOTA
»-NO HAY OTRO IGUAL. 5i quieres coches

clasicos, alta calidad, conduccidn realista, bajo | '@
# precio... es la mejor opcicn y la unica. 4

A Cada especie tiene sus necesidades particulares y
precisan vivir en un biomedio apropiado.

6T Legends

Valgc:dad de otra época
g g .
INTES DECIAMOS
‘v'|a1amcs hasta los 60 y 70 para ponernos a los
mandos de los clasicos mas potentes... hasta 26
réplicas que te ganaras demostrando tu habilidad
en numerosos desafios. Las opciones iniciales son
sencillas y empezar a correr es tan simple como
pulsar un botén, pero el sistema de conduccion y
|2 fisica tan realista hacen que aprender a pilotar
sea un trabajo complicado. Técnicamente es algo
irregular, aunque en general se le puede reprochar
poca cosa. El control es el apartado mds negro, ya
que requiere mucha practica y podria echar atras
a los que busquen un poco de accion rapida.

AHORA DECIMOS

¢Es 0 no es para ti «GT Legends»? La verdad es
que es un estupendo juego de velocidad cuya tni-
ca pega reside en lo poco accesible de su simula-
cion para los menos expertos. Con st nueve precio
merece la pena que te arriesgues e intentes dar
el paso desde la conduccion rdpida y espectacu-
lar de otros juegos de velocidad a la competicion
realista y exigente de «GT Legends» que, entre su
catalogo de coches clésicos, su nivel de realismo
y un precio mas reducido se ha convertido en una
combinacién tnica y bastante atractiva.

g
}
ﬁ.z
%
i
1
g
&g
.

o Wi A s sl

Duty Juego del Afio.
Call of Duty Deluxe

Curse of Monkey Island

Full Throttle

Grim Fandango

Indiana Jones and The Fate of Atlantis
Medieval. Total War

Quake 4

Return to Castle Wolfenstein

Star Wars Battlefront

Star Wars Battlefront 2

Star Wars Galaxies: Compl. Online Adv.
Star Wars El Imperio en Guerra

Star Wars Jedi Knight Il Jedi Outcast
Star Wars Jedi Knight ll. Jedi Academy
Star Wars Republic Commando

X¥-Men El Videojuego Oficial

ATARI

Alone in the Dark. The New Nightmare
Axis & Allies

Children of the Nile

DRIV3R

Enter the Matrix

GT Legends

GIR

Magic the Gathering: Battlegrounds
Sonic DX

Sonic Heroes

Totally Neverwinter Nights

V-Rally 3

Worms 3D

Worms Forts

ELECTRONIC ARTS

Battlefield 1942

Battlefield 2 Deluxe Edition
Battlefield Vietnam

Command & Conquer Generals
Counter Strike Source

Day of Defeat Source

El Padrino: El Videojuego

ESDLA La Batalla por la Tierra Media
ESDLA La Batalla por la Tierra Media Il
FIFA Football 2005

Half-Life Anthology

Half-Life 2 Game of the Year
Half-Life 2 Platinum

Half-Life 2 Coleccidn Navideria 2006
H. Potter y el Prisionero de Azkaban
H. Potter y el Caliz de Fuego

Los Sims Deluxe

Los Sims La Familia al Completo
Los Sims: Animales a Raudales

Los Sims: de Vacaciones

Los Sims: House Party

Los Sims: Magia Potagia

Los Sims: Primera Cita

Los Sims: Superstar

Los Sims 2 Edicidn Navidefia

Medal of Hanor Allied Assault
Medal of Honor Pacific Assault

NBA Live! 06

Need for Speed Most Wanted

Pack Harry Potter

Sim City 4

Total Club Manager 2005

FRIENDWARE

Anno 1602

City of Heroes

Guild Wars Prophecies

Hearts of Iron Il Doomsday
Lineage Il Oath of Blood
Mortyr Il

Pro Cycling Manager 2005-2006
Trainz 2004 Edicion de Lujo
Victoria: Un Imperio Bajo el Sol
WW Il Tank Commander

FX INTERACTIVE

American Conquest Oro

Ajedrez Premium

Codename Panzers Il

Imperivm Il Grandes Batallas de Roma
Imperivm Il Edicion Coleccionista
Pack Estrategia Historica
Patrician [Il. Imperio de los Mares
Port Royale 2

Runaway

Sacred Edicidn Oro

Ski Alpin

The Longest Journey

Tzar Edicién Oro

X-Plane 7
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Series cléscs

2595¢€
1495€

- 1495¢

14,95€
1495¢
1995€
20.95¢

995¢€
1995¢€
2995€
2995¢
2995¢
1995€
1995¢€
1495€
2995€

999€
999¢€
999€
989€
989€
999€
989€
999€
999€
999€
1999€
999¢
999€
999¢

995¢
4995¢€
935€
995¢
2995€
1995¢
1995¢
995¢€
1995¢
995¢
1995¢
4995¢
1995¢
2995¢
995¢
995¢
1995¢€
4995¢
995¢
995¢
995¢
995¢
995¢
995¢
6295€
995€
995€
1995€
1995¢
1995€
995¢€
995€

995€
1995€
2995€
1995€
1995€
1995€

995€
2995¢
1995€¢
1995€

995¢
995€
995€
995€
1995€
1995¢
995¢€
995€
995€
995€
995¢€
995¢€
995€
995€




Series clasicas

lupisoaves
Morthland & =0 0 .
= = & City Life Del
wer ¢ Lity Lite Deluxe
Age of Mythology Gold 1995€
Fable 2056 . :
Rise of Nations Gold 1995€ ngﬁBd&& EQH yfda
i 99¢ R = s
Z00 Tycoon 2 ?ﬂuk&eper Collection 44, i ; A HBRA BEE'MOS
;"elamgff"'“ e = Construye una ciudad a tu medida y de- Esta nueva edicion deluxe presenta el mis-
on Soldier ) 7 ; g
et a9 =+ sarrdllala como alcalde teniendo atodo el mo juego con apenas unas nuevos ajustes,
Fire Department 999 = mundo contento. En «City Lifes puedes con-  pero lo més interesante esta en el contenido
gg:p goéleﬂor igggg = templar una ciudad viva con total libertad  extra: un centenar de espectaculares edifi- 3
s meee  °  demovimientos, rotacionesy unzoomque  cios y rascacielos, quince de ellos reales y -
Partners 1999¢ * felleva hasta la misma calle, donde vesa  un editor mediante el que podamos disefiar i =l
Sherlock Holtmes e ' lus ciudadanos en sus quehaceres diarios.  y construir nuestros propios edificios a partir -~ 4 Permﬂece atento a las demandas de los ciudadanes
Sbldner Gold 1999¢ . : y . : : satisfaceles procurando ser equitativo en el re artn.
SNe ol swe | Elcontrolessencilloy la navegacion entre  de piezas de otros ya existentes. Site atrae ¥ = 4 P
The Secres of Da Vinci 19992 ~ menUs intuitiva pero aunque jugar no es  la creacion urhanistica, este pack tendrd un
. . . . n J g - .- 5 0 . .
T e gggf ' dificil, exige interpretar muchas variablesy  aliciente més para ti, seguro que suficien-
SEE T oee | Pparaquiennodominalagestion, avanzares  te como para animarte a presentarte a las
True Crime New York wee . complicado. Eso si, una vez lo consigas...ite  prdximas elecciones y aspirar a la deseada
., A = | I3 . =
PLANETA DE AGOSTINI ; enganchara durante mucho tiempo! alcaldia de este «City Life Deluxey.
Cossacks Il 995¢ =
Taito Legends 995€ i ;
The Westerner 995€ zj ! | 3 A
UFO: Aftermath 995¢€ : _~s DGESTJHN SﬂMETJDA A DEMOCRACIA. Buscar el
z : ‘f equilibrio entre grupos sociales puede volverte
PROEIN - - | Inco. Lo demis va bien y es entretenido.
Championship Manager 5 1995¢ - B - Jompafiia: EA Sports
Commandos 3 995€ o (=1 EA Espafia
Commandos Saga 2995¢ £ E i 2 > ATENCIGN AROUITECTOS. El centenar e
Constanti 1995¢ : Ya disponible construcciones extra y su editor de edificios 3 B 5 =
L:;: :lna,mk;a,s g_'gﬁ : T Web: wwwecity- ?,fe'ﬁ’,m vardn o interds de nuevos alealdes. A La ciudad estd realmente viva. Puedes ver a los
Piathant 995¢ ’% ciudadanos en su rutina diaria, de un lado a otro.
Tomb Raider EI Angel de la Oscuridad ~ 995€ -
PUNTG SOFT } :
La Prisién Reincidentes 999¢ .
ommandos
TAKE2 ' -
s e Y Nss vemaos en Berlin
Grand Theft Auto Vice City 999¢
Grand Theft Auto San Andreas 2999¢ A ' )
:Ede“lfm?a"gemsz g;g %; Ponte al frente de un grupo de soldados de élite
e g en tres de las campaftas més importantes de la
Prey 9% 2% Guerra Mundial hasta llegar a Berlin. Con un
Sf“““s Slzfg:;"f prdkncoaie ;233: ambiente de realismo espectacular, mds armas
Vi:r’:f::: g N . y una |A mas compleja, se le otorga més protago-
Y : nismo a la accidon que en anteriores titulos de la
Broken Sword: I Sueio del Dragin~ 995¢ serie y por fm se incorpora el m_odo multijugador,
Juiced 295¢ que permitird enfrentar a doce jugadores a la vez
Warhammer £0.000 D. of War Anthology 4395€ en tres modalidades diferentes. «Commandos 3»
I ipe s . . .
R R es dificil, pero también extraordinario y brillante.
UBI 50FT
Age of Empires Collectors Edition 995€ A HDRA DEE,MBS
Age of Mythology The Titans Gold 995€ s 3 5 X B
Brothers in Arms 1y 2 1995€ et 5 : 4 ? Esta tercera entrega cerrd una serie de estrategia
Far Cry 1995¢ A MIBHE]B a tus comandos en un ]uego_da: estrategia adere.za lo con -toques de accién, muy que constituye el mayor éxito del software espafiol,
H f Might & Magic 3 Complele  995¢ dificil de llegar al final pero a la vez adictivo, de los que te invitan a intentarlo una y otra vez. : ; S
o e & S X y se gand a pulso cada elogio recibido. A s nuevo
Peter ldksonts King K 9%6¢ 4 precio, € Lina pena que cualquieraficionadq que no
Prince of Persia £l Alma del Guerrero  1995€ L lo haya jugado lo deje pasar esta vez, no sélo para
TnCe g a L i g e o e comprobar por qué Pyro se cubri de gloria inter-
Prince of Persia Las Dos Coronas 1995€ ir C
Rainbow Six + Eagle Watch + Black Thom 9.95€ nacionalmente con la serie « ommaﬂdos» sino
Rainbow Six Lackdown 1995¢ porque sigue siendo un ti-
Rise of Nations Gold Edition 995€ tulo realmente diverti- <+
Settlers 2 10th Anniversary 985€ oo diflail | T
Silent Hunter 2 995¢ dO' f' 4C|t BEIO N7
Splinter Cell Chaos Theory 1995¢ esariante, muy |uga-
Splinter Cell Pandora Tomarrow 1995¢ s : ¥ = LS 2 Dbley, como decfa-
I e s = A El nuevo motor grafico combina unos 4 Los efectos visuales proporcionan un mos entonces,
VIRGIN PLAY . exteriores 2D con interiores en 3D, ambiente que resulta de lo mds realista. il 5
Dark Age of Camelot + exp. 2995€ Eﬁ,}
Pack Novalogic 1(J. Op. Typh. + Escal.) 24,95¢ g g,
Pack Novalogic 2 (F-22 + Af 2+ Com 4) 24,95€ i | .
Torrente 3 995¢ % 5.~§ ad?gziﬁfNﬂENTE Emacidn, diversion y
i | : partes iguales. Todo un clasica que
VIVENDI § : = | mingun jugador deberia defar de probar.
Diahi:) | The Lord of Destruction 1499¢ _‘ § E
Empire Earth Il Gold (juego + exp.) 3999¢ i =] b
FEAR 2999¢ 5 | l-zh. 3 »EL TIEMPO n':nfﬁ:' Cerrd ua serie
S . : ento: Ya disponible / par todo lo alta y todavia sigue en condiciones
;}amﬂ o e L . ] Web: www.eidosimteractive.com /e demostrar &l por qué de su éxito mundial.  §
farCraft Il 1499€ o :
World of Warcraft 2999¢ "‘-;3
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+ 100% DVERSION - -
PARA JUGADDRES s mn e erelass

Desktop Optical

100% JUEGOS DEPC:
| LA REVISTA BE JUGRDORES

e Con 15 teclas de acceso directo ® Tecnologia 6ptica ® 27 Mhz tecnologia inaldmbrica  Diversas teclas de aceleracion  Disefio moderna
Requisitos del sistema: ® Pentium 133 CPU o superior » Windows 98SE/ME/2000/XP = Puerto USB 2 libre ® Unidad de CD

Llama ahora por \ por coreo ] Enwa cupon por!-. 902 540 111

902 540 ??? - HUBBfPRESS-quq. 34FD suscnpcmn@axelspnngeres

De lunes aviermes de 9 a 13h. y de 15 a 18h, 20080 San Sebastian [Guiptzcoa) : : 3 .
Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. WWW.SUSCTIPC[OHES'mlcrOma nNia.com

Y si te has perdido alguin nimero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados

® 5 ¢ 2 0 8 8 9 B S A P 0 0 B B S B DO G B O AL E L ES B EE OB S LIS E S E S EEBSE S S 00N S SO TSRS NSNSV SO ES

1 Si, deseo suscribirme a Micromania por 12 nimeros por 47,88 € méas 5€ de gastos de envio y recibir de regalo un raton y teclado inalambricos.

({Elige una de las 2 opciones)
Nembre y Apellidos del Titular
1 DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer Espana S.A.

CuentaCorriente | [ | [ | [ | [ [ | L.L.J
ENTIDAD AGENCIA N? DE GUENTA
NUMERO CADUCIDAD

0 TARJETA DE CREDITO:
O VISA O MASTERCARD O 48 O EUROCARD O 6000 L | | [ | L L [ | L @ ¢ | L [ | | P ) / [ IS

Nombre/ Apellidos

Domicilio

FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago)

amos que tus datos pel formaran parte de un
ian. Para ejercer los derec o, rectificacion,
0 Madrid.

* De acuerdo con la vigente normativa s Proteccion de Datos Personales,
fichero propiedad de Axel Springer Es R con objeto de gestionar tu
cancelacion y op n, deberds dirigirt ri

* No se aceptan pciones fuera de Espana.

* Promocion valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Axel Springer Espafia S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.




@ LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de Ia redaccidn?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Los Recomendados

© Ubisoft © 44,95 €

Tres jugosas novedades se suman este mes a la lista de juegazos que ya : Nosdlo exhibe las mejores.

teniamos compuesta. Son quince juegos en total, y cada uno de ellos retine TN  corecterstcas dela serie con unas
E : increibles mejoras técnicas, sino que

virtudes de sobra como para estar entre nuestros recomendados del mes. va més alla afiadiendo la necesidad

de tomar decisiones éticas.

© Comentado en Micromania 143
© Puntuacion; 97

© Estrategia © Gas Pow, Games/THQ
© THO © 4995 € Warhammer

1 Supreme Commander
 omsmme - : Mark of Chaos

El juego de estrategia futurista a gran
escala de Chris Taylor estd lleno de
nuevos detalles y caracteristicas que lo
| convierten en revolucionario, y estamos
seguros de que inspiraran a muchos
juegos que vendran detras. Es gracias a
titulos como éste que el género avanza.

© Comentado en Micromania 145 é E:;}r_n;el;t;:ﬁnit;niaii;:;oh—aﬁi_a_lﬁ 1
© Puntuacion: 95

_________________________ A S L . © Puntuacién: 92

© Estrategia © B.H./Namco/D.S.
. © Virgin Play © 4995 €

Batallas con miles de criaturas que
ofrecen un espectaculo poco visto
0 jugado. Seas o no fan del universo
Warhammer, es un pedazo de juego.

Neverwinter Nights 2
© Rol © Obsidian/BioWare
© Atari © 4999 €

Si quieres disfrutar del mejor rol
cldsico con dosis de jugabilidad a
raudales, una historia apasionante
y larguisima y un multijugador de.
escandalo, éste es tu juego.

© Comentado en Micromania 142 . e i | © Comentado en Micromanfa 142
S Euixio 6 SEC N T S = © Puntuacign: 89

' Pro Evolution
Soccer b

- © Deportivo® Konami
@ Konami © 3295€

& La simulacion futbolistica més

! realista vuelve a nuestros PCs con
una nueva entrega tan asombrosa y
jugable como las anteriores.

Battlefield 2142
© Velocidad © Electronic Arts | '® Accion Online © DICE/EA.
. ©@EA ©4995¢€ ©EA©4995€

La accidn bélica multijugador que

. ha hecho tan popular a la serie se
traslada al futuro y ofrece la misma
emocidn pero en un trasfondo de

. ciencia ficcion y robots gigantes.

© Comentado en Micromania 143
@ Puntuacion: 93

Carreras noctumas, tuning, riesgo,
- velocidad... todos los ingredientes
que han hecho de esta serie una
de las méas populares del género.
Espectdculo y emocién no faltaran,

© Comentado en Micromania 144
@ Puntuacidn: 92

Civilization IV

2 i - : Probablemente, el juego de estrategia méas Los combates mas increibles de los tiltimos Hacia afios que no veiamos una aventura tan
Aqui os presentamos los MeJores JUEgos, profundo, variado y adictivo de todos los tiempos. tiempos se combinan con togues de rol, libertad completa, variada y, sobre todo, revolucionaria. El
aquellos que han marcado un antes ¢Te parecen razones suficientes? de accidn y un realismo fisico espectacular. género ha encontrado un nuevo camino a seguir.

y un después en su género. Son nuestra © Comentado en MM 128 © Puntuacién; 90

referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccidn.
Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

+ NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros (accidn, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cidn, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgéneros, por lo que algunas de fas Referencias inclui-
das en la seccién de reviews pueden variar, adecuéndose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.
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Titu!n‘ - :  Genero Compafila
Los Sims 2: Mascotas +12) Simulacion

5 anal L'!uh Mana er l7[+3] Slmulamon

5. Age a! Emprres [af[. Edition lﬂf.ﬁ’lr
0SB T e ) e

* Datos elaborados por GFK para ADESE correspondientes a noviembre dz 2006,

@ Accidn tdctica @ Ubisoft

© Ubisoft © 4495 €

Es un lujo de accidn tactica por
muchas razones: el impresionante
aspecto visual, la libertad de accion,

un excelente modo multijugador... asi |
es dificil que decepcione a nadie.

© Comentado en Micromania 145
F) Puntuacion: 95

. Dark Messiah
of Might & Magic

© Accién © Arkane/Kuju/Ubisoft
. © Ubisoft © 4495€

La accion y la fantasia se dan la
mano en uno de los juegos mas

- espectaculares de los iiltimos
tiempos. iGenial e imprescindible!

& Comentado en Micromania 142
& Puntuacidn: 99

FIFA 07

© Deportivo © EA Sports
©EA ©3995¢€

El simulador de fiitbol mas famoso
se pone las pilas y presenta una
nueva entrega que puede presumir
de realismo y competiciones que
ocupardn a los fans durante meses.

© Comentado en Micromania 141
@ Puntuacién: 94

. © Estrategia @ Relic/THQ
© THQ © 4995 €

Impresionante racién de estrategia
- bélica con un sorprendente uso
del terreno y los decorados, una
inteligencia artificial soberbia y un
aspecto visual sensacional.

© Comentado en Micromania 141
© Puntuacion; 87

5 Déioselabomospm ChartTrack para ELSPA (UK) Ltd. correspondientes a la 1° semana de enero de 2008

© Estrategia © Haemimont/FX
O @1995€

== Laserie «(mperivmy se renueva

sustancialmente centrandose ahora

en la construccién y gestion de
una ciudad del Imperio Romano y
- dandole asi un aire nuevo.

© Rol © Bethesda Softworks
© Take 2 © 4999 €

Uninmenso y ambicioso juego de

- rol de los que duran meses, con
infinidad de posibilidades y graficos
deslumbrantes. Sobresaliente, lo
mires por donde lo mires.

© Comentado en Micromania 135
. @ Puntuacion: 95

Titulo
1 Wol:Th Bu. Erusade o) RolOnlne

2 Thesims 267 7

g Simts
5, Microsoft Fligh Sim. X 43

Género

ElectrontcAﬁs
'}aecfmmcms
: Microsoft

Microsuﬁ_
 lectronic Arts
Electronic Arts

* Datos elaborados por Amazon.com cor i ala 2 semana & de 2006

Medieval I
Total War

@ Estrategia © Creative Assembly
© Sega © 4999 €

Estrategia, economia, diplomacia...
y los campos de batalla mas
espectaculares, salvajes y
detallados que hayas podido ver.

& Comentado en Micromania 143
© Puntuacién: 94

Gothic 3

© Rol © Piranha Bytes/JoWood
© Nobilis © 39,99 €

Sumérgete en un universo fantastico
y vive una aventura épica de
dimensiones gigantescas en la que
van de la mano la dltima tecnologia
y la jugabilidad.

© Comentado en Micromania 142

- @ Puntuacién: 90

' Velacidad

TOCA Race Driver 3

Tan realista como jugable, este snmuladar esun Es el mds realista y espectacular hasta la fecha,
gran ejemplo de cémo atraer nuevos aficionados y con una IA impecable y un modo multijugador que
satisfacer a los veteranos. Realmente soberbio. te mantendré compitiendo durante meses.

Sin duda el juego de rol més absorbents y completo Por su nivel técnico, por tener una jugabilidad
de los tiltimos tiempos, con cientos de horas de que se adapta a todos los niveles y jugadores y la
juego y una libertad casi absoluta. Imprescindible. cantidad de opciones, es la referencia del género.

MICROMANIA



LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccidn del lector

La lista donde puedes ver los me{sres de cada género y los cldsicos de todas los tiempas,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Estrategia Wil _ Accion il Aventura g

Las dos novedades del «Red Orchestray es Se retira un cldsico como Ninguna novedad en fa Lon dos lanzamientos de
mes, «Warhammer. Mark Ia dnica entrada del es «brim Fandango» lista pero si alguin que otro la importancia de «Need
of Chaas» e «lmperivm mes, expulsando de la y entra el original «In mavimiento, en concreto for Speed Carhono» y
Civitas» llegan con lista al vltimo en llegar, Memoriam 2, mientras el ascenso def veterano «RACE. The Official WITC
estruendo, provocando «Battlefield 2142, y que «Fahrenheit» se «World of Warcraft» al Game estaba claro que la
desplazamientos y caidas dejanda como estaban a acomoda en el podio y no tercer puesto y la bajada de lista iba a reflejar cambios
de los menos afortunados. los cuatro restantes. parece tener rival. «Dhbliviany al cuarto. con vuestros volos.

Need for

Speed Larbono

©) 30% de Ias votaciones

© MM 144 ® Puntuacion: 92
© EA Games

© Electronic Arts

Dark Messiah Fahrenheit
of Might & Magic

© 25% de Ias votaciones:

© NIM 142 © Puntoacion: 99
© Arkane/Kuju/Ubisoft

© Ubisoft

Warhammer. :
Mark of Chaos
& 29% de as votaciones

© MM144 & Puntuacion: %3
© Black Hole/Bandai/Deep Silver
2

&) 28% de las votaciones

2 MM128 © PIlnﬁlacmrr.SU 3
© Quantic Dream

5
{ S8
o =
i =
 Imperivm Civitas » Splinter Cell Dreamfall » Guild Wars \ N'eed for 5peed
g ouble Agent The Longest Journey i Nightfall Most Wanted
&) 27% tle las votaciones & 1% de las votaciones © 26% de las volaciones . & 22% de [as votaciones ©) 22% de Ias votaciones

© MM 132 © Puntuacién: 94
© EA Games
Electronic Arts

© MM 139 © Puntuacion: 90
© Micro Application/Funcom
© Friendware

. © MM144 © Puntuacién: 92 © MM 143 © Puntuacidn: 97
© @ Haemimont/FX @ Uhsnﬂ Montreal/Ubisoft

O

» RACE. The

\ Medieval Il HaiHler = Brﬁken B World of Warcraft - :
i Total War i El Angel de la Muerte Official WTLC Game
Qﬂ%delas votaciones © 20% de las votaciones &) 20% de las votaciones & 21% de las votaciones
10 ©MMI43 8 Puntuacion:94 © MM119 & Puntuacion: 98 | ® MMI41© Puntuacion: 84 D MM 22 Puntuacion: 94 © MM 143 © Punluacién: 93
- © Creative Assembly/Sega © Valve/Sierra ~ ® Revolution/Sumo Digital © BlizzardVivendi © SimBin/Eidos
PimiSem BT T T M Uendi STHE os GVvendi 0 T  Prociied g b e B
. FEAR. == Call of Ctulhu: Dark The Elder Scrolls IV p Trackmania Sunrise
{ Corners of the Earth Oblivion :
& 18% de las votaciones @ 15% de las votaciones © 18% de las votacianes © 15% de las votacianes
© MM 129 © Puntuacion: 99 © MM 135 © Puntuacion: 85 © MM 135 Puntuacién: 95 © MM 28 & Puntuacion: 89
© Monolith/Sierra © Headfirst/Bethesda © Bethesda © Nadeo
©Vivendi . SUbboll SilkEch e CHo T e ol
Red Orchestra » In Memoriam 2 Gothic 3 Flatout 2
& 16% de las volaciones< & 11% de las vataciones © 17%de [as votaciones &) 12% de las votaciones
© MM 144 © Puntuacion: 88 © MM 142 & Puntuacién: 76 © MM 142 & Puntuacién: 90 © MM 139 © Puntuacion: 89
& Tripwire Interactive © Lexis Numérique © Piranha Bytes/JoWaod Q Bﬂghearlimpire
© Nobilis © Nobilis © Nabilis




El espontineo
‘ ‘Ya puedn_ darle un relevo

Clasicos de todos los tiempos

al viejo « tarcrafty con

Bueno, cuando me
compre otro PC.

. tu nombre y

- «Supreme Gommander»._

Iawmnidaﬂ@mlmmama.es

La gltima entrega de

toda una serie cldsica
aterriza en la lista: «Flight
Simulator X» ha planeado
y se coloca en el tercer
puesto, llevando a «Pacific
Fighters» hasta el dltimo.

Silent Hunter Il

 Flight Simulator X

Air Combat Simulation
© 17% de Ins votaciones

© MM 108 @ Puntuacidn: 90
@ Ea@iebynimlu

© 1C Maddox Games/Ublsoft

En una lista bastante
inamavible, tan sdlo el
quinto puesto ofrece
novedades, la entrada de
«PL Fithal 2007 . Como
suele ser habitval, los dos

primeros repiten sv lucha.

Manager 07

© MM 143 © Puntuacidn: 92
'@ Bright Future/EA Sports
© Electronic Arts

‘apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
ellos titulos que pueden recibir el apelativo de cldsico. Recibir este distintivo es un honor
o consiguen los elegidos. De vosotros depende.

Estrategia_

© Coment. en MM 47
© Puntuacién: 92
© LucasArts

X Warcraft Il & Civilization Il = Commandos

38% de las votaciones 34% de las votaciones 28% de las votaciones

© Comentadoen MM 90 =~ o Comentadoen MM 87~ © Comentadoen MM 42
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacidn: 92
oBlizard  __ _ oFirais ___________ oPyroStudies _______
3 Half-Life 2 &= Doom 3 2 Half-Life

50% de Ias votaciones 32% de las votaciones 18% de las votaciones

‘© Comentadoen MM 119~ © Comentadoen MM 116~ © Comentado en MM 61
© Puntuacién: 98 © Puntuacidn: 98 © Puntuacidn: 91

oNalve s 0SS reldSoftware T i e Valvern EIE e
A Grim Fandango & Monkey Island 4 3B Sam and Max
38% de [as votaciones 31% de las volaciones 30% de las votaciones

© Comentado en MM 70
© Puntuacién: 89
© LucasArts

© Coment. en MM 70
© Puntuacion: 95
© LucasArts

1 Neverwinter N.
41% de las votaciones

& Diablo Il

39% de las votaciones

= Baldur's Gate Il

20% de las votaciones

©® Comentado en MM 80 © Comentado en MM 67 © Coment. en MM 50

© Puntuacién: 91 © Puntuacion: 85 © Puntuacién: 91
©Bioware = oBlizad = eBloware
1 T0CA 2 & Grand Prix 4 2 Need for Speed
44% de las votaciones 34% de las votaciones 22% de las votaciones

© Comentadoen MM 111~ ‘& Comentadoen MM87 ~~  '© Comentado en MM 107~
© Puntuacién: 90 * © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88
©Codemasters _______ eMicroprose = e©EAGames _________
1 Silent Hunter [l &= [1-2 Sturmovik = Combat F. 5im. 2
34% de las votaciones 34% de las votaciones 32% deglag Vql?ffyllﬁs_ ol
© ComentadoenMM 84~ o Comentadoen MM 83 o Comentado en MM 70

© Puntuacidn: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90
©SSi/Ubisoft = o©1C/MaddoxGames = oMicrosoft
L Pro Evo Soccer 4 @ Virtua Tennis 2 PC Futhol 2001
44% de las votaciones 38% de las votaciones 18°% de las votaciones

© Comentadoen MM 119~ © Comentadoen MM 88 ~~  © Comentado en MM 66
© Puntuacion: 94 © Puntuacion: 92 © Puntuacidn: 86

© Konami © Sega @eDinamic.

tas por géneros como los cldsicos de todos
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a asta peligrosa

El equipo Rainhow Six se ha enfrentaclo en el pasado con situaciones

\\

\;\\

\

L\

sta mujer, Irena Mo-
rales ha conseguido
aterrorizar a toda la
ciudad. Sus objetivos,
sin embargo, no estén
nada claros. {Por qué ha llevado
a cabo este atague? ¢Qué planea
hacer con la ciudad? Todo apun-
ta a que sus planes van mas alla
de todo esto... Pero, Zpodras des-
cubrirlos antes de que sea dema-
siado tarde? Necesitaras toda la

80 MICROMANIA

ayuda que puedas conseguir, asf
que aqui estamos para echarte
una mano con las tacticas en
cada una de las misiones que
vas a tener que completar, hasta
llegar a la peligrosa terrorista.
En el texto de esta solucidn te
describimos el mejor método
de ataque, a nuestro juicio, para
todos.los encuentros mas impor-
tantes y decisivos del juego. Pero
es uno de tantos caminos posi-

bles, asf que si descubres alguno
que te resulte més eficaz, prué-
balo sin dudarlo. Eres el lider del
equipo, asi que ti mandas.

CON PIES DE PLOMO |

En los tres primeros recuadros,
que encontraras en los mar-
genes de cada pégina, hemos
querido hablar de los tres pilares

basicos del juego: el sistema de -

coberturas, las drdenes para

tus compafieros de equipo y las
armas y, finalmente, el uso de
los dispositivos que tienes a tu
disposicion. Ademds de una pe-
quefa descripcion sobre lo que
te vas a encontrar, hemos inclui-
do una serie de consejos para
que puedas sacar el maximo
partido a cada elemento. Sélo
utilizdndolos sabiamente podrds
salir victorioso de la amenaza te-
rrorista sin que los civiles sufran

las consecuencias. Aparte, como
regla general, te recomendamos
que vayas con pies de plomo
siempre que puedas. Los terro-
ristas te acechan bien apostados
tras los incontables parapetos
que les proporciona la ciudad de
Las Vegas, iatento!

Y eso es todo. Més vale que
empecemos ya, que Irena y sus
muchachos se impacientan y no
te van a esperar eternamente...




SAN JOSE :
DE MOSOUERA, MEXICO

El servicio de inteligencia ha po-
dido descubrir que Irena Morales,
una de las terroristas mas busca-
das del mundo, se encuentra en
una ciudad de México. Has reci-
bido la orden de capturarla viva y
descubrir qué esta planeando.

Objetivos de la misién:

¢ Reagripate con el equipo

* Rechaza el asalto terrorista

« Ve a la zona del ferrocarril

= Rescata a los rehenes civiles

= Captura a Irena viva en las
minas

* Localiza a tus compaiieros

= Despeja el punto de
extraccion

descender en otro lugar. Avanza
por el callgjén que tienes frente a
ti hasta que llegues a una plaza.
Cubrete tras el muro para elimi-
nar a los terroristas que hay en la
zona y después ve por el callejon
de la izquierda para flanquear a
otros dos enemigos. Sigue por
el callejon de enfrente y podrds
flanquear a tres enemigos mas.

Entra por la puerta que tienes a
tuizquierda. Despeja el edificio de
enemigos y sube al tejado. Utiliza
la cuerda para descender hacien-
do rappel hasta una calle con va-
rios enemigos. Por el callejon de

la izquierda podras sorprenderlos

por uno de sus flancos. Al final,
utiliza una furgoneta para cubrirte
y acaba con los dos tipejos de la
plazoleta.

o
Unos cuantos callejo-
nes y enemigos mas y llegaras a
una nueva plaza con una iglesia
en el centro. En el tejado veras a
tus dos compafieros, Hay varios
enemigos detras de los coches,

A dos cientificos

A dos policias.
. Al alcalde.

asi que cuidado. Espera a que tus
hombres se encarguen de ellos,
ya que estan en una posicion
mas ventajosa y luego corre ha-
cia la puerta de entrada.

o #res Sin perder tiempo,
envialos al primer parapeto de la
izquierda. En el fejado de enfren-
te, apareceran varios terroristas.
Cuando acabéis con ellos, envia
a tus hombres al otro lado del
mismo parapeto, ya que otros
terroristas saldréan por el tejado
opuesto. Una vez despejado, baja

ala capilla de la iglesia.

E , hacia uné{
puerta doble. Avanza y sigue

PocA MuNIGES

por el callején hasta un almacén
cercano. Rodéalo por la derecha
y ordena a tus hombres que se
cologuen frente a la puerta de
alli. Una vez posicionados, ve td
por el lado izquierde y entra por
esa otra puerta, justo al mismo
tiempo que ellos.

ia i i}
y envia tus hombres a la puerta
de enfrente. Luego da la orden
para que irrumpan, lanzando
previamente una granada de
fragmentacion. Utiliza los sacos
de la derecha para cubrirte y
elimina al resto de los enemigos.
Cuando todo esté despejado, ve
por la escalerilla del otro lado del
almacén y sigue recto hasta una
zona para bajaren rappel. ¥

MICROMANIA 8]
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¢ #z. Avanza un poco
hasta que encuentres un edificio a
tuizquierda. Haz que tus hombres
suban la escalera y se coloquen
frente a la puerta de arriba. Td
prepérate para entrar por la de
abajo al mismo tiempo. Luego
sube y acaba desde alli con todos
los terroristas que estan junto a
las vias del tren.

Cuando llegues
al final, sube por una de las dos
escaleras. Llegards a una habita-
cion en la que estan los rehenes.
Hay dos puertas. Usa la minica-
mara para marcar como objetivo
al terrorista que amenaza a los
rehenes y luego ordena a fus
hombres que entren por una de
las dos puertas. Ve td por la otra.

Vias,

82  MICROMANIA

VAN HACHR LA FLEHTA
N TR

: hasta
las otras vias. Tienes que llegar
a un andén subterraneo que se
encuentra al otro lado. Una vez
alli, avanza y despeja la zona de
enemigos. Luego métete debajo
de uno de los trenes. Gracias a
una escalerilla, podras acceder
a la salida. Después de llegar,
desciende haciendo rappel para
entrar por una ventana.

it feonis
B frenz. Todo parece indi
que ya la tienes, pero no es asi.
Tus hombres son capturados y td
vuelves a estar solo. Los ttneles
de salida son muy directos y sélo
tendrds que seguirlos mientras
acabas con cualquier enemigo.
El sistema de cobertura serd tu
mejor aliado para sobrevivir.

LAS VEGAS, NEVADA

Tus compafieros han sido captu-
rados pero su rescate tendra que
esperar por ahora. Irena Morales
ha tomado las calles de Las Ve-
gas por |a fuerza y ha secuestra-
do a dos importantes cientfficos.
No se sabe con que fin, pero no
puede ser nada bueno. Vas a ser
el lider del equipo encargado de
pararle los pies.

Objetivos de la mision:

* Entra como puedas enel
edificio del casino

* Hackea la red de seguridad
para encontrar a Smythe

* Rescata al Dr. Smythe

¢ No dejes que ejecuten a los
rehenes en directoen TV

s Lleva al VIP al punto de
extraccion

del casino debes ser sutil. El plan
consiste nada menos que en abrir
un agujero en la pared. El lugar
idéneo para ello se encuentra en
el otro extremo de la calle. Antes
de llegar alli tienes que superar
una barrera de enemigos. La me-
jor manera de eliminar a los terro-
ristas consiste en que tus hom-
bres te cubran mientras t( rodeas
los coches por los flancos.

En una furgoneta.
En la habitacion de un hotel.
' . En un avién,

M tro, €NCON-
trards una zona de oficinas con
varios cubiculos. Flanquea como
lo has hecho anteriormente y no
tendrds problemas. Continla
y llegaras al exterior del casino.
Tiene dos puertas. Haz que tus
hombres entren por una y ve td
por la otra. Los mostradores y los
maceteros son muy Utiles para
emplearlos como cobertura y
para flanquear.

rcon el
cardel 5 Cashier”. e por
el lado izquierdo y acaba uno por
uno con los enemigos que salgan
por la puerta. Luego entra y, tras
un pequefio descenso en rappel,
llegaras a un par de cdmaras de
seguridad. Tienes que limpiar
ambas de enemigos y seguir por
la puerta del fondo.




REAGRUPANDD.
ADALTE T

of. Sube por la escalera de
la derecha y piratea el ordena-
dor que estd en el despacho de
arriba. Asi conoceras el paradero
del Dr. Smythe, uno de los cien-
tificos secuestrados por Irena. Y
ahora preparate para un contra-
ataque por los pasillos laterales.
Envia a tus hombres por uno de
ellos mientras tu recorres el otro.
Avanza despacio.

Cuando hayas despejado el vesti-
bulo del hotel, sube por las esca-
leras. Al final llegards junto a un
escenario, donde estan retenidos
los rehenes. Usa la minicamara,
marca como objetivo a los dos
terroristas que estan junto a ellos
y luego ordena el asalto.

. Sal por la puerta trasera
hasta llegar al Aquatunnel. Tras
un pequefio recarrido, alcanzaras
un balcon que domina una zona
de tragaperras. Muchos enemi-
gos bajarén alli haciendo rappel.
Mantente en el balcén para aca-
bar con algunos y luego baja y
acaba con los demds.

M s :
llegards a la zona donde estd el
Dr. Smythe. Hay dos formas de
entrar: haciendo rappel por la
azotea o bajando la escalera y
entrando por la puerta principal.
Esta ultima es la mejor opcidn,
ya que por la azotea terminaras
en medio del grupo terrorista,
sin sitio donde cubrirte. Cuando
lo liberes, acompanalo hasta el
aparcamiento.

BI.ISCANDO CGOBERTURA

CALLE FREMONT,
LAS VEGAS

Irena contindia haciendo de las
suyas. Esta vez ha amenazado
por television con hacer volar
media ciudad, asesinando un
gran nimero de inocentes. Ade-
mas, ha secuestrado a la reporte-
ra que la entrevistaba. Lo primero
de todo es rescatar a la osada
periodista. Después tendrds que
averiguar desde donde emite
Irena para interrumpir la retrans-
mision. Si no tiene publicidad no
detonara los explosivos.

Objetivos de fa mision:

* Rescata a la periodista

» Localiza y hackea el
transmisor de la furgoneta

* Destruye la furgoneta

= Extraccion al helicoptero

ABALTO

una de las ventanas. Tienes que -

avanzar atravesando una serie
de salas que estan repletas de
enemigos. Mucho cuidado por-
que estan bien apostados, apro-
vecha las coberturas y se certero
con los primeros disparos. En
ambas salas puedes emplear

la misma téctica: que tu equipo
entre por una puerta mientras td
entras por otra sorprendiéndoles
con el fuego cruzado.

Al final llegaras al bar donde
tienen a la periodista retenida.
Marca al terrorista que le apunta
y entra a saco con tus hombres.
No puedes permitirte ningdn fallo
0 la reportera morira. e

MICROMANIA
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L FAMBIANDS FEGLAS.
SEE T AmMTD

5, descubres que
Irena esta transmitiendo desde su
furgoneta de television. Cuando la
zona esté despejada, sube por la
escalera de la derecha. Te llevara
hasta la famosa calle Fremont.
Avanza rapido v utiliza el quiosco
y los carteles para cubrirte y eli-
minar a los primeros enemigos.

aparecera todo un ejérc

los maceteros para cubrirte. Ata-
caran por ambos flancos, asi que
lo mejor es que tus hombres se
ocupen de un lado mientras ti
te encargas del otro. Al final de
la calle hay un terrorista con una
ametralladora pesada. Acércate a

~ €l cuando esté recargando.

la zona subterranea de un hotel.

SGUERDD
ABALS

En Vertigo Spire.
En el Hotel-Casino Dante.
En la calle Fremont.

Aqui los enemigos sen mas du-
ros, ya que disponen de viscres
térmicos y granadas. le resultara
mas dificil sorprenderlos. Por lo
demés, el camino es muy direc-
to y te conducira al interior de un
hotel. En la parte de atras, en una
zona en obras, estd |a furgoneta
con la emisora de television.

, porque van a aparecer
nuevos enemigos. Hay mucha co-
bertura, pero es mejor que esco-
jas las pilas de ladrillos. Son mas
resistentes, sobre todo frente a
las grandas. Cuando Jung termi-
ne, destruye la furgoneta. Luego,
espera al helicdptero.

Mision 4
VERTIGO SPIRE.
LAS VEGAS

Al parecer el equipo de comuni-
caciones de la furgoneta era solo
un nodo de repeticion para un
transmisor principal que se en-
cuentra en otro lado. Mientras se
localiza, tienes ordenes de liberar
al otro cientifico que permanece
retenido, el Dr. Williams.

Objetivos de la mision:

= Asalta la torre y baja

* Rescata al Dr. Williams

+ Desarma la bomba que han
colocado en el bar

» Ve al helicoptero

| 2. Ve por la
puerta y, tras bajar las escaleras,
veras otras dos puertas. Ordena a
tu equipo que entre por la puerta
derecha. Tu ve por la izquierda.
Ambas os llevaran a un comedor,
luego otro y después al balcon de
|a torre. Desciende en rappel.




POGA MUNIGHIN

st

haz de nuevo rappel y entra por la
dltima ventana. Un par de habita-
clones con enemigos y alcanzaras
la sala donde esta el Dr. Williams.
Hay dos puertas. Marca como ob-
jetivo al terrorista que apunta al
cientifico e irrumpe con tu equipo
por ambos accesos.

Los terroristas han colocado una
bomba de micropulsos. Esta en
el bar. Ve por la otra puerta de la
sala y, tras pasar una zona de tra-
gaperras, baja dos plantas por las
escaleras del otro extremo. La sala
con la bomba tiene dos puertas, a
ambos lados de un escenario.

En la cocina.
En el sétano.
En un bar.

ve tl por la derecha.
Sube répido por la escalera de la
derecha y acaba con los terroris-
tas. Ahora desactiva la bomba y
vuelve a subir al tejado.

HOTEL-CASINO
DANTE, LAS VEGAS

En el helicdptero, Irena se ha
puesto en contacto contigo y te
ha dado la localizacion exacta
de los dos hombres que perdiste
en México, el Hotel-Casino Dan-
te. Probablemente es una tram-
pa, pero sdlo hay una forma de

Objetivos de la mision:

* Localiza a Gabriel y Kan

= Rescata a Gabriel en el saldn
recreativo

= Retinete con Kan en el lugar
en obras

« Extrae informacidn del
centro de comunicaciones
terrorista

= Ve al helicoptero

. Avanza un poco y
asdmate por uno de los balco-
nes. Desde esa posicion, podréas
acabar con tres terroristas que
permanecen agazapados. Aho-
ra desciende y usa las pilas de
ladrillos y los contenedores para
cubrirte y flanquear al resto de
enemigos. Cuando lo hayas con-
seguido sube por la escalera del
otro extremo de la sala.

lad . ; Te serd
muy Utiles para cubrirte. Des-
ciende en rappel junto al anda-
mio del lateral derecho y entra
por la ventana de mds abajo.
Baja por la escalera y te encon-
trards en un lugar con una gran
humareda. Activa el visor térmi-
co si lo necesitas... Tienes que
ir bajando paco a poco hasta la
(iltima planta. B




" ATAGANDD AL ENEMIGE
[ asairo L

BBUENGD

Para llegar alli, ten-

drds que atravesar varias

salas. Empléa las maqui-

. nas para cubrirte. Una vez

en el salon, libera a Gabe

y prepdrate porque el
enemigo atacara.

3 7, Te llevara
a nueva zona en obras, que

' deberds recorrer para encontrar a

Kan. Por desgracia, no vivird para
contarlo. Pero atin hay otro objeti-
vo: el centro de comunicaciones
terrorista. Tras recorrer la zona en
obras, alcanzaras un patio.

Sientras en el patio, te acribillaran
los de arriba. Quédate debajo del
balcdn y octipate de los enemigos
de abajo. Los de arriba, cuando

ABALKD

USTANDD CLOCHTURA
saat .

MANTENIENDD

7 AsaLto

se cansen de esperar, hardn ra-
ppel para bajar. Contintia por la
entrada del otro extremo.

llegaras
al vestibulo del teatro. Ve hasta
el final de la sala y sube por las
escaleras. Te llevard a uno de los
palcos. Desde alli elimina a los
enemigos de las butacas y envia a
tus hombres abajo. Los enemigos
no tendrdn oportunidades si ata-
cas desde arriba y desde abajo.

B3 Bsj . Ordena
auno de tus hombres que se colo-
que detrds de la caja ala izquierda
del ordenador. El otro que hackee
el ordenador. Tu ctbrete con la
caja de la derecha. Los enemigos
vendran en oleadas por las buta-
cas y los palcos. Ya despejado,
sube por la escalerilla a la izquier-
day llegaras al helicoptero.

Mision b

PRESA DE NEVADA,
NEVADA

Has descubierto que el ataque -

de Irena a Las Vegas fue solo
una tapadera para distraer a
las fuerzas de seguridad. Su
verdadero cbjetivo es una presa
cercana a la ciudad.

- Ohbjetivos de la misién:

= Desarma la bomba del centro
de turistas

o Infiltrate en la presa

« Rescata al técnico

+ Lleva al técnico al centro de
control.

» Ve a las vélvulas de seguridad
y abre las compuertas

* Encuentra la entrada al
laboratorio secreto

» Salva a Williams y Smithe

» Busca a Irena y matala

» Sube aloaltode la presay
destruye el misil

* Reiinete con Gabriel y el
helicoptero

_ Un civil te dira
que los terroristas amenazan con
volar el puente si alguien les ata-
ca. Mas adelante hay un par de
escaleras que conducen a la sala
donde se encuentran los turistas.
alli precisamente esta la bomba.
Ordena a tu equipo que entren
por las ventanas tras descender
haciendo rappel. Mientras tanto
t bajaras por la escalera. Des-
activar la bomba es tu objetivo
primordial.

contintia por la puerta que esta
detrds hasta la parte baja del
puiente y una zona de cuerdas que
te permitird acceder a la presa.
Ahora debes rescatar a un técni
co gue se encuentra en peligro.
Sigue por la puerta y avanza por
los pasillos hasta que des con la
habitacién donde esta.




®},_ MICHAEL HA CAIDD |

HA CAIDO UN HOMBRE
i ASALTD

eritica. El peligro es inminente.
Debes escoltarle hasta la sala de
control. Estd un poco mas adelan-
te, pero el acceso esta protegido
por varios terroristas. Hay dos
formas de entrar: por la puerta
0 haciendo rappel por ¢l tejado.
La puerta es la mejor opcion, ya
que bajar haciendo rappel te deja
expuesto al fuego enemigo.

do. También hay
que abnr unas valvulas que es-
t@n situadas en otro lugar. La otra
puerta de la sala conduce al orde-
nador que las controla. Mientras
Jung lo piratea, prepérate para la
defensa. Michael cubrird uno de
los flancos. Protege ti el otro ante

A un helicoptero de huida.
A una sala de control.
A un despacho.

los asaltos del enemigo. Una vez
termines, ve por la entrada que
estd junto a la camioneta.

38

finas llegards a un laboratono
que Irena emplea como cuartel
general. Avanza y te encontrards
con un agente del FBI. Williams y
Smithe han vuelto a ser secues-
trados. La siguiente zona es un
aparcamiento con muchos ene-
migos. Los coches aqui son idea-
les como cobertura.

Eso si, para llegar
hasta ellos tendrés que atravesar
varias salas repletas de enemi-
gos. Aqui la tactica consiste en
lo siguiente: deja que tu equipo
despeje cada habitacién mientras
td les apoyas desde otra puerta o
desde la misma. Al final del ca-
mino encontraras a los doctores
Williams y Smithe.

. Irena dispone de
una bomba, esta vez, instalada en
un misil, el cual va a disparar con-
tra Las Vegas. Pero antes, debes
piratear un ordenador para cerrar
las puertas del complejo y evitar
que Irena escape. Dicho ordena-
dor se encuentra en un almacén
cercano.

2 AL

ichael y ti deberéis cu-
bnrle ante el asalto de otro grupo
de enemigos. Luego sube por la
escalera a la izquierda del orde-
nador y sigue el recorrido. En la
tltima habitacidn, y cuando aca-
bes con todos los enemigos, te
enfrentards a la mismisima Irena.

. Tendras
que destruirlo y el tiempo corre
en tu contra. Una vez hayas su-
bido en el ascensor, llegards a las
puertas que conducen a la parte
superior de [a presa. Hay dos, asi

que manda a tus hombres por la
de la izquierda mientras t( vas por
la de la derecha. Usa los contene-
dores de la entrada para cubrirte.
Una vez despejado, pon una carga
explosiva en el misil para que ex-
plote en pleno vuelo. Y ahora mira
el dltimo recuadro para ver como
acaba todo. iSuerte! m JEA.

; . -
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Pro Evolution Soccer b

® i

iVive la maagia del éég@% ol!
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Desde lvego no se sabe si es porque ahora pnma el resultade o porgue un defensa como Cannavaro se ha
llevado el Balon de Oro, pero hay partidos tan aburridos que aumenta el impulso de apagar la tele y salir
disparado hacia tu P para liar una buena de fiithol espectdculo con «Pre Evolution Soccer 6.

77 no de los apartados més evolucionados en
esta nueva entrega es el notorio aumento
de la dificultad, debido a la mayor fortaleza
defensiva de la IA, y una capacidad cfensiva
con capacidad de improvisacion. Aunque los
Jugadores noveles pueden elegir un nivel de dificultad mas
bésico para aprender gradualmente, si eres experto en la
serie sabras que el mas realista es el nivel de dificultad

“profesional”. Para ganar la liga ya no basta con pasar
bien, centrar al hueco o recortar para disparar a puerta, €s
necesario crear un estilo de juego sdlido, exprimir los re-
gates y emplear el juego tactico. En esta guia encontrards
los nuevos regates y como aprovechar las novedades en la
simulacion de juego. La mayor parte de los consejos van
orientados a desplegar un juego directo que sea sencillo
de realizar, para asegurar su efectividad en el partido.

Los nuevos fichajes

Repeticion _

rspect. ® Guardar

Regate lento. Uno de los cambios mds impertantes por-
que la velocidad de carrera media que antes se realizaba
con el botén R2 se ha cambiado por ejecutar un regate len-
to muy directo que amplia las posibilidades de zafarse de
un marcaje. Se realiza manteniendo pulsado el botén R2
mientras se pulsa una direccion, D-pad arriba o abajo.

Amago en V. Es una combinacién de pisar el baldn,
quiebro y cambiar de ritmo para eludir al defensor. Se
realiza en parado, hay que pisar el balén —con el botén R2
mds atrds en el D-Pad- y rdpidamente la direccion en dia-
gonal de 45° hacia delante apoyandose en el pie preferido
del jugador respecto a la direccidn de avance.

.

Si eres un experto en la saga es posible que te suenen algunos de los consejos de esta guia porque ya podian usarse en
versiones anteriores, asi que bueno es empezar por contarte las novedades mds destacadas de «Pro Evolution Soccer 6»
en regates sencillos de realizar para que consigas jugadas como nunca has visto.

=

Amago de Matthews. Basado en el cldsico regate del
mitico Sir Stanley Mathews, consiste en quedarse quieto
encarando al rival y hacer un quiebro muy rdpido hacia
izquierda o derecha para hacerse hueco para disparar. Se
ejecuta desde parado frente al defensor y muy velozmente
con el D-Pad, izquierda y derecha o al revés.

Repeticion

B Regate eléctrico. Resulta ideal para engafiar a los riva-
les en un abrir y cerrar de ojos. Se realiza con el botdn de
cambio de jugador L1 o bien R2 dos veces y rdpidamente
el D-Pad con un dngulo de 45°. Utilizalo cuando fe dirijas
al area contraria con cierta velocidad y te topes con un de-
fensor. Podras superarlo para disparar a puerta o centrar.

El control lo es todo

7

Eljuego depende en gran medida de que uses un gamepad
preciso, con dos palancas analdgicas, 10 botones y un
D-Pad con 8 direcciones. Es importante que respete la
disposicion de hotones del mando de PlayStation 2 pues
las referencias del manual se basan en esta asignacién
predefinida. Aqui tienes tres modelos recomendables.

Thrustmaster T-Mini
Wireless 2 en 1 Rumble Force

Un gamepad innovador por su reducido tamafio,
que se adapta a manos pequefias o grandes.
Su ergonomia y los re- /"m\
cubrimientos en goma
reducen el cansancio
de estar sujetandolo
durante horas. Otra
gran ventaja es que
tiene los simbolos
del mando de PS2.

Logitech Cordless Rumblepad 2

© 49 £ © Mas informacion: www.logitech.com

Su tecnologia inalambrica con transmision de radio-
frecuencia de 2.4 GHz le otorga hasta 9 metros de
distancia, por lo que resulta ideal si juegas con el PC
enchufado a una television de gran tamaiio. Su D-Pad
dispone de un sistema
de interruptores inde-
pendientes, asi que
vas a poder realizar
tiros o pases a cual-

quier lado con gran

precisién.

Speedlink StormTrooper Mini

También de tamafio compacto para que no fatigue las
manos y destacable por su relacién calidad/precio.
Es mds asequible al prescindir de la tecnologia ina-
lambrica y de los motores de vibracién, pero ademas
de un atractivo disefio en blanco %
translicidono e falta e
de nada con 12 bo- ¢
tones ~con 4 boto-
nes, 4 gatillos- un
D-Pad y palancas
analdgicas.
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Otro cambio notable en «PES 6» es que los arbitros son algo mas permisivos. Esto te permitird ser mas agresivo en
defensa. Y hazlo, porque la habilidad atacante ha subido en consonancia, y no digamos si juegas en multijugador.

Geupar espacio marcando a distancia es la clave para
cortar y recuperar el baldn, mas que las entradas o marca-
jes al hombre. Mientras el esférico estd en campo contrario
adelanta la linea defensiva, con una alineacidn estratégica
en “A". Con los delanteros dedicate a tapar lineas de pase.

sitierCErl  wansFinal

Presion dos confra uno es una tactica de la que no
debes abusar porque dejas espacios enormes, pero si la
aplicas en el momento oportuno es muy dtil. Utiliza el
botdn de [ para que mientras tienes el control de un
jugador otro més cercano vaya a presionar.

B3 Ei fuera de juego es el recurso defensivo mas eficaz.
Para ello ve a configuracién manual de ajuste de alinea-
€ién y, en equipo, entra en cambiar estrategia, para asig-
nar la maniobra de fuera de juego a la combinacién de L2
més el botdn frontal que quieras. iAplicala!

'*Parspect. n Gu e t STaRT

Saca al purters, hazte a la idea de que es un defensa
de cierre. Presiona A para que salga a despejar si te ha
fallado el fuera de juego o simplemente te han colado un
pase elevado. Pero no lo pienses mucho, si tardas dema-
siado en decidirte ya no llegaras al balon.

Lo que mds debes practicar en los entrenamientos
son las jugadas a balén parado. Si sigues algunos de
estos consejos te vas a hinchar a provocar lanzamien-
tos de esquina y faltas de tiro libre, asi que puedes
conseguir muchos goles si afinas la punterfa.

% Perspect. B Guardar -iraCtrl i Final

Los penaltis no tienen ningtin secreto, salvo que
requieren precision al pulsar la potencia de disparo y
elegir la direccion, por lo que debes tenerlos claros en
mente al iniciar la secuencia. Para lanzarlos es mejor
que escojas a un jugador con habilidad para el disparo.

o — 588 Daniel Alves M. Petrov  g1z=

Los sagues de esguina en corto y rapidos con pase
con la ¥ al jugador cercano obligan a salir a los defen-
sas y dejan desmarcando a alglin delantero. En largo
es importante el efecto de fuera a dentro y que pases
a controlar con L1 a un buen delantero de cabeza.

it r te.
Selecciona a un jugador con habilidad destacada su-
perior a 80 en técnica de disparo falta. Prueba a usar
el nuevo saque rapido antes que se coloque la barrera
pulsando a lavez L1y RL

A

5 £ o
Controla fa barrera. Saltar con el [Jes una buena
idea para los lanzamientos cercanos, pero debes ha-
cerlo justo antes del golpeo. En tiros lejanos es mejor
no saltar por si intenta tirar raso. Si es jugada ensaya-
da haz que se adelanten los tuyos conla %.

MICROMANIA
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i
{Auto defensa
Semi-Automitico

sty Ayuda

Sitiia el nivel de atague/defensa en “awio atague”
desde el saque inicial para que la IA controle la subida
de los laterales y el comportamiento ofensivo de los in-
teriores y centrocampistas. Ya durante el partido y de-
pendiendo del resultado es bueno usar el cambio manual
para subir el nivel de defensa.

LY

Aungque légicamente hay muchos esquemas de posicionamiento tctico que dan buen resultado si te gustan y
juegas con el estilo que requieren, el cldsico 4-4-2 es el mas equilibrado si lo empleas con estos consejos adicionales
para que no renuncies a un ataque demoledor con una sélida defensa con linea de cuatro.

aterales de largo recorrido. Como sabrds, el fitbol
moderno pasa por tener laterales ofensivos que suban la
banda para desdoblar a los interiores y asi ponerte mo-
rado a dar pases cruzados al drea. Para ello selecciona la
gestion individual de cada lateral y en ataque activa las
flechas orientadas hacia delante para que suban.

La naranja mecanica

Definir un estilo de juego es la base del éxito. Puede gustarte jugar en largo, con diferentes esquemas tacticos o por las bandas, pero sea cual sea no lo cambies, hazlo siempre igual
para que juegues con los ojos cerrados y la rapidez de no tener que pararte a pensar. Basicamente en «Pro Evolution Soccer 6» hay que jugar répido, con muchos apoyos en corto y al
primer toque, no arriesgar pases y regatear sdlo dentro o en las inmediaciones del area para poder chutar. Aqui tienes algunos recursos a emplear con frecuencia:

JoeCole ciz@=

= DD Sergio Ramo;

Hacia afrds, apdyate en pases cortos hacia atrds para
mantener la posesion del baldn. Los rivales siempre mar-
can a los que estan por delante del esférico, asi que si no
ves huecos no arriesgues y apdyate en los centrales o la-
terales para obligar al contrario a abrirse. Haz pases a los
delanteros y que la devuelvan hacia atrés al primer toque.

2L e e e ity

Amagar dejandola pasar es una técnica bdsica para
engafiar a los defensas y quedarte solo de cara a puerta.
Salen muy bien si el pase sale raso, fuerte y en profun-
didad. Justo antes de recibir suelta el D-Pad y mantén
pulsado RI durante todo el rato que dura la animacién de
dejarla pasar entre las piernas o amagar.

et

* Perspect.  © Guardar sqiaGtrl - Final

Cambia el jusge con el pase largo pulsando al maximo
de potencia y direccion del D-Pad en la vertical arriba o
abajo. El rival suele bascular mucho para achicar espacios
y asi oxigenaras el juego. Emplea el control adelantado
cuando reciba el jugador de la banda contraria porque
estara desmarcado y podrd avanzar bastantes metros.

Loz centros cruzados desde la banda no son muy efec-
tivos si no desmarcas a los delanteros. Un buen truco es
llegar hasta la Iinea de fondo y hacer un quiebro hacia
atras, lo que ademds de quitarte de encima al defensor
hard que salga otro a tapar el centro dejando libre a uno
de’los delanteros o a los hombres desde la segunda linea.

Las paredes son a llave de oro para salir de las presio-
nes, sobre todo en las inmediaciones del drea. Al principio
cuesta dominarlas pero tienen una secuencia logica, man-
tener pulsado L1 mientras se pulsa el pase corto normal y,
antes de recibir, el A de pase en profundidad, para devol-
verla por bajo, 0 el O para devolverla elevada.

Los pases al hueco avanzados, pulsando L1 més pase
en profundidad, son perfectos para sortear la defensa, y
basta un sutil toque para que salgan picados. Nada mas
robar el baldn en defensa puedes dar un centro directo al
area contraria con L1 més pase largo, siempre que fus de-
lanteros arranquen en posicién correcta desde su campo.

v
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Inteligencia sin baldn " Para moviola

Para los momentos que quieras jugar sélo por el
espectaculo sin importar el resultado aqui tienes los
regates antoldgicos, que si te salen bien y consigues
marcar te pueden servir para arrasar en los concursos
de goles. Algunos sélo pueden realizarlos los cracks.

El juego sin baldn cobra mayor protagonismo porque se ha mejorado el cambio de control de los jugadores, ahora mu-
cho mds rapido y efectivo. Eso si, la velocidad del cursor ha de estar en “semifija” para que no cambie por su cuenta.

i Repeticion

arse es la clave. La defensa rival cercaa los 8 Cancelar la jugada pulsando R1y R2 es usual e impor-
delanteros, interceptando los pases al drea, asi que no hay  tante para eludir los movimientos automatizados y evitar Eléstica, nivel técnico +90. El amago clsico de
mas remedio que desmarcarse. Pide el balon pulsando R2  pérdidas tontas del balén. Controlar el jugador cuando el Ronaldithe ; es una combinacién dificil porque debe
y rapidamente pulsar L1 para controlar al jugador que quie-  bal6n esté en el aire es un buen truco para anticiparse en hacerse con una rapidez endiablada. Mientras avanzas
re recibir y desmarcarlo con un movimiento diagonal. los despejes o remates de cabeza o con el pie. corriendo y realizas una bicicleta corta ~pulsando el

botén R2 dos veces- pulsa rapidamente tres veces L1

Pablo Alfarg €T =
No guitarle ojo al radar es mas importante que nunca Proteger &l balén es crucial. Puedes usar el cuerpo ha- Rabona, nivel téenico +80. Es un pase o remate
para vislumbrar con tiempo los desmarques y dar pases  ciendo un brusco giro del D-Pad a la direccién contraria y famoso pero requiere una habilidad de pie malo infe-
largos o en profundidad con cierto sentido. También es  soltdndolo para que pise el balon. Otra opcidn es arrastrar el rior a 3. Para realizarlo hay que correr en paralelo a la
fundamental para los cambios de juego y sobre todopara  baldn atrds parandote y pulsando R2 mientras en el D-Pad porteria y obligando a tirar con el pie malo, presionar
controlar el momento de hacer el fuera de juego. pulsas la direccion contraria a la vista del jugador. 1y el D-Pad con la direccidn a porteria.

5
fron seo e
T Moo pome

Giro de Cruyfl. Para recordar el famoso regate de
proteccidn del esférico, que tanto utilizaba el corazén
de la seleccidn holandesa bautizada como “naranja
mecanica”, tienes que pararte, pulsar R1y atras con
el D-Pad. Es fécil de hacer y tremendamente efectivo.

“Repaticion

=T

| Espancl/PS2/01 96/100

Espanol/P$2/02 28/100

Espanol/PS2/03 2= 20/100

Espancl/PS2/04 12/100

Espariol/PC/01 - 100/100

Espanol/ -

Espariol /PC/03 = 32/100 | |8

Espaniol /PC/04 — LA La Roulotte, nivel técnico +80. El giro que po-

Espariol/commen friendly/01 —mmemsmsmmmmes 10/100 | pularizé Zinedine Zidane es facil de realizar porque
| Espariol/common friendly/02 , consiste en un giro completo de la palanca analdgica

o derecha en el sentido en que avanzas. Pero sélo sale

bien si los defensores no estan muy encima.

La competicion, donde los partidos
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Has vuelta a Palmont City tras cinco afios y nada esta como lo dejaste.
Haber perdido toda tu influencia se arregla pilotando como ti sahes
contra las bandas rivales y sus jefes, pero esta vez no estaras solo...

2 eed for Speed Carbono» no es un juego de ve-
locidad como otros, donde sélo compites en
carreras independientes y con casi infinitas op-
ciones de mejora y tuning. Aqui compites en un

modo carrera en el que te verds inmerso en una pelicula,
siendo td el protagonista. Una aventura con momentos

.
E

Coge las llaves

de gran intensidad. Por eso hemos enfocado esta guia
a dar consejos para avanzar en el modo carrera, no sdlo
porque resulta mas atractivo como experiencia de jue-
go, sino porque avanzar en €l desbloguea las maravillas
ocultas en forma de bélidos de coleccién, piezas de alto
rendimiento, circuitos sorprendentes... iArrancamos!

Tu regreso a Palmont City ha sido sonado, destrozando el coche que tenias de prestado, asi que inicias el modo carrera eligiendo entre tres modelos: Alfa Romeo Brera, Chevrolet Camaro SS
y Mazda RX-8. Aunque segtin avances irds comprando otros coches de mayor nivel, esta eleccién inicial determinar en gran medida el progreso en la aventura ya que hasta que no comple-
tes un 30% de ella no deberias comprar otro, sino mejorar al maximo este primer coche. Dejando a un lado las preferencias por la linea y el estilo, estas son sus caracteristicas. iT( eliges!

| T SRR

Alfa Romeo Brera: En el segmento de “exdticos”, es el mas
equilibrado entre prestaciones y docilidad de conduccion.
Se agarra en las curvas y su motor de 6 cilindros en V entre-
ga 260 CV de potencia mas que suficientes. Lo que pierde en
aceleracion frente a sus rivales lo gana en velocidad punta.

policiales. Gana

MICROMANIA

Chevrolet Camaro 55: Entre los “muscle cars” exhibe
una aceleracion y velocidad casi imbatibles, pero a costa de
un pilotaje exigente y una respuesta muy nerviosa, dada su
traccidn trasera, con tendencia a sobrevirar y subvirar. Los
imponentes 325 CV de su motor V8 se desbocan.

Wazda R¥-8: Un coche del segmento “tuner” con un con-
trol, agarre y aceleracidn en salida de curva excelentes para
pruebas de habilidad. Saca todo el partido a los 232 CV de
su motor 1.3, aunque en aceleracion y velocidad maxima se
queda algo corte. Su ventaja principal es su reducido precio.

o w il
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| JPilotas na‘“tas .

Cuando vas a tope o te persigue la poli no hay tiempo para pensar, debes pilotar por instinto. Grabate y ten presente

No quites ojo a las sefiales de la carrelera y al radar.
Como corres de noche sélo las sefiales te permitirdn cono-
cer su dngulo. Por su parte el radar te permitird anticipar
el pilotaje de una zona enrevesada para tomar las curvas
siguiendo los consejos de la escuela de pilotaje.

Gonsidera antes las prestaciones que el disefio al
personalizar y no te gastes todo en tunear. Al comenzar
el modo carrera es mejor invertir en las prestaciones y
ahorrar para adquirir un coche especifico de derrape. De
hecho, es necesario instalar los kit urbanos de nivel 1y
habilitar el dxido nitroso en cuanto estén disponibles.

Apdyate en los rivales, no te limites a adelantarlos a la
primera que puedas, pues vienen muy bien en las zonas
reviradas para entrar fuerte a las curvas y usarlos como
apoyo mévil para no salirte. No es una técnica muy depor-
tivay vas a pasar mucho tiempo en el taller con la pintura,
pero te permitird ganar muchas décimas en las curvas.

Usa el oxido nitrose (MOS20) no sdlo en las reclas
sino también tras golpear un lateral u obstaculo para dar
ese empujon necesario para recuperar velocidad. No es
recomendable usarlo en las salidas porque los rivales te
taparan los huecos y es dificil controlar la direccién.

estos consejos cuando todos tus sentidos estén volcados sobre el acelerador, freno, volante y caja de cambios.

VELOCIDAD PUNTA

Acostimbrate al cambio manual porque para ganar
los duelos con los jefes rivales es imprescindible. Sélo con
la caja de cambios manual podras apurar la aceleracion
alargando el cambio, usar el freno motor al reducir y ha-
cer que entre el turbo al cambiar a una marcha anterior.

Acarista el pedal del freno, basta con suaves toques
para frenar lo suficiente como para corregir una trazada.
La técnica bdsica es frenar antes de la curva para entrar
en ella con el angulo y velocidad adecuados y asi acelerar
suavemente dentro del peralte para mantener la traccién
y no perder adherencia. Al salir de la curva, pisa a fondo.

i

Concéntrate en tapar los huecos para evitar que te
adelanten, porque luego es mas dificil darles alcance.
Para vigilarlos utiliza la vista atras o, si dispones de ello,
del sonido 3D envolvente. También puedes activar los re-
trovisores, pero sélo si tienes un ordenador a la tltima
porque consumen muchos recursos de rendimiento.

A b
Olo al rebufo, los rivales suelen pegarse a tu paracho-
ques para luego adelantarte facil tras salirse del tinel de
aspiracién. Puedes dejar que se acerquen y entonces fre-
nar suavemente porque el togue te dard impulso extray a
ellos los frenard. Eso si, atento a la pérdida de control.

J

Cuando avanzas més alld del 30% del juego es im-
prescindible correr en equipo para ganar los eventos.
Pero, como sdlo puedes tener tres corredores en tu
equipo, aqui te detallamos como es cada uno.

NEVILLE

o (lase de coche:
La misma que lleves.

* Especialidad en carrera: r
Bloqueador. A

e Especialidad en equipo: Manipulador,

e Extra en carrera; Previene la subida
del nivel de presién policial.

o Eytra en modo carvera: 200 délares extra
por carrera ganada.

SAL

o Clase de coche:
La misma que lleves.

o Especialidad en carreta;
Explorador.

o Especialidad en equipo: Fabricante.

e Exlra en carrera: Reduce la presidn
sobre tu coche.

o Extra en modo carrera: Desbloquea
los kits de “AutoSculpt.”

SAMS0ON

e Clase de coche: Muscle.

* Especialidad en carrera:
Blogueador.

« Especialidad en equipo:
Manipulador.

e Lyira en carrera: Incrementa en un 10% el
dinero ganado.

e Exira en modo carrera: Baja el nivel de presion
en las zonas que controlas.

» Especialidad en carrera:
Explorador.

o Especialidad en equipo:
Mecanica.

e Extra en carrera: Afiade un 25%
al nivel de dxido nitroso (NOS20).

e Extra en modo carrera: 10% de descuento
en todas las compras para prestaciones.

COLIN

* Clase de coche: Exdtico.

e Especialidad en earrera:
Lanzador.

» Especialidad en equipo:
Fabricante.

o Extra en carrera:
Aumenta la zona de rebufo.

» Extra en modo carrera:
Desbloquea accesorios de “AutoSculpt”.

NIKKI

e Clase de coche; Exotico.

« Especialidad en carrera;
Lanzador.

» Especialidad en equipo;
Mecanica.

® Extra en carrera: Aumenta un 50% la
barra de éxido nitroso.

» Exira en modo carrera: 10% de descuento
al comprar coches.

o
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Curvas peligrosas | Recompensas

Para ganar el secreto estd en trazar bien [as curvas aplicando el principio basico de frenar antes de la curva, girar el
volante para trazarla bien y acelerar dentro de ella. Dicho asi suena muy fécil pero la cosa tiene mucha més miga:

Suelta el acelerador, para disminuir la velocidad. Es la Las curvas de 180° se toman abriéndose al exterior,
mejor forma de frenar si la curva no es muy cerrada. girando para atravesarlas en linea recta rozando su eje.

SHINGD 3
ANAMOR! 4

Usa el fremo motor con el cambio manual, reduciendo. Las chicanes asustan mas de lo que realmente son, es

Evitaras la pérdida de velocidad y mejorards el control. cuestion de echarle valentia y pasarlas casi en recto.
\. y

L3
En el garaje : 4
Ya sabernos que eres de los que le coge carifio al coche, En las persecuciones de las peliculas los polis suelen ser bastante malos. Pues olvidate de eso. Aqui son buenos pilotos,
pero es necesario cambiarlo por otro segtin el tipo de expertos en la caza y con una coordinacién total para cerrarte el paso. iQjito con los temibles “Interceptor”!

carrera. Aseglirate de tener dinero suficiente para com-
prarlo y que te quede dinero para tunearlo con el 6xido
nitroso, por lo menos, y ajusta sus prestaciones.

Abrete de orejas con la radio de la poli, estate atento a Deja que te sigan a distancia, y con rodeos y giros di-

8 Motor: Adapta la curva de potencia hacia la ace- las comunicaciones y sabras donde van a poner una barri-  rige sutilmente a los coches de policia que te persiguen
leracion para pruebas de “sprint” y en el caiion, o a cada o en que zona estan preparando una emhoscada. hacia sus propias barreras para dejarlos en la estacada.
velocidad punta para circuitos de ciudad.

B Transmisicn: Acorta los desarrollos hacia acelera-
cién, como norma general, para ganar potencia en los
cambios manuales y con el freno motor.

8 Suspension: Normalmente déjalo en sobrevirar
para pruebas de derrape, y tendiendo ligeramente a
subvirar para el resto.

B Nitro: En las pruebas contra muchos oponentes
addptalo a duracidn, mientras que en pruebas en soli-
tario o duelos, hacia velocidad
B Neumaticos: Opta por derrape para esas pruebas y
con tendencia elevada al agarre para las restantes.

B Frenos: Deben ir en consonancia con la suspensidn,
es decir, desvio trasero para sobrevirar y desvio frontal ; ; : e
para subvirar. Mo pises a fondo sélo porgue estén sobre ti, si tienes B Golpes los andamios, paradas de autohiis y otros

B Turbo: Ajistalo a revoluciones bajas en pruebas un accidente puedes darte por capturado. Analiza las for-  tdcules capaces de provocar accidentes. El caos desviara
cortas y a altas en carreras mas largas. maciones que suelen usar y busca el hueco para salir. muchas unidades para controlar el desaguisado.
\ I \ S
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Duelos Canyon

Tras conquistar un territorio aceptaras el desafio del jefe rival
y sera una carrera en las terrorificas carreteras del cafién
donde se decidira tu suerte en dos tandas:

tendras que pegarte a tu

rival, acosarle y hasta adelantarle si puedes
0 bl ; e

eres la presa que debe huir del caza

ta

dadd, tanto por su enrevesado re- &
corrido como por sus curvas que acaban en |
precipicios. Caer por alguno de ellos signifi- |
card el final de la carrera. La habilidad de los
jefes y sus cochazos requieren que los memo-
rices mentalmente. Aqui aparecen resaltados
en rojo tales puntos criticos de cada circuito:  §

Desperation Ridge
Distancia
Vueltas : 1

Récord 80000

A Desperation Fn‘ge

 T0KM

Copper Ridge
DR
Vueltas _ 1
Récord 1:31.00

. [FPE,- ﬂ,‘e D

53KM
1
20600

Lookout Point
Distancia 42KM
Vueltas 1
Récord AT

A lookout Point

Deadfall Junction
Distancia T0KM
Vueltas 1
Récord . won

& DeadFall Tincion®

Knife's Edge
Distancia  38KM
Vueltas i
Récord

A Knife's Edge

24800

2
Devil's Creek Pass
Distancla  ADKM Distancia = 50KM

Vueltas | Vueltas 1
Récord 10.000 Récord 20100 -

Lofty Heights Downhill

Distancia Distancla ~ 52KM
Vueltas 1 Vueltas 1
Récord 80000 Récord 10.000

Eternity Pass Gold Vaney Run

A Gold Valley Run A lofty Heights DownHill

A Devil's Creek Pass A Eternity Pass

MAPA GENERAL DE PALMONT

Aqui has visto los 10 mapas de los duelos. Pero, dentro del mapa general
de Palmont hay también indicadores a tener en cuenta, sobre todo para
seleccionar los desafios que mas te convengan. No olvides vigilar el nivel
de presién policial y ten localizados los refugios y los puntos de ayuda.

PALMONT CITY

@ Leyenda

{888 Circulacidn libre ¥ Elegir ' S ' e
A El secreto para ganar en los circuitos estd en conocer a pies juntillas

cada recorrido y el comportamiento de tus rivales.
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éProblemas? Z'Fases Empasibles? 3Enemigos demasiado duros? Si huscas soluciones imaginativas
para los juegos mds dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo”. El que te abren
las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

ASESINATO EN EL
ORIENT EXPRESS

Respuestas correctas

Este juego de investigacian termi-
na con un interrogatorio en el que

deberds responder las pregun- |
tas del célebre Hercules Poirot |
y aclarar todo el caso. Si quieres

todas las respuestas correctas,
aqui las tienes:

1,15 a.m.

En un viaje ocednico

Selecciona a todos menos el |
Conde Andrenyi, Cyrus Hard- :

man y Pierre Michel. Luego,

selecciona “ninguno de los !

anteriores”.
Coronel Arbuthnot

primera solucion”
*Cuando el me pidio discul-

pas” o “Cuando me dijo que la

nieve estaba brillante”
Monsieur Ferrier
Stiletto
Limpiapipas

5 MICROMANIA

a

i Pafiuelo

| B Candado roto

i B Kimono escarlata
i B Elingeniero

3 La pila de libros o el uniforme
del segundo mozo

ERAGON

\ Acumulando recompensas '
| | Jugar con «Eragony no solamente :
i B 15 Huevos: Comentario

" | te hara divertirte sino que obten-
i dras jugosos bonus sobre el de-
i sarrollo del juego a medida que
| vayas reuniendo huevos. Estoes |
lo que puedes desbloquear:

1 Huevo: Anuncios de los libros
de Eragon y Eldest

- B 2 Huevos: Comentario
“Todas esas pistas segin la |
! B 3 Huevos:

Edward John Speleers

Comentario Disefio
4 Huevos: Comentario
Direccidn Artistica

i B3 5 Huevos: Comentario

Nacimiento de un Juego

6 Huevos: Arte

i B 7 Huevos:

Comentario Orquesta

i B3 8 Huevos:

Comentario Saphira

| © 9 Huevos: Comentario

Sienna Guillory

10 Huevos: Arte Personajes

11 Huevos: Arte
12 Huevos: Arte

i B 13 Huevos: Comentario

Robert Carlyle
14 Huevos: Comentario
Efectos Sonido

Garrett Hedlund

; 16 Huevos: Comentario

Evolucion de los Juegos

| © 17 Huevos: Arte
- [ 18 Huevos: Nivel extra

Sala del Trono

. HEROES of M&M V

. HAMMERS OF FATE

\ Pon al destino de tu parte
i Por suerte, esta expansion man-
tiene intactos todos los trucos que
i valianya para el juego original, asi |
i que no estd de mds recordarlos
- ahora y afadir de paso alguno
i mas. No son muy dificiles de apli- |
¢ car, lo primero que tendrds que
 hacer es activar la consola duran- | ‘
te la partida. Para ello, antes edi-
i ta el fichero "autoexec.cfg” que |

encontrards dentro de la carpeta |

"profiles” del directorio del juego.
Ni que decir tiene que te recomen-

i damos que hagas antes la corres-

pondiente copia de seguridad,

para que tanto tii como nosotros
podamaos dormir tranquilos. Una
vez abierto con un editor; aflade |
al final, bajo “mainmenu” Ia si- |

guiente linea de texto:

setvar dev_console_password !

= schwinge-des-todes

Guérdalo donde estaba y prepa-
rate a disfrutar de varias ventajas
muy interesantes. Todo sera tan |
sencillo como pulsar la tecla [o] |
durante el juego para que aparez- |

ca la consola de trucos e introdu-
cir uno de estos cédigos:

 First _rgeaat(lo.‘l Sﬂﬁpuntos)'
poCaberad '
Sergeant (82.500
): Armas Freedom Fighter
56

add_all_spells: todos los he-
chizos para el héroe que ten-
gas seleccionado

i B set_hero_luck_morale x x: la

primera x es el valor Suerte y
la segunda Moral

add_exp x: Afiade x puntos
de experiencia

add_money x: Afiade x
de recursos

add_gold x: Afiade x
a tu cantidad de oro

add_skill x: Ariade puntos

a la habilidad x

@ add\_all\_spells: El héroe

seleccionado recibe todos
los hechizos

: add\_exp [cantidad]: El héroe

seleccionado recibe [cantidad]
de experiencia

add\_gold [cantidad]: El héroe

seleccionado recibe [cantidad]
de oro

@Win(): Ganas la
misién actual

@Loose(): Pierdes la

misién actual



JUST CAUSE

Dos r ecompensas
por ganar

Toma buena nota porque ambas
te serdn muy Utiles: en primer lu-
gar, cuando completes el control
de tres territorios conseguirds un
gancho que te seré de gran ayu-

da para abordar vehiculos. Pero !

ademas, una vez acabes con el
hombre del barco y completes la
misién conseguirds un fantastico
jeep de la Agencia para moverte
por San Esperito.

LA BATALLA POR LA

TIERRA MEDIA 11
EL RESURGIR DEL REY BRUJO

Victoria facil

Si quieres dominar la Tierra Me-
dia, empieza por construir unas
cuantas Serrerias y a continua-
cién un Saldn de los hombres del
rey. Entrena de 2 a 4 Exploradores
oscuros, construye una Forja de
Hierro Oscuro y mejérala hasta
el nivel 2 para poder crear Fle-

chas de Hielo. Tus Exploradores 5

Oscuros acabaran con el enemi-
go rapidamente, pero vigila a la

a varios Amos de Esclavos que
puedan proteger a tus Explora-
dores Oscuros mediante Lance-
ros mientras td sigues mejoran-
do y desarrollando el poder de
tu ejército.

LEGO 5TAR WARS 2

Juega con viejos
conocidos

i Estos son los personajes del juego
. anterior que desbloqueards termi-
i nando cada capitulo y recogiendo
i los diez minikits de rigor dentro
i del limite de tiempo:

. 1B Episodio IV, Capitulo 1:

TC-14

i B Episodio IV, Capitulo 2:

R4-P17 Droide PK

| © Episodio IV, Capitulo 3:

Padmé, Anakin Skywalker

| © Episodio IV, Capitulo 4: Droi-
i desdebatalla Seguridad, Geo- !

nosis y Comandante

Episodio IV, Capitulo 5:

Droideka

Episodio IV, Capitulo 6:

Clon (Piloto Episodio 1)

| © Episodio V, Capitulo 1: Lumi- |

- nara, Ki-Adi Mundi, Kit Fisto,
Shaak Ti

Episodio V, Capitulo 2: Padmé

(Batalla), Padmé (Geonosis),
Padmé (Zarpazo)

| © Episodio V, Capitulo 3:

Geonosian

| © Episodio V, Capitulo 4:

Clon (Pantana Episadio I1l)

| B Episodio V, Capitulo 5: Reina
. Amidala, Guardia Real, Capi- |
i el proximo capitulo. Ademas, al |
i final del cuarto capitulo te habrds |
¢ ganado el modo Extra, que desde |
i entonces estara desbloqueado.

tan Panaka

| © Episodio V, Capitulo 6:

Super Droide Batalla

. © Episodio VI, Capituio 1

Clon Disfrazado, Boba Fett

| © Episodio VI, Capitulo 2:

Jango Fett

. © Episodio VI, Capftulo 3: Clon |
(Episodio ), Clon (Walker Epi-

sodio [ll) Comandante Cody

B Episodio VI, Capitulo 4:

Wookie, Jar Jar Binks

| © Episodio VI, Capftulo 5: Sena- |
i dor Palpatine, General Grievo- |

us, GuardaespaldasGrievous

& Episodio VI, Capitulo 6: Mace s
Windu, Made Windu (Episo-

dio Ill)

MICRO MACHINES V4

Caballeria. Octipate de entrenar
\ Modo Retro y mds coches

i ¢Eres un fan de la serie y echas |
© enfalta el punto de vista cenital :
! de anteriores entregas? Empéniate |
| y compite al maximo en esta ver- |
i siony, como recompensa, acce- |
| derds al modo Retro al completar
i los 76 desaffos del juego. Con este |
¢ modo desblogueado obtendrés el
¢ dngulo de camara que te permi-

i estos desafios deshloqueards una |
- espectacular cantidad de vehicu-

. PHANTASY STAR
UNIVERSE

Bonus en el mods offline

' cetambién un modo offline enel
que puedes obtener algtin que |
i otroextra, aunque para ello debes
i demostrar antes tu habilidad.

Completa tus trofeos

. aqui tienes uno més por conse- |
| guir: completa todos los desafios |

te observar la accion en vertical, |
desde lo mas alto. Pero ese no
sera el tnico premio a tu habili- |
dad, sino que al completar todos |

los nuevos, tantos como 270.

El juego de rol online de Sega ofre- |

En primer lugar, consigue un
rango S en todas las misiones y
ganaras un audio que te avanzara

RAYMAN: RAVING
RABBIDS

llo en su sala correspondiente,

del juego y ganarés la prestigiosa
Copa Vaca Dorada. i

SILVERFALL
El preciado modo dios ‘
Los enemigos te rodean, las ex- |
plosiones se suceden a tu alre- !
dedor, varios hechizos ofensivos
caen sobre ti... thora de utilizar -
el modo dios y darle a toda esa !
chusma su merecido! No es nada |
dificil conseguir este valioso efec-
to en tus partidas. Activa primero
la consola durante el juego pul-

i sando la combinacién de teclas
i [Ctrl] + [o] y teclea entonces en

su interior algo tan sencillo como
“god”. Eso si, piénsatelo bien por-

dras echarte atrds en tu partida

i actual, sus efectos no pueden ser

desactivados.

| STAR TREK LEGACY

Flota invulnerable
Estar al mando de toda una flota

| | denaves espaciales, la galaxiaen |

i tus manos, tanto poder... como
1 i para que venga cualquier rival del |
| Site gusta presumir de trofeos y

quieres lucirlos todos con orgu- :
‘ . estd en tus manos y, ademas, de
forma muy sencilla. Empieza por |
i B Ganar la temporada del Tro-

tres al cuarto y acabe con tus es-
cudos. Afortunadamente, evitarlo

[ Sihas des
publiq“e'““s'

Tus datos PE!

:an
sonales: 33
Pers t

S.A, para 8%

cub'lel' to al gun tl’

e iG0’S

{a normall
Lm\lmme a hero,

i realizar una copia de seguridad
i del fichero “config.cfg” situado
en la carpeta del juego y a conti-
| | nuacion dbrelo con un editor de
i texto. Localiza la cadena “cfg_SP-
! PlayerDamageModifier = 0.35" y
i sustittyela por “cfg_SPPlayerDa-
| mageModifier = 0.00”, es decir,
. cambia el valor “0.35” or “0.00”.
| Ahora, cuando juegues en el modo
. Camparia, las naves de tu flota no
i sufrirdn ningtin dafio enemigo.

que si optas por ser superpode-

. SUPER BIKES

roso activando esta ayuda no po-
. RIDING CHALLENGE

. Engordando el garaje

Hay mucha contenido por desblo-
i guear en este juego, aqui te pone-
! mos algunas motos que puedes

obtener y la condicién exigida.

feo Benelli: Benelli TNT 1130,
Benelli TNT Cafe Racer, Benelli
Tornado Tre 900

i B Ganar la temporada del Trofeo

Suzuki: Suzuki Bandit 650, Su-
zuki GSX-R 1000, Suzuki GSX-R
750, Suzuki GSX-R Crescent

anos un & "
oRE10
S so

e Datos

an de
b ras una H bhy Press

S
un fic! ‘ve;dst wid

o
m\f»éﬂma el caumet
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preacupes. Aqui tienes
xcepcionales. Es
odinerito.




No tienes que esperar a las reediciones ni renunciar a las tiltimas novedades si buscas juegos a un gran precio. Hay
un buen pufiado de juegos, algunos excepcionales, que salen directamente por debajo de los veinte euros.

NOVEDADE

mperivm |
Civitas

I © Estudio/Col : Haemimont
Games @ Distribuidor: FX Interactive

© Puntuacion MM: 92

la cuarta entrega de «Imperiumy
se adentra en el desarrollo y
gestion de grandes urbes. Ten-
dras un control tofal para planificar

el trazado urbano y construir los edifi-
cios. Gracias a su nuevo interfaz “Rotae”,
podras construir rapidamente la ciudad
que tengas en mente. Pero gobernar una
ciudad no es tan facil como parece. La
poblacion de la misma esta formada por
individuos de distintas clases sociales y

debes descubrir la manera de satisfacer

 las necesidades de unos sin herir las de
: otros. Un magnifico juego de gestion.

a oferta de juegos de PC que pue-

des encontrar es tan amplia que

resulta abrumadora. Y aunque la

mayoria de las veces acudas a

tu tienda decidido a comprar un

juego que estabas esperando, a lo mejor

su precio final te ha echado para atras.

Otras, en cambio, sin buscar un juego en

particular, el buen precio de alguno te ha
animado a hacerte con él.

Afortunadamente, hay cada vez mas ti-

tulos de todos los géneros con precios al

© Aiio: 2006 © Comentado MM: 144 &~

© Género: Estrategia
© Idioma: Castellano
© Estilo: Gestion y construccion de ciudades
© Precio: 19,95 €
@ Web: www.fxinteractive.com
/pl137/p137.htm

alcance de todos los bolsillos, y es que en
la actualidad todas las compaiiias reedi-
tan sus juegos de mas éxito e incluso tie-
nen algdn sello especifico para una linea
de novedades a precios econdmicos.

Lo mejor es que en muchos de ellos la
calidad es de primera y son titulos excep-
cionales. éQuieres conocerlos?

JUEGOS DE OCASION
Queda muy atras aquel tiempo en que
los juegos baratos eran productos »»

© Estudio/Compaiifa: Nival Interactive
*% © Distribuidor: Ubisoft © Afio: 2006
| © Comentado MM: 137

la saga «Heroes» entra en una nueva
€ra, ya que por primera vez se presenta
en un espectacular 3D. Mantiene, aunque
con cambios, el estupendo sistema de ba-
talla por turnos. La ambientacion también
han cambiado, con nuevas unidades y hé-
roes, que puedes personalizar con mas de
200 habilidades y 40 hechizos.

© Género; Estrategia por turnos

@ Idioma: Castellano © Estilo: Estrategia
militar y conquista de ciudades

@ Precio: 19,95 €

© Web: www.mightandmagic.com/HeroesV/

es/home.php

@ Estudio/Compafiia: Capcom

| © Distribuidor: Ubisoft © Ario: 2007
' | © Comentado MM: No comentado
aiin en Micromania

n e nuevo encarnas a Leon S. Kennedy,
el policia del segundo capitulo, que
ahora debe viajar a Europa a rescatar a
Ia hija del presidente. «Resident Evil 4»
supone un punto de inflexién en la serie,
ya que cambia de mecanica. Los zombies
tradicionales son sustituidos por enemi-
£0s vivos, mas rapidos e inteligentes.

© l|dioma: Castellano (Textos)
@ Estilo: Survival horror

© Precio; 1995 €

© Web: www.ubi.com/ES/Games/
- Info.aspx?pld=4338

MAS NOVEDADES A BUEN PRECIO

Casi todos los meses sale alguna novedad a buen precio. Permanece atento porque hay

grandes juegos de todos los géneros por debajo de los 20 euros que puedes sumar a tu
coleccion. Aquite indicamos algunas novedades econémicas de las mas recientes.

TiTULD.
BARROW HILL

CALLOF CTHULHU,
 DARK CORNERS OF EARTH

DEVIL MAY CRY 3
FACES OF WAR

RED ORCHESTRA
OSTFRONT 41-45

 XPAND RALLY XTREME

Nobilis

Ubisoft
Ubisoft

Nobilis

Take 2

Ubisoft
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RELANZAMIENTO

Si en su dia te quedaste con las ganas de uno de estos juegos, ahora no lo puedes dejar
escapar. Su calidad esta mas que contrastada y regresan a un precio sensacional.

El Padrino

Sacred

® 0 s

icion

© Estudio/Compaiifa: Ascaron
¢| © Distribuidor: FX Interactive

4 @ Ario: 2006 © Comentado MM: 115
© Puntuacion MM: 32

e frata de un juego de rol al estilo ~

del mitico «Diablo» que te emplaza
a viajar al Reino de Ancaria para con- °
vertirte en un héroe y descubrir los se-
cretos que encierra la leyenda del Arma
Sagrada. La Edicion Oro te permite elegir
entre ocho personajes distintos y también
incluye la expansidn «Underworld» -que
se desarrolla en el inframundo- donde las
fuerzas del Mal preparan su ataque defini-
tivo. Tiene opcidn para jugar online en un
servidor dedicado en castellano. Muchas
horas de diversién por un precio minimo.

»»> menores. Ahora, entre las reedicio-
nes, puedes encontrar éxitos mucho mds
baratos, apenas unos meses después
de su salida al mercado, como «Gothic
[1», -que ademas viene ampliado con su
expansion-. Mientras gue en novedades
a precio reducido hay series clésicas de
renombre, como «Imperivm Civitasy. Por
ultimo, en las colecciones y packs a veces
puedes encontrar series completas de los
mejores titulos de un género, como en
«Civilization Chronicles».

0 MICROMANIA

© Género: Rol @ Idioma: Castellano

© Estilo: Rol fantastico, con mucha accion

@ Contenido de la Edicidn Oro: Juego original
«Sacred» + expansién «Underworldy

© Precio: 9,95 €

@ Web: www.fxinteractive.com

.. | © Estudio/Compafifa: Electronic Arts
8 }i% | © Distribuidor: Electronic Arts

' © Afio: 2006 © Comentado MM: 134
© Puntuacién MM: 92

la célebre pelicula de Francis Ford Co-
ppola adaptada fielmente al PC. Eres
un miembro de la familia Corleone y re-
vives los momentos clave de la trilogia.
Empezards con trabajos de poca monta,
pero tu objetivo sera llegar a lo mas alto
y dirigir “la familia”. Acci6n, aventura re-
pleta de escenas con violencia, extorsiony
traiciones... El mejor cine negro en tu PC.

© Género: Accién/aventura

© ldioma: Castellano

© Estilo: Aventura de mafiosos, a lo «GTA».
© Precio: 1995 €

© Web: www.es.ea.com/zames/6478/

Fahle

@ Estudio/Compaiia: Lionhead Studics
© Distribuidor: Microsoft
© Afio; 2005 © Comentado MM: 129

s uno de los mejores del género de

los iiltimos tiempos. «Fable» ofrece
libertad total y un desarrollo totalmente
abierto, en el que cada decisién que to-
mas repercute en el mundo y afecta a tu
personaje. Tus acciones establecen sus
habilidades, su apariencia y su moral.
Puedes ser malvado, bondadoso, hacerte
tico, formar una familia. Es sensacional.

@ Género: Rol © Idioma: Castellano
@ Estilo: rol cldsico de fantasfa

@ Precio: 29,95 €

© Web: www.microsoft.com/spain/juegos/
fable/features.asp

LOS NUEVOS CLASICOS DEL ROL

Uno de los géneros con mayor variedad
de juegos econdmicos es, sin duda, el rol.
Aqui encontramos reediciones de titulos
recientes como ¢Sacred. Edicién Oroy,

= Las reediciones ofrecen estupendas
- . oportunidades para hacerte con un
i gran juego por muy poco dinero

«Dungeon Siege Deluxey, «Fable. The
Lost Chaptersy y la coleccién «Totally
Neverwinter Nights», que ademas

de la campanfa original y dos
expansiones, te ofrece las




‘ © Afio: 2006 © Comentado MM: 138
" © Puntuacin MM: ay

ras aiios de retraso, por fin llegé este
juegazo de accion que, en contrarse no
ha tardado nada en salir reeditado. Eres
un Cherokke destinado a salvar el mundo
- de una invasion alienigena. Con una am-
bientacidn soberbia, presenta un innova-
dor uso del espacio y las tres dimensio-
nes, mediante “portales dimensionales”,

y cambios de gravedad. Vertiginoso.

Infomania_

© Género: Accion © Idioma: Castellano

© Estilo: Accidn en primera persona de
ciencia ficcion

© Precio: 1999 €

© Web: www.prey.com/flash.htmi

L_..

Prince of Persia
Las Dos Cnronas

Eo Estudio/Compafiia: Ubisof
@ Distribuidor: Ubisof © Afio: 2005

} © Puntuacion MM: SH

la mas reciente entrega del «Prince
of Persian introdujo novedades inte-
resantes como un enfoque dual en la

personalidad principe, -su lado oscu- @j >

ro- y fases de carreras de cuadrigas
muy emocionantes. Aun asi el juego |
se mantiene fiel a la férmula: combates %
emaocionantes, exploracion y desafios
de habilidad. Todo ello bajo una ex-
cepcional ambientacidn.

© Género: Accion
© |dioma: Castellano

© Estilo: Aventura y plataformas

© Precio: 1995 €

© Web: www.princeofpersiagame.com/es/

conocidas herramientas «Auroray, con
las que puedes crear nuevas misiones y
compartirlas con otros jugadores.

Entre los juegos de rol online hay
también atractivas ofertas como las de
«Guild Warsy y sus nuevos capitulos, que
salen ahora mas baratos. Por otra parte,
el més que popular «World of Warcrafty
ha sido reeditado con una nueva version
que estd totalmente en castellano y tam-
bién hay una nueva version de «Star War
Galaxiesy, «Complete online Adventuresy

8 © Comentado MM: 131

que ofrece todo el contenido del juego ac-
tualizado y numerosos extras.

LA ACCION MAS RECIENTE

Hay montones de juegos de accién a
precio reducido, que cumplen con los
estandares de espectacularidad, cali-
dad grafica, IA vy opciones multijuga-
dor de las novedades mas recientes.
«Prey» estaba, pocos meses después
de su aparicion, a un precio de reedi-
cién que lo convierte en toda una »»

5 B_EMIiS

 la expansién «Titans»)

Calin Mcﬁae 4Rally __
- © Género: Velocidad .

_ © Puntuat;iun. 87

_ © Distribuidor: Nobilis -

© Comenfadu en: MM 222

: .% Genero' Veiecldad
- ® sttnbu;:iot. L

. ‘5 Precio: 995€

. © Género: Aecmn
_ © Distribuidor

. ® Precia: 995é

Age of Mithology

© Género: Estrategia, (incluye
© Distribuidor: Ubisoft

© Precio: 995€

© Comentado en: MM 120

) Puntuaclén 92

B m-nmm”qp—————-—_—

© Distribuidor: =
-FXInteractive

© Precio: 995€

© Comentado en: MM 110

Gathic Il Gehl Edmo _

© Genero: Rol, o
(incluye la expansion
«Night of the Ravenn)

© Precio;: 1995 €

o e

 Atari

© Comentado en: MM 123
© Puntuaciom:91

Imperivm lil -
Las Grandes Batallas de Roma
© Género: Estrategia |
© Distribuidor: '
FXInteractive -
@ Precio: 995 €

© Comentado en; MM 121
e Puntuaciép: 92

legb Star Wars'_

Proein

CLASICOS DE SIEMPRE

Activision ha reeditado una serie de clasicos de Lu-
casArts ccompatibles con Windows XP. Los aventu-
reros veteranos podemos recuperar asi unos juegos
que creiamos perdidos para siempre, y las nuevas
generaciones podran descubrir obras maestras del
género. Entre ellos estan «The Curse of Monkey
Islandy, «Indiana Jones and The Fate of Atlantisy,

«Grim Fandangon, «The Dign, «Full Throttle»... Y en
un futuro proximo se esperan mas como «Escape
from Monkey Island» y «Sam & Max». iGenial!

MICROMANIA



@ Estudio/Compaiifa: Electronic Arts
@ Distribuidor: Electronic Arts :
i'| @ Afio: 2006 © Comentado MM: 134
| © Puntuacion MM: S0

a lucha por el control de la Tierra Me-
dia continua con una segunda entrega

que salid el afio pasado, superando en *

todo a la anterior. Elige tu bhando, entre
las fuerzas de la oscuridad o el bando de
la luz, y enzarzate en batallas épicas y es-
pectaculares por el control del mundo. El
juego pone el énfasis en la espectaculari-
dad de los combates, que a veces dan la
sensacion de que van a salir de la pantalla.
Ademds de los héroes y escenarios vistos
en las peliculas, también incluye otros que
aparecian en los libros. «La Batalla por la
Tierra Media l» es uno de los mejores jue-
gos de estrategia fantdstica del momento.

»» perita en dulce. Tampoco hay que
olvidarse de juegazos coma «FE.A.R.»,
que ha sido |a referencia del género de la
accion durante muchos meses.

CON VALOR ANADIDO

Luego hay otros aspectos que cabe tener
en cuenta como, por ejemplo, los arre-
glos, mods y parches que han mejorado
muchos juegos. Y es que, por ejemplo, el
magnifico «Call of Cthulhu. Dark Corners

)2 MICROMANIA

El‘ Seiior de los Anillos
La Batalla por la Tierra Media n

© Género: Estrategia © Idioma: Castellano

© Estilo: Gestion de ciudades y creacién de
ejéreitos y batalla.

© Precio; 29,95 €

© Web: www.ea.com/official

/lordoftherings/bfme2

en el famoso universo de H.P. Lovecraft,
llegd aqui en inglés y, sin embargo, ahora
puedes encontrar un mod con la traduc-
cién completa, lo que sin duda es un ar-
gumento para volver a tenerlo en cuenta.

" Entre las novedades puedes encontrar
< . grandes juegos que salen a menos de la mitad -

< del precio habitual en el mercado s
of Earthy, de accién y aventura, inspirado -« =GEE i i : ‘

| 488 © Estudio/Compatia: Monoiithy Vivendi
= | @\ © Distribuidor: Vivendi

|'© Aiio: 2005 © Comentado MM: 129

553‘ | © Puntuacién MM: 981

res unsoldado conimplan-

tes cibernéticos que debe
enfrentarse a un ejército de
clones y a criaturas sobrena-
turales. La trama de horror
genera una atmosfera
sobrecogedora hasta el
momento insuperable.
Es un juego de accion
repleto de combates
emocionantes con una
tecnologia aplicada
magistralmente.

ymania 2
@ Género: Accidén © Idioma: Castellano
© Estilo: Accidn en primera persona

y horror sobrenatural

© Precio; 2999 €
@ Web: www.whatisfear.com/es

it © Estudio/Compafifa: Id Software/Raven
{E || Software © Distribuidor: Activision
5 4| © Afo: 2005 © Comentado MM: 130

g\ #&, © Puntuacion MM: SH

res un marine espacial que va a asaltar

el planeta de los Strogg para ensefiar-
le a esa escoria alienigena quién es el que
manda. Durante treinta niveles podras
disparar desenfrenadamente, abatiendo a
cientos de alienigenas tan desagradables
como hostiles. Ellos empezaron la guerra
contra los humanos... A diferencia de titu-
los anteriores de la saga, ahora vas acom-
pafiado por otros marines, lo que afade
una mayor profundidad a su argumento
y puedes ponerte:a los mandos de varios
vehiculos. De lo mejor del género.

e e e

© Género: Accion © Idioma: Castellano

© Estilo: Accion en primera persona con
ciencia ficcion

© Precio: 2995 €

© Web: www.quake4game.com

Otra cosa a considerar es que, si has
actualizado tu PC recientemente, tienes
la ocasién de hacerte con |a reedicion de
un juega para poder disfrutar ahora de
una exigente tecnologia, como en el caso

«Call of Juarezy, que tal vez en su mo-
mento no pudiste disfrutar a tope. iPues
ahora es el momento!

VENTAJA ESTRATEGICA

El género de la estrategia se sirve de las
reedicicnes y de los packs para generar
una variada oferta con juegos actualiza-
dos con contenido extra, como en el caso
de «Rome. Total War: Gold Editiony, asi
como en «Warhammer 40.000 Antholo-
gy» que incluye dos expansiones.




J y © Estudio/Compafifa: Electronic Arts
i ~ @ Distribuidor: Electronic Arts
© Afio: 2006 © Comentado MM: 132

© Puntuacién MM: 94

la popular serie se adentra de nuevo
_Baen las carreras callejeras ilegales, pero
esta vez [a poli regresa a la ciudad. Prepd-
rate para participar en carreras increibles.
Conduccion extrema para superar desa-
fios temerarios mientras eres acosado por
los coches patrulla y ademas dejas atrds
a tus rivales. En el juego no sélo tendrds

Need For Speed. Most Wanted

Y ADEMAS
NEA Live 06

© Género: Deportivo -
© Distribuidor:
~ Electronies Arts
@ Precio: 1995€
@ Reedicidnen; MM 130
© Puntuaciém".gtl S

KBALIVEDG

4 Bambaw Su( Lackdnwn

© Género: Accron

© Distribuidor:

- Uplsot

© Precio: 995€

© Comentado en: MM 134
G'Pu'ntuacéén' 85

que conducir bien, sino saber como tunear
tu vehiculo para poder arrancar esas déci-
mas que separan el reconocimiento de tus
adversarios de la soledad de una celda.

@ Género: Velocidad @ Idioma: Castellano
© Estilo: Carreras, persecuciones, habilidad
© Precio: 1995 € © Web: www.ea.com/
official/nfs/mostwanted/us/home.jsplnfo.
aspx?pld=4388

| B'fse of Natmns

© Género: Estrategia
© Distribuidor:
Ubisoft ;
© Precio: 995 €
© Comentado en; MM 102
@ Puntuacidn: 98

| © Estudio/Compafiia: Big Huge Games
@ Distribuidor; Microsoft
~ | @ Afto: 2006 © Comentado MM: 137

.| © Puntuacion MM: 95

bandona Ia fidelidad historica de

«Rise of Nations» para adentrarnos
en un mundo en el que la magia y la tec-
nologia combinan. Tres facciones ~cada =
una con sus propias caracteristicas y
unidades~ se enfrentan por el control
del territorio y de sus recursos. El
sistema de juego combina varios es-
tilos, con gestion y combate, y con un
desarrollo que presenta retos suge-
rentes. Pero, sobre todo, su disefio
artistico te dejara alucinado.

 Infomania_
© Género: Estrategia
@ Idioma: Castellano 1
© Estilo: Estrategia militar y creacion % »
de imperios © Precio: 39,95 €

@ Web: www.bighugegames.com

También hay titulos nuevos que salen
directamente a bajo precio, como «Faces
of War» y «Heroes of Might & Magic V»,
ambos del sello CodeGame, con el tltimo,
ademas, que ya cuenta con una expansion
por 10 €. Otra novedad de la estrategia es
el estupendo «Imperivm Civitasy, antes
citado, que da un giro a la serie de FX.

Y, también, entre las ofertas que ofrece

el género de la estrategia a precio econd-
mico destacan excelentes recopilaciones.
Si bien muchos se han quedado un»»

6) Género: Estrategaa,
“(incluye expansioh
* uBarbarian invasiony)

© Distribuidor: Atari
© Precio; 3995€
© Comentado en: MM 133

Setﬂers H

© Género; Estrategia

© Distribuiclor:
Ubisoft

© Precio: 995€

© Comentado en; MM 142
© Puntuacidir 88

‘9 Género: Estrategla
@ Distr;burdur

JUEGOS ECONOMICOS: 10 RAZONES PARA ELEGIRLOS

1. Hay novedades de primera calidad a un precio
excelente, solo hay que buscar un poguito.

2. Las reediciones son una gran oportunidad para
disfrutar de un gran juego que te perdiste en su dia.

3. Si has actualizado tu PC recientemente, tal vez ahora
si te funcione ese juegazo con la iiltima tecnologfa.

4. Los packs retinen varios juegos de calidad, éxitos de
ventas. iSon una apuesta segura!

5, Muchas reediciones estan achualizadas con los
tiltimos parches y ya no tienen errores.

6. Muchos cuentan con una numerosa comunidad de
jugadores para las partidas multijugador.

7. Las reediciones disponen casi siempre con una fuente
de recursos en forma de mods y afiadidos.

8. Muchos juegos introducen mapas, niveles y armas
nuevos cuando son reeditados.

9. Un pack es una forma econdmica de adquirir toda
una saga, si eres un aficionado incondicional.

10. Tu novi@ no te regafiara por gastarte los cuartos y,

con lo que te ahorras, podras hacerle un regalito,
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PACKS Y COLECCIONES

Brothers in Ar

Road to Hill 30 +
Eamed in Blood

@ Estudio/Compaiiia: Gearhox

\| @ Distribuidor: Ubisoft © Afio: 2006
1 © MM: 1237130

M © Puntuacion: 95 /95

mbientado en la Segund% Gue-

rra Mundial, esta estupenda serie
de accion téctica te lleva al momen-
to de la invasidn aliada a la Europa
ocupada. Su principal innovacion es la di-
ferenciacidn y personalidad tinica de cada
integrante del pelotdn bajo tu mando.
Cada soldado tiene su propia personali-
dad, con sus puntos débiles y fuertes, y
conocerlos es basico para sacar lo mejor
de cada uno y lograr tus objetivos. Un
pack realmente formidable.

© Género: Accion @ Idioma: Castellano

© Estilo: Accion tactica

© Contenido del producto: Los dos juegos
de la saga © Precio: 1995 €
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Y ADEMAS

@

© Web: www.codegame.info

NUESTROS FAVORITOS

{ © Estudio/Compaifa: Ubisoft
| © Distribuidor: Ubisoft

© MM: 123 («Chaos Theoryn)
Puntuac:dn MM HE

ste pack retine dos reclentes tl'iu-

los de [a serie de Tom Clancy, con
una calidad y tecnologia de plena ac-
tualidad. Como Sam Fisher afrontas
misiones de espionaje que requieren
el maximo sigilo y el uso de sofistica-
do equipo. Las misiones te llevaran
por un guion Heno de emocidn e in-

multijugador en ambas entregas.

¢ © Estudio/Compahif:
'8 © Distribuidor: Aari © Afio: 2006
@ Comentado MM: 91

© Puntuacion MMV: 92

a saga de rol mas famosa de todos

los tiempos vuelve, y lo hace por la
puerta grande en un pack que incluye
las dos expansiones oficiales. Tradu-
cido al castellano, con una gran am-
hientacion y con las reglas de la li-
ma edicidn de «Dungeons & Dragonsy
«Neverwinter Nights» ofrece horasy | © Género: Rol © idiom: Castellano
horas de diversidn recorriendo el nor-
te de Faerun. Un pack imprescindible | «Shadow of Undrentiden y «Hordes of Underdarky
para los amantes del rol.

HALF-Lipg: O

Splinter Cell Pandora Tomorrow
+ Chaos Theory

© Género: Accidn © Idioma: Castellano
© Estilo: Accidn tactica y sigilo

© Contenido: Juegos «Pandora Tomorrown
tensidad. Se completa con un genial | y «Chaos Theoryn © Precio: 19,95 €

LO Web: www.codegame.info (Plus Pack) 5]

© Estilo: Rol clasico de ambientacign fantdstica
@ Contenido del producto: Juego mds expansiones,

LGJ Precio: 1999 € Web: nwn.bioware.com v

| HALF-MFE 2
.Caletcmn Navideiia 2006

ccidn © EsiudaﬂlCompamai Valve/Steam
© Distribuidor: Electronic Arts © Precio: 29,95 €
@ Cameniadn em MM 119 («Half-Lafe 2») e Puniuacmn 98

El genial «Half*i.lfe 2» regreso las ﬂawdades pasadas con

_ nuevos contenidos. Se ha afadido su continuacicn, el «Epi-

sodio 1, y también su antecesor, «Half-Lifen, actualizado

_ alatecnologia «Sourcen mas reciente. El destino de la hu-
manidad atin depende del intrépido Gordon Freeman.

Sino acabas de decidirte aqui te damos nuestra recomendacion para que completes en tu coleccion esos juegos que te faltan.
Tres titulos con los que no te la juegas y que estan a buen precio. Se trata de una novedad, una reedicion y una coleccion.

IMPERIVM CIVITAS. La (ltima entrega de «lmperivimy se
lanza como una novedad a un precio estupendo, al igual que

las anteriores. Esta vez es un juego de gestion histérica con
muchas posibilidades y una realizacién muy notable con |a que
la saga da por fin el salto a las 3D.

€2 ESDLA. LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA Il. Apenas un
aiio después de sulanzamiento aparece esta reedicidn del jue-
go mas espectacular de la saga inspirada en la obra fantastica |

de Tolkien y también cuenta con todos sus protagonistas de
la trilogia cinematografica de “El Sefior de los Anillos”. Bata-
llas increibles, profundidad tactica y una jugabilidad total.

€ PACK BROTHERS IN ARMS. Con este pack experimentas
laaccién de la Segunda Guerra Mundial en primera persona y
con una atencion especial a las tacticas de equipo. Diriges un
peloton de soldados para liberar a Europa del régimen nazi.
Ambos son juegos de accion bélica de primera linea.




 Las recopilaciones ofrecen estupendos juegos bajo una misma temtica o series completas de éxito. Todo ello dispuesto a ingresar en tu coleccién por
un precio més que razonable. Si tienes espiritu coleccionista, no podras resistirte... ni falta que hace.

Unreal Antholog

| © Estudio/Compaifa: Epic
Megagames © Distribuidor: Virgin
@ Adio: 2006 © MM: 112 («UT

| 2004») © Puntuacion MM: SH

Si te van las emociones fuertes,
este pack no te defraudara. In-
cluye un CD con miisica del juego, y
un DVD. con el «Unrealy original, la
expansion «Return to Na Palin, «Un-
real 2», «Unreal Tournament» en
su version juego del aiio, y «Unreal
Tournament 2004». Sin duda, la me-
jor manera de aguardar la llegada de
«Unreal Tournament 2007, en espe-

© Género: Accion © Idioma: Castellano

© Estilo: Accidn en primera persona, futurista.

© Contenido: Tres juegos, una expansion y un CD de
miisica @ Precio: 29,95 €@ Weh: www.midway.com
/rxpage/Game_UnrealAnthology.html

cial por su accion multijugador.

| © Estudio/Compaiia: Relic

| © Distribuidor: THQ © Afio: 2006
© MM: 117 («W40K Dawn of War»)
5 T © Puntuacion MM: 92

mbientado en el desolado univer-

so de «Warhammer 40,0005 esta
recopilacion incluye las dos expansio-
nes oficiales hasta la fecha del exce-
lente «Dawn of Warn. Son «Winter
Assaulty y «Dark Crusadey. En defi-
nitiva, una estupenda recopilacion y
un gran compendio de ejércitos y uni-
dades con un estilo de juego tactico
que te proporcionara emocionantes

- batallas sélo 0 en multijugador.

© Estilo: Construye y conquista, batallas tdcticas
© Contenido del producto: Juego otiginal mas sus
dos expansiones Precio: 44,95 €
L&) Web: www.dawnofwargame.com/es

= CIVILIZATION CHRONICLES

© Género: Estratesia © Estudio/Cormpatita; Firaxis/
2K Games © Distribuidor: Take 2 € Precio; 4999 €
La serie de estratezia «Civlization es la s adic-
tiva de todos los tiempos y con mds seguidores. Di-
riges a un pueblo desde su origen en [a prehistoria

otros mundos. La coleccidn consta de toda la serie,
-salvo [a dlftima expansion- y de interesantes extras.

»» poco airas en el dmbito de la tecnolo-
_ gia, a cambio ofrecen calidad contrastada
y diversion de primera linea.

JUEGOS PARA TODOS
Las novedades a bajo precio, ademas,
existen en todos los géneros. En los de-
portives se reeditan titulos de series po-
pulares, como «NBA Live 06y, y los aficio-
nados a la velocidad también podemos
elegir desde el realista «GTR. FIA GT Ra-
cing Game» hasta el espectacular «Need

‘© Comentado en: MM 131 («Civ1V») © Punhiacion: 96

hasta forjar una civilizacion que llegue a colonizar

stratgia
Histdrica Delux¢’’

© Estudio/Compaiiia: (varios)/FX Interactive

d © Distribuidor: FX Interactive

© Afio: 2006 © Comentado MM: 107 («Blitzkriegn)
| © Puntuacion MM: 80

ste pack incluye tres juegos de estrategia ambien-

tados en tres épocas completamente distintas: el
descubrimiento de América en «American Conquest»;
la Guerra de los 30 afios en «Cossacksy; y la
Segunda Guerra Mundial en «Blitzkriegn. 4
Presenta unidades fielmente recrea-
das de los modelos histdricos como
los alabarderos espaiioles o los §
mosqueteros franceses, con fuer-
zas y debilidades propias. Desta-
calalA enlostresjuegosyuna
excelente ambientacion. j

© Género: Estrategia @ Idioma: Castellano
@ Estilo: Diverso (tactica, gestion y
construccion de imperios y conquista)
© Contenido: Tres juegos: «Blitzkriegn,
«Cossacks» y «American Conquesty
© Precio: 1995€ @ Web: www.fxinferactive.com

al menos, hacerte con un estupendo juego
sin arruinarte. Ahora no podras decir que
los juegos tienen precios prohibitivos. Solo
hay que buscar y seguro que encuentras lo
que buscas. m LOM.

For Speed. Most Wanted». Y aunque aqui
sélo hemos hecho una seleccion de lo més
destacado del momento, se reeditan inclu-
50 clasicos como «Grim Fandangoy. Con
ellos puedes crear tu coleccion perfecta o,

» Los packs son iddneos si estds interesado
. en alguna tematica o si quieres completar la
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La Nueva Comunidad

iBienvenida! Has llegadlo al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la pasada del guerrero.. el iugar
dnnde td mandas y eres el rey. Pide ysete dard. Pregunta y serds contestado. Tﬁya es esta seccién y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

bestion, organizacion, analisis, administracion, tdctica... estrategia. ;Te Far&cen palabras aburridas? Pues entonces te has
equscada de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

¢Preparado para la- p ixima bataﬂ

| Cronica

i DESCARGAS 3 GUIAS, PARCHES Y MAPAS PARA
de una ieyenda «COMPANY OF HEROES»

SEDICIONE talla antes de entrar en combate es incuestionable. Por

eso no dudes en consultar la nueva guia descriptiva de
unidades de “Planet Company of Heroes”. En ella vas a encon-
trar precisos datos de las unidades, incluyendo los efectos que
producen cuando subes de nivel. Aparecen todas las unidades
de los ejércitos aliados y del Tercer Reich, cada una con una
completa descripcion de sus caracteristicas generales, asi como
una tabla que muestra todos los datos de velocidad, acelera-
cion, resistencia a impactos, rango de disparo, precision,
potencia de fuego, tiempo de recarga...

l JUEGOS ' 0 ue un buen general debe estudiar a fondo el plan de ba-

A Para tener posibilidades de victoria debes conocer a fondo tus
unidades: resistencia, velocidad, tiempo de recarga o rango de disparo.

Parches y Mapas

Si se te han hecho cortas las misiones del
6 Oue Ia saga «Livilizations de Sid Meieres : mode de un jugador puedes instalar nuevos
fundamental en la historia de Ios juegos de [ RE 4 : mapas creados por otros usuarios o crearlos tl
estrategia no es noticia, perosilo es que - i i mismo gracias al nuevo editor de mapas, dispo-
B | = e conlos aches 13y L, ya g o
Iujo que redne todos los titulos de la se- ' ra la version en espafiol del juego. Se trata de una
rie acompafiados por interesantes extras. herramienta potente y versétil que permite crear
Dentro de una elegante caja, tan bienpre- S - o e instalar escenarios en diferentes categorias

gante caj p i ;

sentada que no desentonaria ni en la biblio- & T B ' a seglin el ndmero de jugadores. De hecho, se
tec_z:l_rr_lés_selecta.sgincluye«(:i_vilization». | : | 7 ha organizado un campeonato de mapas ofi-
el D BN e e - iy o s n itz verds e s
«Civilization llby, «Civ IIl: Play the World», § superan con creces a los originales.
«Civ lll: Conquest» y «Civilization IV».  §

) MAS INFORMACION:
& Lo encomraras en: : ; &+ Guia de datos e historia de las unidades: planetcoh.gamespy.com

W, civilization.com/chronicles/ A No tardes en instalar el parche 1.4 » Parches 1.3 Y 1.4: www.companyofheroesgame.com/updates/
que afiade un editor de escenarios. * Mapas: companyofheroes.filefront.com/files/Company_of_Heroes/

Web del mes

Nuevas tierras de conquista

&Tienes ya dominados a los Aztecas, Iroqueses y Sioux?Pues a lo
mejor ha llegado el momento de que afiadas nuevas misiones o
mapas creados por otros jefes indios como tii. Aqui tienes una
excelente pagina de recursos para que la reciente expansién
«War Chiefsp de «Age of Empires ll» no se te quede pequefia
en mucho, mucho tiempo. Por supuesto, también puedes man-
dar tus propias campaiias, escenarios o partidas salvadas para
compartir contenidos con otros jugadores.

@ Lo encontrards en:
planetageofempires.gamespy.com/warchiefs/
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Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguirds seguir [a pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

ACTUALIDAD DESCARGA EN LINEA

as nuevas aventuras de los detectives Sam y Max llegan car-
gadas de la misma jugabilidad que el cldsico de los noventa
de LucasArts. No en vano el genial Dave Grossman, creador de
«Day of the Tentaclen y «Monkey Islands, y Steve Purcell, creador de

los personajes y ahora estrella en Pixar, estdn detrds del juego. | Tras haber sido confirmada la versién para PL, ya os hahlamas de ;

En «Sam.& Max EpiSOdtfl 1 Culture ShOCk?)- el pSiCé_pata conejo Max | «hssassin’s Creed el mes pasado en Noticias. En esta esperada aven-
y el tranquilo pero expeditive perro Sam siguen lapistadeungrupo  ©  tura de accién ambientada en las Cruzadas que sale este afio, se ha
de actores de un viejo anuncio de soda, empefiados en distribuir | mantenido en secreto el argumento hasta que... Kristen Bell, actriz
videos de autoayuda con efectos hipnéticos. ¢Es una consplrauon . que pone voz a uno de los personajes, ha dicho en una entrevista a
gubernamental, o un ataque terrorista? | IGN TV que el juego tra.nscurre en Ia_epoca af:tual. usando e,I con-
. cepto de que los genes tienen memoria y, mediante una experiencia

Se trata de una aventura clsica basada en iconos

2 i AT : tipo Matrix, podemos usar la genética para recuperar recuerdos de
y plagada de didlogos a_C'dUS y divertidos puzzles. *  nuestros antepasados. {Una lengua demasiado suelta o informacién
Los subtitulos estan en inglés, aunque TellTale ha . para crear expectacién? En unos meses saldremos de dudas...
dlcho que vad traducnrlos

© Mis lnformacion assassmscreed es.ubi.com

«Sam & Max» por su parte s6lo esta dispo-
nible en la Red. Los dos primeros capitulos
del total de seis de esta nueva entrega es-
tan ya dispenibles. Te puedes descargar

la demo, ocupa 72 MB y la conviertes en

el capitulo completo pagando unos 7 €

con tarjeta de crédito o Paypal. Tedu- | o IACTUALiDAD """"""
rard entre 2 y 4 horas. Sicompras 7« > _ : B« HARD EVIDENCE»
los 6 capitulos por ade- : N
lantado, sélote cues- . L i

tan30eurosyademas o
de descargarlos cuando

TellTale estd gue o rompe, ¥ tras

lanzar «Boney, «Sam & Maxy y el
anterior j juego de «C.S.Ly, vuelve a

! . trabajar con Ubisoft en «C.S.] Hard
salen, te enviaran el CD con - Evidencen, el préximo capitulo de
todos ellos a casa. Créenos, ime- e _ lasaga. De nuevo deberds resol-
rece la penal ¥ i . vercinco casos de mvastlgacmn

- :  manejando al equipo de la serl
= televswa *C.. S 1. Las Vegas“ usando todu tipode mstrumenta! médicoy

www.telltalegames.com/
samandmax/

1a esperada aventura espaiinla «Hunaway 2» yaesta termmada. yseesta
vendiendo en estos dias en Canada y Francia. Logico, sitenemos en cuenta
que los franceses la eligieron Juego del Afio... Aquitendremos que esperar
unas semanas mas, debido a su complejo proceso de doblaje.

La ofra gran noticia es que en la reciente Conferencia Online de Desa-
rrolladores de Aventuras, Péndulo Studios ha confirmado que ya estan
trahajando en «Runaway 3». No han dado mas pistas, salvo que no ten-
dremos que esperar tanto como para esta segunda parte que estamos
a punto de ver. iBien'

A Aun no hemos visto «Runaway 2) pero Ios chlcns de Péndulo han
anunciado que |a saga continiia con una tercera entrega.

MICROMANIA



Ya lo sabiamos: en «Eﬂ: 5an-,qﬁdréas}_:§pqé- .

depasar de tode. Y si no que se lo pregunten

a este jugador, que quetia grabar en video

un salto mortal desde un precipicio, pero

con tan mala suerte que justo, cuandoiba
a saltar, aparece una avioneta y se'fo lleva
por delante. No sabemos quign.era el pilo-
to pero, visto lovisto, se puede decirquese

la tenia ;urada

Dlo enconirarés en:
wwmwdeos;ft cumzktaryphp’ad-azosm

mmm-mm—nnw—ﬁ_mm——

Con B;rectX 1&
se ve mejor 'j' o
ﬁ ACTUAL!IJAD £ VIDEO DE RCRYS!S»j :

B3 Los chicas de Crytek levan ya wi tiempo mos-

trairedonos imagenes g wn'easde «Ergs:s» pero
tenian que conformarse conun emulador de
DirectX 10 porque no habia tarjetas grﬁﬁcas
que lo soportaran, Sin embargo, ahora que -

ya ha salido alguna, han podido trabajar a
fonda para ensefiarmos el primer video del

juego con DirectX 10 puiro; sin. emulador El -

resuiiadues es—pec-ta-' ar,

.~ ® EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

os a la accidn tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto

ate. Saentnte cura tus heridas, recobra fuerzas para

gue te espera y confraterniza con

imo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

juegos de accion por episodios piden una cuotaa cambio de |

A ctualmente, la mayoria de las compafiias que comercializan

poder descargarlos y jugarlos. Pero, 2y si te dijéramos que
existe una compaiifa que ofrece todos sus episodios gratuitamen-

te? Se llama Kuma Reality Games, y han creado lo que ellos de-

nominan "videojuegos televisivos”. Cada semana ponen un nuevo
episodio de cada juego para que cualquiera pueda descargarselo;
o tnico que se necesita para hacerlo es un pequefio programa que
también se encuentra en su pagina web. Y como ya hemos dicho,

no hay que pagar nada por ninguno de los episodios, solo soportar

algunos anuncios comerciales durante las descargas y dentro de
los propios juegos. Vamos, igual que en las series de la tele, hasta
en los inconvenientes...

Tres juegos en antena

Por ahora slo hay tres juegos de accion disponibles, peroséloes

cuestién de tiempo que aparezcan mds. Todos ellos ofrecen episo-

dios tanto para modo individual como para el multijugador.
«KumaWary es el mds antiguo, aunque recientemente ha sido

actualizado. Lleva ya unos ochenta episodios y retrata los con-

@ EMMWYV (0/4)

4 Los juegos por capitulos empiezan a prodigarse. La compaiifa ofrece un
episodio por semana como si de una serie de television se tratase.

4 tDinohuntersy es uno de los juegos de
Kumagames mds descargados por los jugadores.

flictos en los que ha estado embarcado
el ejército nortearmericano en los Ultimos
aflos, como la guerra de Afganistan o la
de Irak. Este juego es especialmente inte-
resante porque sus guiones se nutren de las
tltimas noticias y acontecimientos en dichos
conflictos, asi que estén siempre de ple-
na actualidad e incluso se imitanlos 4
noticiarios de |a tele. '

«Dinohunters» hace poco que
acaba de empezar y solo lleva
unos pocos episodios. Se trata de
una comedia sobre un grupo d
cazadores que viaja al pasado
para cazar dinosaurios. ;

Por tiltimo estd ¢Shootout!y,
con solo una decena de epi-
sodios, muestra algunas de
las batallas de la Segunda Guerra
Mundial y de la guerra de Vietnam. Estd
basado en una serie de documentales
del Canal de Historia.

© MAS INFORMACION EN:
www.kumagames.com

€3 5i estas harta de buscar en veinle

paginas wekl distintas para bajarte
mapas de tus juegos de accion
favoritos, estds de enhorabuena,

porque un grupo de aficionados
ha creado una base de datos don- !
de se pueden conseguir cientos

de ellos. Sélo tienes que elegir el
juego y el modo individual o mul-
tijugador que deseas, y aparece-
ran todos los que hay disponibles

por medio de un eflcaz fi ltro_ de
seleccion. Los juegos incluyen
celebridades como «Battlefield

i 2y, nBattlefied 2142y, «Doom 3,

«Far Cry», «Call of Dutyn y «Half-
Lifen por nombrar unos pocos. Y
si has creado algiin mapa y quie-

+ res que la comunidad lo disfrute,
¢ también puedes enviarlo para que

lo cuelzuen conlos demds. éA qué '

| esperas para descirgartelo?

A I.a web retine excelentes mapas creados por Ios aﬂcwnados
como este «Dust2dusty para el modo individual de «Doom 3».




B3 «Trie Combat Elitex> es una conversion fotal
del juego de aceidn gratuito «Wolfenstein:
Enemy Territory». Esta ambientado en la
actualidad, estas en la piel de un soldado
de elite inmerso en un conflicto entre dos
fuerzas internacionales. Aparte de los
. cambios, para el juego se han mejorado
muchas de sus caracteristicas técnicas.
© Lo encontrards en:
www. fruecombat s

M4s municion.
Gordon a la carcel

| £ DESCARGA £3 MOD «HALF-LIFE 2»

¥ si no has tenido suficiente «Hal-Life 2
les probar este otro mod multijugador
els: Sourcen, donde todos los jugado-
egan en modo cooperativo frente a un
rto de enemigos controlados por la A
e de dos modalidades, Superv:vent:la
pturar labandera, y puedes elegir entre
lases de personajes diferentes.
© Lo em:nntraras en:
wwwrebelssource com

egas en Internet o mas bien tienes una
dﬁb e vida? En tal caso es gue eres un habhitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli

Montaiias de con

ﬁ ACTUALIDAD ﬁ EXPANSIONES

= no de los puntos fuertes de los juegos persistentes online
~ frentea ofros géneros es su capacidad de renovacion. Expan-

“@ siones y actualizaciones periddicas los convierten en juegos
que no se acaban nunca y en los que siempre encontrards nuevos
desafios. Aquf te damos algunos ejemplos recientes.

& Un afio més, tados los jugadores de «Build Wars», que acaba de
batir el record de tres millones de copias vendidas, pudieron dis-
frutar del Festival de Invierno. Desde el 20 de diciembre pasado
hasta el 2 de enero el espiritu de estas fiestas inundé todos los
continentes: Ciudades adornadas, luchas con bolas de nieve, mi-
siones y recompensas navidefias... iNo falté de nada! Ademas
esta previsto que, por fin, en los diez minutos siguientes a una
desconexién imprevista nuestro personaje aparezca donde estaba
cuando surgié el problema. Una combinacion, la de eventos y ac-
tualizaciones periddicas, que consiguen que éste sea uno de los
juegos mds vivos del momento, mientras que sigue estando entre
los mejores del género. iBien por NCsoft!

Heéroes, galaxias, dragones, mazmorras y coches

La lista de juegos que acaban de recibir una actualizacién llena de
contenidos es muy, muy larga. Asi gue en este caso, hablamos sdlo
de expansiones gratuitas.

En «City of Heroesy se trata de la octava actualizacion y con ella,
entre ofras cosas, podrés utilizar la nueva frecuencia de la policia para
tratar de atajar a tiempo los crimenes de los por supervillanos.

El capitulo cuarto de «Star Wars Galaxies» .
completa, por fin, el sistema de nuevas pro-
fesiones expertas.

Con «Evil Resurgent» se afiaden seis nue-
vas mazmorras para los jugadares mas
avanzados de «Dungeons & Dragons R
Online Stormreach.». :

Por dltimo, con la tercera ac-
tualizacion de «Auto Assaulty, ¢
ademas de mejoras en el siste-
ma de bonos de base, se han
anadido misiones, jefes y bo- : 4
tines para jugadores medios j b R . -
avanzzdos{.%ana excusa ) ey ag&ﬂm i Fa;é{aiéigsgsai;ema
estupenda para volver ol i s idores de
y continuar donde han cerratlo los servi a'rJe ficios
lo dejaste. L2extreme por obtener fene

X ; ‘ proporcionando un servicio
i i - * fraudulento a 5us jugadores? En

‘5 éﬂv;:;:f:;ﬁiﬁf:mme update8.html b . . T sefvidores ot o ﬂ[ﬂﬂ Usual?;s
® starwarsgalaxies.staﬁon.son];com! - activos p odiar |ugar7 s l:iaﬁfsnﬂ.
 www.ddo.comarticle/581 sin consentimiento, ciare.
= eu.autoassault.com/zame_guide/ o ' ) 1o encsmm{ eu. plaync com/es/ y da:lymohon com

gam _patches/IOMI]ﬁ _patchnoies/
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 Morderds el polva
B 5ite apetece cambiar el asfalto de los circuitos
 por la diversion de las carreras americanas i & 3 & i g =
* enjpistas de tierra, ya puedes descargaruna ~  Te gusta pisarle, Zeh...? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds
version de prucha con el programa completo | *  rgppstanda puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestre género favorito, el de

_de «Sprint Cars. Road to Knoxvillen. Un si- . ) 5
Sl thih e e SRS f' los amantes de Ia velocidad. Tenemos lo Gltimo en prototipes y repuesios.

v 4 & B s
U [timamente estamos asistiendo a la aparicion de numerosos

juegos de velocidad creados de forma artesanal, gratuitos y
0 Yoo hemosha 50 e con cécfigo abierto, para que podamos personalizarlos con
T e : nuestros propios caches y circuitos.

«BP4 Spainy, unade : ' Este mes os presentamos un titulo menos ambicioso que «r-Factors
las mejores comuni- : - o «Life for Speedy, pero no por ello menos interesante. Se llama
datdes de velocidad 8 (TORCS, siglas que corresponden al proyecto «The Open Car Racing
:2;:::";':;%::;72 . Car Simulatory y en un juego de carreras programado con
aportacién han sido _ codigo abierto en GNU Version 2. Loglcamgpte SUS
mods espectacula- 2 : programadores lo han creado por pura aficion
res que actualizan y sus graficos son sencillos, pero tiene una
el simulador de For- . ) §  sensacion de velocidad muy buena.

mulal «Grand Prix === El control est4 orientado
4. Ahor? han pfopuesto a todos fos Usiiarios que al arcade ytanto lafr
manden ideas para un nuevo nombre y sugieran :

los juegos que, a partir de ahora, coparan sus pledieoine las co-
recursos. Ya se estan preparando campeonatos lisiones son muy
con «rFactorn y «GTR 2». iAtento! . basicas, peroen
conjunto resulta §
@ Lo encontrards en: wwiw.gp4spain.com

Nuevas perspectivas

Primeras versiones de «TORCS»
La version 1.3 que ya puedes des-
cargar gratuitamente es totalmente
funcional, porque incluye numerosos
rivales con varios niveles de IA, més
de 42 coches diferentes con categorias
como la Férmulalola DTMy distintas cla-
ses de circuitos . La singularidad de “Torcs” es que
te permite utilizar -incluso crear- “robots”, oponentes a
los que te enfrentards en la carrera. iEsto promete!
francamente en- ' £ R R L e i SN SR L
tenido.

Orcos payasos

Atesoras riguezas, poderes y habhilidades para llegar al méximo nivel pero sabes que lo en Dark Messiah

principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es gue eres un auténtico forofe del rol. A fravés Ttk :
de tu avatar podrds realizar hazafias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino. ~ [Eeidaiesesitase

{ ; t e W Siquieres reirte un raloa
i «Dungeon Delversy. En él llevaras a un grupo de intrépidos costa de fos orcos de «Dark

aventureros por una tierra prohibida, para recorrer una trein- - Messiaf, nadamejor que

i tena modulos que se desarrollan tanto en exteriores como pintarles la cara de negro
i y la nariz y los lahios de

£ DESCARGAS B3 CLASICO «DUNGEON DELVERSy | enmazmorras. Pero, ademds, preparan tambign la tercera ikl
——————————————————————————————————————————————————— ! parte de su saga «Rune Swordy, cuyos capitulos anteriores k,; bantanis esu%e: “Ep
ntre tanto lanzamiento estrella, hay compafilas modestas | estén disponibles gratis en su : el coche de papaaas...” e

que siguen ofreciéndonos juegos cldsicos interesantes. Es  pagina web. j coma los payasos de la tele y ya no dan tanto mie-
el caso del grupo de programacion CrossCut Games, que | Uz década atrds do antes de pegarles un espadazo, éverdad?
en estos momentos estan inmersos en un prometedor proyecto Y paralosamantes delasra- 3 S E S s

S S o © Lo encontrards en:
que pretende recrear en PC un divertido juego de rol de tablero: :  rezas hay también una ver- Dl hasah fateont com/files

i sion de «Bronze Dragony, : i Orc_Clown_Quikee_Reskin;72238

 un juego de ol conversa- :
i cional sin graficos pero : :

{ bastante curioso. Eso sf, no
i olvides descargar también
i elemulador de Apple, or-
¢ denador para el que fue
© creado. iLlegd a vender
. masde1000co-
! pias en 1985!
- Todo un récord.
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Simulacion
T estds agui por E!EQ- Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante

para ti disfrutar de horas de vuelo... ;0 es en un submaring, o en un tangue? jNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasidn. Sube a la carlinga y ajustate el cinturdn con nosotros.

El Comanche 'iue'

abandonada, a pesar de que ha dado algunos de los titu-
los mas brillantes y realistas en el género. Uno de ellos fue
el extraordinario «Enemy Engaged: Comanche Vs Hokumy que
esta siendo actualizado con una nueva versién.
Enemy Engaged puesto al dia
El anuncio de su proxime lanzamiento resulta de lo mas
apasionante. En primer lugar, viene a ocuparse de un
ambito de la simulacion que estaba desierto, s6lo podiamos T i
volar en los helicopteros de la serie «Flight Simulator X» | sea la promesa de un simulador muy divertido y realista. Esté
y algin ofro juego mas, pero ninguno de combate. | desarrollado sobre la base del original, creado por Razorworks
Pero también resulta muy interesante porque de nuevo | en 2000, pero con una magnfica realizacién técnica con la
podemos pilotar el futurista RAH-66 Comanche. Y es que | que los estudios G2 Games estén logrando situarlo a la altura
este modelo, que ha acompafado a la simulacién de vuelo | del estandar actual. El lanzamiento de «Enemy Engaged 2»
en PC con varios titulos, iya no existe! Bueno, al menos | estd previsto para este afio, asf que seguiremos muy
no como proyecto de helicdptero de ataque, ya que el | atentos a su desarrollo.
programa fue cancelado por el Ejército de los EEUU. hace
tiestanes. Rero esto no impide que: cEnemy Engaged 2 ¢ Tt e e i DTSN T e

L asimulacion de vuelo en helicopteros lleva un tiempo muy

»ﬁ?

No te gusta perder ni a las chapas, jcierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicién es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pera vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta gue enseguitdla sales!

D Sitehascan
sadp de ganar en

HTE

Champions en tu manager de fiitbol favorito, si quieres
demostrar tus dotes como entrenador contra otros cere-
bros técticos humanos ya puedes apuntarte a «CM Onliney, un
manager creado exclusivamente para jugar en Internet, a modo
de mundo persistente. Ya lo anunciamos en estas paginas
hace tiempo y funciona a pleno rendimiento desde hace un
afio, pero acaba de salir una actualizacion masiva a la ver
sién 1.5,que, ademds de mejorar la experiencia con el editor
de tacticas y afiadir otras funcionalidades extra, permite una
prueba gratuita durante dos semanas. .
Manager mundial

«CM Online 15» no es un programa al uso que s
instale en el disco duro sino que se juega direc-
tamente en la pagina del programa, simple-
mente hay que registrarse. El motor de jue-
g0 estd basado en la serie «Championship 4
Manager» y puedes elegir equipo entre las
siete ligas més importantes de Euro-
pa, incluida la Primera Division :
de la LFP y con la base de ; ; : B ol N5

A unque ya tengas a tu equipo peleando por la Liga o la

prmmermre s

AREREER v

datos con nombres y estadisticas reales. Como segura- :
mente querras coger un equipo ya empleado por otro Y -
. usuario el sistemna crea cientos de ligas con un Mas Y mas FIFA 07
. nlmero méximo de usuarios, asi que solo b € Ya puedes desearger el inmenso parche ‘Toreer £x-
. debesesperaraqueseabraotrayestaral SRR 2007" para «FIFA.UTQ queincluyeuna §,
e s scoge o E et el T
i B . o | . nuevascaras, y
EJ"Slstema g Jioenes 4 Cl.a S'C,O S hasta un motor de juego modificado para darle ma-
ménager con la interfaz en inglés, pero SRR SR IR £ P
claray muy directa. ¢le animas? ; Aty
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Ms que en ningdn otro sitio, aqui si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La
Lomunidad y podras contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

':El fava it de la

iQué cantidal de Horas hemios pasado jugandn' Yes que, cuando em-
pattida mu!tl;u@dor de «Supreme Commandery siempre
e guiere la revancha. itra batallamasy otra, y ofra.l La
mntiendz aiin sigue en pie, pero en lo que hemos conseguido llegar a
unacuerdo multilateral es en que debia ser nuestro juego del mes, Eso
. s, despues de un arduo debate en el que alzunas voces insistian en
: tlo al, también fenomenai «Rambow Sleegas»

do han ido para «kWaﬂaamnten Mark of Chaosy, aunque tamhaen muy
vaiadoshm sido «Need For SpeedCalham» e «tmperwm Civitasn,

Ellge tu ]uego favor:lo'de entre los‘que aparecen en la =
sect:lon Re\new en es!e numeru de M:cromama y enwanos g

QOUERIA DAR A CONOCER NUESTRA
COMUNIDAD DE «COMPANY OF HERDES»
que esta creciendo dia a dia. Estamos
en la web, www.mundocoh.net, un |
TSy un canal de IRC (#coh.es)enel :
cual organizamos partidas y torneos. :
Aquellos que querdis disfrutar del
juego tanto como nosotros podéis
contactar con el clan.

Isime Campderros

REQUERIMOS PERSONAL OUE SEPA
UTILIZAR EL EDITOR UNREALED 3.0 para
crear un mod de “Stargate” para «UT
2004. Podéis contactar conmigo a
través de esta direccion de e-mail:
Jean_Luke_2@ALIEN.com

Juan fintonio Gozaibes

PERTENEZCO AL CIAN {M<5} DE
- MULTISOUAD, dedicado a juegos como
«Call of Duty 2» y «Counter Strike
Sourcey. Actualmente estamos reclu-
tando participantes para estos juegos,
asi que cualquier persona interesada
puede dirigirse a mi en este e-mail:
drizztdourden_75@hotmail.com o a
la web del clan: www.msklan.com

Postead en el foro para avisarnos...
General Hrizzt

NUESTRO CLAN DE «CALL OF DUTY 25
llama SPSNIPERS y jugamos un mod
de francotiradores de «Call of Duty»
con nuestros propios mapas. Los que
quieran alistarse, pueden dirigirse a
www.spshipers.com

lizti

E5TAMOS DESARROLLANDO UN MOD |
DE «BATTLEFIELDZ» que hemos deno-
minado «Operacién Amanecery. Habrd
mapas, relacionados con batallas y
localizaciones en Espafia, traduccién,
doblaje total y banda sonora original.
Recreard nuestro ejército con armas,
vehiculos tanques y hasta el portaa-
viones Principe de Asturias, La web
es www.spanishmod.sub.es

L Miguel Tiguers

SE REQUIEREN 2 DISENADORES 30
para el desarrollo de un juego inspi-
rado en el libro “Iderean. El Ultimo
Horizonte ”. También busco una
empresa distribuidora que pueda
estar interesada en este proyecto,
de caracter amateur. Los que deis
con el perfil y estéis interesados,
escribidme: iderean@gmail.com

Javier Blazguez Murilla
7

A Continuacion publicamos los ganadores del reciente concurso

«llark Messiah of Might § Magicy publicado en Micromania 143
CONCURSO «DARK MESSIAH»

PACK DE TARIETA GRAFICA POINT OF VIEW NVIDIA GEFORCE 7900 GTX

= JUEGO EN SU EDICION DE COLECCIONISTA
Piedad Rodriguez Colilla ........... Toledo

JUES0 DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC
N S0 EDICION DE COLECCIONISTA

Sz Carlos Marin Gomez ....... Albacete

Dctzwin David Morzl Ungidos ... Asturias

Agirevio Eménez ... Badaj0Z

© Mikel Arenillas Busto............ Guiptizcoa
i Denis Yuliyanov Kazaleiey .........Navarra
E Marcos Sanchez Troncoso... Pontevedra
Jorze Tore Caniolla ... Cantabria E Sergio Calonge Almazan ............... Soria
Jesis Maria Orfesa Velasco ....Cordoba  © Carlos Benavides Brasil

El espontaneo

£ & He vuelto a leerme.
“Asesmato enel Orient

Express’, seg“l‘o que no
se me escapa ninguna

pistaenel juegp-"

I.lIEI‘ES ser nuestro
2l aneo? Manda tu

foto, tu nombre y tu frase a
lacomunidad@micromania.es

Juegos
futuristas

veces, parece que un §
Amomento del pasado

se resiste al olvido. Al
menos, esa es la sensacion
que nos queda al recordar el
ndmero 26 de Micromania
mirando su portada. S, por-
que «Comanchey ha sido una
de las series mds innovadoras
en el género de la simulacién.
Y ahora, precisamente, hemos
sabido que un nuevo juego,
«Enemy Engaged 2» -de otra
serie, eso si- recupera aquel
prototipo futurista —y ya cance-
lado- del mismo helicoptero de combate. éRecuerdas ti aquellos
populares «Comanche»? En su tercera entrega era mas bien un
juego de accion, divertidisimo y muy adictivo.

Bueno, pero aquel niimero tenia muchas cosas mds. Para em-
pezar el megajuego, un genial «MDK» que sigue siendo, hoy dia,
uno de los juegos de accion mas extravagantes v divertidos de la
historia. Y tampoco nos podemos olvidar de «POD», un juegazo de
velocidad también futurista a su manera, pues era uno de los pri-
meros que empleaba las intrucciones MMX de los chips Pentium.

Sara Sanz (Madrid)

Despega el amo del cielo ..

;'V'COMANCHE 3

ESTAMOS TRABAJANDO CON
NUEVAS TECNOLOGIAS que, lite-
ralmente, cambiaran como se

crean los mundos virtuales.
Raph Koster,
ex-directar creativa en SOE
y fundador de Areae

LA COMUNICACION ES VITAL

‘Quizas no todo el mundo lea

los foros oficiales, pero al me-

* nos hay un lugar para que los
- desarrolladores comuniguen

i

P

R

T T T T ST

«ULTIMA ONLINE»
- SOBREVIVIDO A MUCHOS MMORPGS
~ POSTERIORES, y la mayoria de
~ellos fueron lanzados con
- presupuestos mucho mas
_grandes y mejores gréficos.

g
.
5
g
:
:
:
.

a los jugadores la intencién

de las cosas.
Jack Emmert, director de Cryptic Studios

HA

Aaron Cohen,
Productor de «Ultima Onlinex

ES INCREIBLE COMO HAN
~ REPRODUCIDO M1 ESTILO de tirar
 las faltas. Ahora tendré que
_ sacarlas siempre asi...

Ronaldinho,
en |a presentacidn de «FIFA 07»

- [ UNA MUJER ESCRIBIO EN EL FORO

DICIENDO QUE HABIA TENIDO UN

 DESPERTAR RELIGIOSO JUGANDO A
-~ «DREAMFALLy. Cambiar las vi-

das de la gente, provocar sen-
timiento profundos, conseguir
que escriban e-mails o pasen

_horas en el foro... Eso para mi

|ust|f|ca el trabajo realizado.

quit rread'urn'e (if

«STALKER» USA UNA TECNOLOGIA

{  taninnovadora que muchos de

los escenarios tendran hasta
un millén de poligonos.

Anton Bolshakov,

director de «STALKER»

- B 51 ALGUIEN ME DIJERA “AQUI
 TIENES 20 MILLONES DE DOLARES,

haz el juego de tus suefios”,
haria un shooter multijugador

-~ en primera persona de ciencia
~ ficcidn con vehiculos.
- Jeff Morris, productor jefe de «UT 2007»

B T0DO SE LO DEBO A MI MADRE,
~que me inculcé el gran amor
~ que siento por las explosiones
~ ylos sobresaltos.

Tim Hall, productor de
«FEAR. Extraction Point»

 © EN YORK, DONDE VIVO hace

unos afos levantaron una esta-

‘tua de Constantino el Grande,
. que fue coronado en la ciu-
_ dad. La estatua reposa sobre
_ una espada quebrada que es
- unsimbolo de paz.

Charles Cecil, explicando el origen de su
saga de aventuras «Broken Sword»

NO ME IMPORTA EL REALISMO,

 ES UNA OPORTUNIDAD PERDIDA. Un
_ juego puede ser de cualquier
_maravillosa forma que imagi-
-~ nes, ¢Por qué emular la vieja

realidad? iCuantos directores

_ de arte se aburren ahi fuera!

Dave Grossman,
creador de «5am & Max Culture Shock».




Pro Evolution Soccer... ien DS!

iLas claves de PES 6! Descubre como usara la pantalla tactil, los
equipos, el mundial de Internet... iPES 6 va a arrasar en DS!

iiYa esta aqui la
expansion mas esperada!!

Las novedades mds espectaculares. 8 mi-
llones de jugadores avalan el éxito de World of
Warcraft, el juego de rol online més aclamado.
Ahora llega su primera expansion, The Burning
Crusade, y en COMPUTER HOY JUEGOS lo ana-
lizan en rigurosa exclusiva. ¢Quieres saber como-
funcionard en tu PC?

Pdster Pokémon Mundo Misterioso. El mapa, pantalla a pantalla.

Gufa Zelda Twilight Princess. iLa guia del juego mas esperado de
Wii acaba de comenzar! Tiene mapas exclusivos, guia de recorrido,
consejos... iimprescindible!

Test. 24 ordenadores distintos y 48 prue
de compatibilidad con los juegos més especta
lares del momento: Rainbow Six Vegas, Warl
mer Mark of Chaos, Los Sims Historias de la
Marvel Ultimate Alliance, El Sefior de los Al
La Batalla por la Tierra Media Il El Resurgir del
Brujo ... ily muchos méas!!

Juego de regalo. Un espectacular juego de s
mulacién en el que podras levantar el imperio de
juego mas importante del mundo construyendo
increibles casinos: Vegas Make it Big.

Alaventa el 2 de Febrero por sdlo 399 €

iPrimer anélisis de Final Fantasy XII!

El juego mas esperado: La nueva entrega de la saga Final Fantasy
se acerca, y Hobby Consolas se ha adelantado a todos para
ser |a primera revista en puntuarlo.
iNo os perddis este andlisis!

El futuro de Final Fantasy: Ade-
mas, han preparado un interesante
reportaje en el que os detallan los
proximos juegos de la saga.

El resa
de Metal Gear

Todo sobre los nuevos juegos de Snake. Todo
sobre Metal Gear Portable Ops para PSP, y nue-
vos detalles de Metal Gears Solid 4 para PS3.

iElige los mejores juegos del afio! Participa
eligiendo a tus favoritos y gana una PSP,

La velocidad se pone de moda:
0Os acercan los juegos de carreras
que llegaran en los proximos meses
a todas las consolas: Gran Turisma
HD, Forza Motorsport 2, Burnou

Comparativa: superhéroes en accion. Los me-
jores juegos de superhéroes, para que sepas cual

es el gue mejor se adapta a tus gustos. : i -
Poster doble gigante: Final

Y de regalo un fantdstico calendario. Los jue- tasy Xl y Final Fantasy VIl A

e e e mm R A M M e G e M mm M W e Em M e MW W N s R W S e A

gos mas impartantes de 2007 para PS2 y PS3: Children.
Final Fantasy XII, Metal Gear, Tomb Raider...

Hobby Consolas 185, a la ven
B PlayMania 97, a la venta por 299 € el 24 de Enero por 2,99 €

s LO ENCUENTRAS M S BARATO TE DEVOI.VEMOS LA D

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establ iento de la mismna localidad, del

NOMBRE
APELLIDOS
DIRECCI N
POBLACI N
C DIGO POSTAL
PROVINCIA
TEL FONO MODELO DE CONSOLA .
TARJETA CLIENTE St [ NO [ N MERO
Direcci n e-mail ;

MEDIEVAL II:
TOTAL WAR

¥ Rellena los datos de este cup n.
¥ Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL m s cercano al 802 17 18 19,
¥ Visita tu GAME-CentroMAIL habitual y presenta este cup n al realizar la compra del juego que aparece en este

cup n swmagen no contractual). S

¥ Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, env anos este czﬂ; ’un!c con tu pedido a:
GAME-CentroMAIL ¥ C/Virgilio, 9, Ciudad de la lmagen Pozuelo de Alarc n ¥ 28223 Madrid. o !
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espa a Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 eures)

Los datos personales obtenidos con este cup n ser n introducidos en un fichero que est registrado en la Agencia de Protecci n

de Datos. Para la rectificaci n o anulaci n de alg n dato, deber s ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atenci n al Cliente
llamando al tel fono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL:

B R ot e o [ CADUCA EL 2870272007 RSNy e i e S ies

Marca a continuaci n si no quieres recibir informaci n adicional de GAME-CentroMAIL
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| & EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas

sobre tus juegos favoritos. Aqui encontrards toda la informacidn que pidas de tu género preferido.

Serious S5am
Sam en apuros

Veréis, necesito ayuda para pa-
sar el nivel de la gran pirdmide,
en el lugar donde hay que ac-
tivar el rayo teletransportador.
Paso por todos los aros lumino-
s0s, activando los paneles trian-
gulares con fuces, pero tras seis
segundos se apagan todos sin
ocurrir nada. Por favor, épodéis
ayudarme? @ Francisco

Una vez activado los paneles,
debes atraer a Ugh-Zan al centro
de la sala antes de que se apa-
guen las luces, ya sabes, tienes
sélo seis segundos. Si lo haces,
un rayo le golpeard y le infligird
un dafio considerable. Tendras
qgue repetirlo varias veces para
poder eliminarlo del todo.

GTA y Call of Duty 3

Algo nuevo para PC
é«Vice City Stories» saldra
algiin dia para PC? Y si no es
asi, ¢saldra algiin nuevo «GTA»
para ordenadores? ¢Existe ya
alguna fecha? m Gerarda

Por el momento, y al igual que
ocurrié con ¢Liberty City Sto-
riesy, parece que «Vice City
Stories» no va a abandonar las
consolas. Lo que sf podemos ga-
rantizarte es que «GTA IV» esta
en camino, en principio para
consolas a finales de 2007, asi
que por lo menos hasta el 2008
no lo veremos en PC.

Ya estd en castellano
£Sabéis si hay algiin parche
para traducir al castellano el

G BERBARD, TEDRS
N
s coNSEEUDO PARECE

Do

TEFINITIVD /

juego «El Padrinon? He pen-
sado en comprarmelo pero me
echa para atras que esté en in-
glés. m Roberta Guaita Mas

Qué va... La version que se vende
en Espafia estd completamente
traducida y excelentemente do-
blada por actores profesionales.
Y muchos de ellos pusieron voz
a los personajes de la pelicula.

Salida al escritorio

Tengo instalada la demo de
«Stubbs the Zombien, pero
sale un error y el programa se
cierra. Me han dejado el juego
completo y pasa lo mismo. ¢A
qué se debe? = Carlos Bou

Los programadores ofrecen va-
rias soluciones. El primer con-
sejo es instalar la dltima version
del controlador de tu tarjeta grd-
fica. Si el problema persiste, se

 VENTURAROZ

" "ubtérfugip |

 SECRETS OF ATLANTIS, EL LEGADO SAGRADO

Un portero intransigente .
Estoy en el Acto [l de «Secrets of Atlantisy, en el edificio de Nueva

York, pero el portera no me deja coger el ascensor, B Elena G.

debe a que estds usando algtin
tipo de software de emulacidn
de unidades virtuales, como
Daemon Tools, Alcohol 120 o Get
Right. Tienes que desinstalarlo.
Otra solucidn es buscar el fiche-
ro STUBBS.EXE, pinchar con el
botén derecho en Propiedades y
acceder a Compatibilidad. Aqui
debes marcar la casilla “Ejecutar
el programa en modo de Com-
patibilidad Windows 2000".

Pro Evolution

Soccer b

Nuevos datos

He visto en varias paginas de
recursos en inglés que hay nue-
vos estadios y balones. Pero sin

s pasillos alrededor de los
e incendios. Tras pregun-
z6n y entrégale el papel

s ¥ Ia sala con los carteles 8

n papel dentra de otra,y. #f
dentro de [a papelera, y co-
82, Usa el mechero y cuelate

tida a apagar el fuego.

embargo no consigo las herra-
mientas o el editor necesario
para instalarlos puesto que el
incluido dentro de las opciones
de juego no deja acceder a esta
clase de archivos ¢Podéis de-
cirme como se deben integrar
estos archivos dentro del jue-
20? m Alberio Sanchez

Los numerosos “mods” creados
por aficionados como los esta-
dios y “packs” de caras, equipa-
ciones o botas se instalan con
herramientas especificas como
“KitServer” o “DKZ Studio”. Lo
mejor es que te descargas los
parches completos, como el
sensacional “Evolution Patch 1.1
que puedes conseguir en la web
www.pesoccerworld.com. Aqui
ademas hay un foro con todas




=5 explicaciones detalladas
nara que instales sin problemas
ESios “mods’”.

ESTRATEGIA __
no 1701

Escenario erréneo
me llegado al escenario de los

ncestros y normalmente no
zonsigo jugar mas de cinco mi-
stos sin que el programa salga
al escritorio, pero no siempre
curre al hacer las mismas ac-
siones, sino de forma aleatoria.
demds, en las partidas multi-
gador las conexiones tienen
cho retardo y es casi impo-
sible jugar. m Diego Maroto

N

Fara solucionar ambos proble-
as tienes que actualizar el
arograma con el parche que ins-
2la la version 1.01, que puedes
cescargar desde la pagina web
.annol701.com. Recuerda
cue también debes activar el
=nlace de la version espafio-
2 del juego. Ademds de estos
problemas verds que mejora la
eligencia artificial de las flotas
de barcos y afiade nuevas fun-
cionalidades en la interfaz de
“control y en las opciones de co-
=xion a servidores dedicados.

Sid Meier's
Railroads

Crear nuevos diseiios

Me gustaria crear mis propios
mapas, personalizar las loco-
motoras y retocar todo lo que
pueda los escenarios porque
tengo conocimientos de disefio
3D. éSabéis si es posible editar
los graficos con 3D Studio Max
o si hay otras herramientas para
ello? m Juan Antonio Bonzélez

En la pagina oficial tienes el par-
che que actualiza a la version 1.1
que afiade numerosas mejoras
e integra un editor para crear
mapas y terrenos. También en-
contrarés escenarios extra como
el llamado “Holiday” —con nueva
ambientacion, musica, etc.- y
una base de datos con texturas
para las locomotoras y otros ele-
mentos de disefio. Lo tienes tedo
en la web www.2kgames.com/
railroads/railroads.html

Dark & Light
Opciones en la balanza

Os escribo porque no me
aclaro mucho. Estoy pen-
sando en empezar un nuevo

Solucion online.

2Dark Messiah

Problemas de seguridad |

0Os cuento, me he comprado «Dark

Messiah» y «Ghost Recon Advan-

ced Warfightern. Tengo ordenador
para jugarlo pero, al instalarlo, me

aparece un mensaje con una direc-
cion web en referencia a “algo” de
seguridad 7000, que yo ignoro. Mi
PC no tiene Internet. éQué puedo
solucionarlo? = Gerka

e has topado con uno de los muchos problemas

que da el sistema de seguridad de los |

g
0 qué?

hacer para

ue-

2os actuales. Para solucionarlo necesi-
1as bajarte ciertos archivos de Internet,
por lo que vas a tener que pedirle a un
amigo que los consiga por ti. Primero
bajate “SubInACL.exe” de la pagina de
Microsoft e instalalo en el directorio
de Windows. Luego bdjate “fixregvbs”
de esta direccion: www.securom.com/
support/fixreg.vbs e instdlalo también.
Con eso, ya no tendras problemas.

juego de rol online y me han
dicho que «Dark and Light»
pasa a ser gratuito. ZEs eso
cierto? Espero que me podais
ayudar. = Lirika

Si, se ha afiadido un nuevo siste-
ma de acceso gratuito al juego,
pero con ciertas limitaciones:
Bastard con que tengas una
cuenta activa en sus foros para
entrar y podas jugar gratis hasta
alcanzar el nivel 10. A partir de
ese momento, aunque podrds
seguir entrando, si quieres ga-
nar mas experiencia tendrds que
compara el juego y elegir uno de
los modos de pago.

World of Warcraft
Entre hermanos

Mi hermano estd enganchadi-
simo al «World of Warcraft» y
ahora soy yo la que quiere pro-
bar. Me ha dado una cuenta de
invitado de 10 dias, pero tengo
una duda. éCuando pasen los 10
dias puedo renovar esa cuenta
o tengo que crear una nueva?
Gracias. = Celia Medina

Una vez finalicen los 10 dias de
tu cuenta de prueba podrds con-
tinuar con ella y con sus perso-
najes, pero para eso necesitaras
comprar el juego y actualizar tu
cuenta de prueba con la clave
que encontrards dentro de la
caja del juego, es decir, no po-
dras afadir tiempo directamen-
te a esa cuenta.

Neverwinter
Nights 2

La prueba de [as estatuas
Estoy en una zona en «NWN2»
donde unas estatuas me hacen
unas preguntas. Responda lo
que responda, siempre me ata-
can unas espadas voladoras y
cuando logro sobrevivir, varios
golems de hierro. éPodéis ayu-
darme? & Maribel Lorca

Total Club
Manager 07

Los defensas no atinan
He empezado el juego con la
opcién de fundar un club y
aunque he disefiado un entre-
namiento de pretemporada
con habilidades especificas
para los defensas, he perdido
los cuatro primeros partidos
de liga porque la defensa es un
coladero. No estdn mal posi-
cionados, es que suelen fallar
al intentar robar el balén a los
delanteros. 1 Sebastian Lopex

No es un problema de |a prepa-
racion de tu equipo, sino de un
fallo menor del programa que
afecta a tu caso en particular
Por suerte este problema se ha
solucionado en el primer parche
oficial del juego que actualiza a
la version 1.0. Puedes descar-
garlo desde cualquiera de los
enlaces que encontrards en
http://turincontcm.tk/

Las respuestas correctas son
estas: “nueve”, “Lago negro”,
“Tumba de los traidores”, “Rio
Noyvern”, no responder nada a
la pendltima y responder “tres”
en la dltima. Después tendras
que hacer un juramento de leal-
tad. Acéptalo o te atacardn las
espadas. Si mientes, ganards
puntos cacticos.

Rol

accien

Un relevo para «Blade»
£Cudl es el juego mas parecido
a «Blade» que hay ahora mis-

‘ * - anes alguna duda. esCrieT™

a lacomunit
a Axel Spr{:\

De los Vasco
¢/ es, conform!

Tus datos persona

Personales, seran ine
S A, para gestiona!
i
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@ Particip dad@micromania

mo en el mercado? Me gustaria
jugar a un juego de las mismas
caracteristicas, pero con los
graficos y avances de iltima
generacién. Habia pensado en
«Gothic 3», pero no sé... £éQué
me aconsejais? & Javier de Ana

«Gothic 3» es un gran juego de
rol con profundidad argumen-
tal. Pero por lo que nos dices te
gusta que haya bastante accidn.
Por eso creemos que el sensa-
cional «Dark Messiah of Might &
Magic» se acerca mas a lo que
buscas. Es un juego de accion
y rol al estilo de «Bladey, con
tecnologia sobresaliente y un
elaborado argumento.

VELOCIDAD
NFS Carbono

Bélidos fuera de serie

Me gustaria poder comprar el
Toyota MR2, pero nunca consi-
go deshloquearlo. ¢Sabéis has-
ta donde hay que avanzar del
modo carrera o si existe algiin
codigo para ello? & Javier Diez

Para acceder al espectacular
Toyota MR2 debes completar
una de las cartas de recompensa
del modo multijugador. Concre-
tamente tienes que completar,
en el modo online, los siguentes
objetivos: jugar 50 carreras, ga-
nar 10 carreras del modo radar,
ganar 25 carreras de “sprint”y
llegar al nivel 13. Y no olvides
que puedes hacerte con nue-
vos coches y kits especiales en
la tienda oficial «NFS Carbono»
que estd en la web www.ea.com/
nfs/webstore/es/cars.jsp
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(Z)LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mds interesante para mejorar tu PC, las dltimas novedades en
periféricas para juegos y también, por qué no, los gadgets mas curiosos y dtiles para que estés al dia.

Creative Sound Blaster X-Fi Xtreme Gamer

© TARJETAS DE SONIDO GAMA MEDIA Y ALTA &
© Precio: 99 € “Xtreme Gamer”, 149 € “Xtreme Gamer Fatallty
Professional” © Mas informacién: Creative © es.europe.creative.com

do X-Fi con dos nuevos modelos denomina-

dos “Xtreme” que nos acercan las maximas
prestaciones en sonido 3D con precio més redu-
cido. Para ello, prescinde de médulos de conexio-
nes y otros elementos de escaso interés si vas a
dedicar la tarjeta al sonido de los juegos. La ver-
sién basica es la “Xtreme Gamer”, que ademds de
aportar la ventaja de su reducido tamafio PCl de
perfil bajo para instalarla en ordenadores MiniPC,
no renuncia a lo mas avanzado del momento en
sonide 3D, pues integra el revolucionario proce-
sador X-Fi presente en toda la gama. Convierte
todo el sonido en tiempo real a una resolucion
de 24 bits para que suene con una calidad sin
precedentes y, al mismo tiempo, lo distribuye
en 7.1 canales con las tecnologias de sonido 3D
posicional EAX Advanced HD 5.0 y OpenAL que
utilizan los juegos de dltima generacién. Ofre-

c reative amplia su gama de tarjetas de soni-

Shiiuknaster Hallii GT.

ce total soporte con Windows
Vista, pero lo més importante es
que se ocupa de todo el procesa-
miento de sonido, descargando ala
CPU lo que mejora el rendimientode los |
juegos. Y si por la noche tienes que jugar
con auriculares te sorprenderd el efectode  *
sonido 3D multicanal, que logra gracias a la
tecnologfa CMSS-3D Headphones.

Con las mismas prestaciones del procesador X-Fi
pero pensada para aumentar la potencia en juegos
de accidn y velocidad estd la version “Xtreme Ga-
mer Fatallty Professional”, que logra mejorar atin
més el rendimiento de los juegos gracias a que
dispone de 64 MB de memoria interna X-RAM
para almacenar las muestras de sonido. Ademds,
tiene certificacién de sonido THX y es compati-
ble con los formatos de sonido 7.1 para peliculas
como el Dolby Digital EX y el DTS-ES. =

FF Pro Clutch Pedal Edition

Pica embrague y pisa a fondo

© VOLANTE Y PEDALES DE GAMA ALTA © Precio: 139,90 €
© Mas informacion: Herederos de Nostromo © www.hnostromo.com

Cada vez hay mds juegos de velocidad como
- «GTR 2» 0 «NFS Carbonoy que implementan
el control independiente del embrague, lo
~ que permite realizar un pilotaje mucho mds
. deportivo iobras de retencion con

A Por fin puedes §
. pilotar tus juegos
: con un pedal de
. embrague.

5 MECROMANIA

freno motor o engranar las marchas con ma- |
yor rapidez. Por eso Thrustmaster ha creado
esta versién de su ya conocido Rally GT FF Pro
pero con tres pedales en la base para poder
asignar unoal control del embrague, todo un
hito en realismo porque ya es posible condu-
¢ir como en un coche real. »

- > Base con acelerador, |
 frenoyembrague.

- 2 Pedales metdlicos de

- disefio deportivo.
_ 2 Tiene cinco ejes de
movimiento y gran
calidad de acabado.

< Mas asequibles y
con sonido de tltima
generacion X-Fi. “

2 Sonido 71 con OpenAL
y soporte audio B
Windows Vista.

< Resolucién de 24 bits
en tiempo real.

= Sonido 3D con

auriculares muy

realista.

A Una tarjeta que
ademds del sonido 3D
en 7.1 mas increible
mejora el rendimiento
en juegos.

Genius Navigator 535
A vueltas con él

. © RATON OPTICO DE GAMA ALTA © Precio: 49 €

© Mas informacion; UMD @ www.umd.es

Ya sabes que para moverte en los juegosde  pulsacidn de un botdn se puede cambiar

accion sin errar el tiro necesitas un raton con
la precision tanto a la maxima velocidad como

- cuando sélo se mueve el cursor milimetro

a milimetro. Pues ambas exigencias estan
aseguradas con la avanzada tecnologfa 6p-
tica de este modelo de Genius que alcanza
una resolucion de 2000 ppp. Con la simple

< Un raton de altas
prestaciones y un
disefio tinico.

en tiempo real entre la resolucion de 2000
ppp. ideal para los juegos, una intermedia
de 1600 ppp y el estandar de 800 ppp, que
ofrece un control mas estable en el usonor- -
mal del ratdn. Y lo mejor es que dispone de

un botén de memoria capaz de almacenar
5 configuraciones de control. = !

- @ Maxima precision
con 2000 ppp.
2 Tiene 7 hotones de
% control y rueda.
- < Boténde memoria |
para cambiar entre 5
configuraciones. ‘




SapphireUltimate X1950 Pro

Graficos a toda maquina

© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 239 €

© Mas informacién: SapphireTech © www.sapphiretech.com/ss/

nes del procesador grafico de tiltima generacién

ATI Radeon X1950 Pro. Esta creada por y para los
entusiastas de los entornos 3D que buscan el hardware
necesario para jugar al maximo de la configuracion gra-
fica de los juegos mds exigentes del momento y los ti-
fulos futuros como «STA.LK.ER.» o «Crysisy. Y es que
gracias a la incorporacion del avanzado sistema de disi-
pacion de calor Zalman “HeatPipe”, dotado de laminas
ce cobre y un ventilador ultrasilencioso, consigue un 5%
mas de rendimiento que las versiones X1950 Pro estan-
dar, mientras que los 256 MB de memoria grafica GDDR3
funcionan a una impresionante velocidad de 1,6 GHz. Y

u na tarjeta gréfica que incrementa las prestacio-

A Una gréfica preparada
para resistirlo todo.

claro estd que dispone de mas opciones de aceleracion
si eres aficionado al “overclocking”.

Respecto a sus prestaciones, el Radeon X1950 Pro es
un auténtico “monstruo” de los gréficos 3D con sus 36
procesadores de sombreados de pixeles y 8 procesado-
res de sombreado de vértices, que logran el rendimien-
fo necesario para jugar en una resolucion de 1600x1200
pixeles con todos los efectos gréaficos activados al maxi-
mo a juegos como «Prey», «Need for Speed Carbono» o
«Dark Messiah of Might&Magic». Soporta los efectos de
sombreado ultrarrealistas del motor “Shader Model 3.0”.
También es compatible con la tecnologfa “CrossFire” para
instalar otra tarjeta grafica en un futuro. =

- 2 Version més rapida del |
procesador Radeon

~ X1950 Pro.

2 Sobresaliente

- rendimiento en i

- gréficos 3D, puede con
los juegos al maximo.

- 2 Sistema de disipacion
eficaz y silencioso.

- 2 Compatible conmodo =

- dual para dos tarjetas.

CH fhmttleu "
Quadrant USB

Vuelos multimotor

© MANDO DE CONTROL DE GAMA ALTA © Precio: 239 €
© Mas informacién: Corporate PC © www.corporate-pc.com

ieres aficionado a simuladores de vuelo como «Flight Simulator X»
s 0 «X-Plane Revolution» te interesa este impresionante mando de

control auxiliar que dispone de seis palancas para controlar la
potencia en aviones himotores o de multiples motores con un realismo
incomparable. Cada una de estas palan-
C€as Se mueve con un preciso mecanismo
de desplazamiento con efecto de reten-

& L - O Seis palancas
cién, como en las auténticas consolasde y 24 botones
control del motor de un avién comercial. = Gontrol realista de
Gracias a ello podras controlar sin limi- aviones multimotor,
tes de maniobra el despegue o aterriza- =~ 2 Puede combinarse
je de los grandes aviones de pasajeros o con otros mandos
de CH Products.

acrobacias hasta ahoraimposibles en las
avionetas bimotor o en cazas de combate.
Dispone de un total de 6 ejes y 24 botones
facilmente programables con el software
incluido. Se conecta via USB. =

 y—
Keyboard KB-1500

No estids solo en la oscuridad

@ TECLADO DE GAMA MEDIA © Precio: 24,95 €
© Mas informacion: Trust © www.trust.com

Seguro que muchas veces tienes la tenta-
cién de dejar a oscuras la habitacién para
aumentar la experiencia de juego en titulos
como «EE.A.R», asi que te vendra de mara-
villa un teclado con retroiluminacién como
este modelo de Trust, que se conecta via
USB. Su acabado en blanco reflectante y la

feclas y los simbolos permiten que incluso en

¥ precisa sobre cada botdn o tecla. u

R,

- 2 Retroiluminacionde
e alta intensidad. P
e Yy - < Teclas transparentes =
e ~  yacabadoenblanco |
b i S - reflectante. i
SRR = 13teclas de funcidn
=5 - multimedia.

A R & .
D R e

| A Su retroiluminacion en tono a2zl es
realmente practica.

potentz fummnacion en tono azul de todas las

condicionss de fotal oscuridad no pierdas de
visia Izs t=clas. Tiene un disefio ultraplanoy
el mecanismo de pulsacion con tecnologia
“Xpert Touch™ asegura una presion silenciosa

N Razer Bafrai:uda HP-1

Sonida de cine en privado

. @ AURICULARES 5.1 DE GAMA ALTA @ Precio: 159 €
© Mas informacidn: 4frags © www.4frags.com

No es el primer auricular para sonido 5.1 que
vemos, pero desde luego este modelo de Ra-
zer resulta impresionante por su aspectoyla
magnifica calidad. Y es que, enfre otras cosas,

. incorpora altavoces independientes para los ca-
. nales frontales izquierdo y derecho, envolvente

izquierdo y derecho, central y “subwoofer” con
amplificador interno de 330 mW. « g

- 2 Auriculares con

' - altavoces 5.1, ;
¥ <Unos 2 Amplificador interno
"~ auriculares51 de 330 mW. ;

cémodos de - < Tecnologia Razer
llevar durante = HD-DAlparala
horas y con transmision audio.
un sonido 3D e e
sensacional.

MICROMANIA 117



cnnmanlas (3)L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC
G Y 4 ' En nuestra Guia de compras le

seguimos la pista a las novedades
La unica seleccion pensada por y para los jugadores de PC

de hardware mds interesantes,
para que estés al dia y puedas
elegir lo gue mds te conviene.

Recomendado Micromania Alternativas

ASUS Striker Extreme . Juega avanzada

exigen lo maximo del sector. Intepra el nuevo chlpsef .
‘nVidia nforce 680i SLI para z6calo 775 con soporte g
de los procesadores Quad-Core con bus FSB a 133

MHz. Se completa con un impresionante sistema °

de disipacion, sonido 71y display de informacion.

Flafés ba&e .

En| palab?as de Intel estamos ante un procesador revolucionario
- que supone un avance similar al producido entre los 486y los
Pentium. Elnicleo “Corzroe" ¢s el mas rapido y avanzado con
doble niicleo y 64 bits. Fabricado en proceso de 65 nandmetros,
integra 2 MB de memoria caché L2 para cada niicleo y su bus fron-
tal funciona a 1.066 MHz. La gestion del acceso a memoria y ala
caché y las funciones de aceleracion optimizan el rendimiento.

..&m?mm

Procesador

nVidia GeForce 8 se abaratan los modelos
| anteriores, asf que s el mejor momento para
- hacerse con una todavia més que moderna
7950 GT a un precio muy interesante. Por
ejemplo este modelo de Leadtek para PCI Ex- 3
press 16X viene con 512 MB de memoria grafica. =

Tarjeta Grafica

Creative amplia su gama X-Fi con modelos mas aseqmbie
al prescindir de racks de conexiones, pero dirigidos a los
que buscan lo maximo en audio 3D. Integra el procesa-

dor X-Fi, tan potente como un Pentium 4y que stpo-
% neun gigantesco salto en aceleracion de autio 3D
, con 7.1 canales, Tus juegos irdn més rapidos, y
~ sonardn de cine en 24 bits de resolucion.

Taq’eta de sonida

Un teclado perfecto para |uegos
de accion porque tiene un
modulo especifico con cursores
de movimiento de gran tamafio y
multitud de botones programa-
bles. El mecanismo de pulsacion
mecdnico es excelente.

Teclado y ratdn

-
1=}
=
=
=
=<

ntales y traseros dcsponen de 8W RS por canal, una
potenma iddnea para una atmosfera actistica de impacto.

MECROMANIA

M5! K9N Diamond

© 189 £ @ Mas informacidn: MSI
© www.msi.com.es_

La mejor opcidn para
procesadores Athlon 64 X2
pues integra el chipset nVidia
nForce 590 SLI para plata-
formas AM2 con soporte

de FSB a1GHz. Admite dos
gréficas en modo dual.

© 249 € © Mas informacion: AMD
© www.amd.com

Con la nueva plataforma
AM2, se actualizan los de
chips de AMD a la memoria
DDR2. El nuevo niicleo “Wind-
sor” integra un procesador

de 64 bits con doble niicleo y
caché L2 de 512 Kb por niicleo.

MS] 1950XT

© 274 € © Més informacidn: MSI
© www.msi.com.es

Integra el nuevo Radeon X1950XT para alcanzar altas
prestaciones de rendimiento con soporte por hardware
el motor de som-
breado “Shader :
Model 3.0". Viene ; » -
con 256 MB de j:,g
memoria GDDR3,

Razer Barracuda AC-1

© 199 £ ©Mas informacion: Razer
© www.razerzone.com

Nuevatarjetade .
sonido con el revo-
lucionario procesador
Razer Fidelity para
audio 71 con muestreo
de 24 bits y un sonido de
alta fidelidad.

Saitek Pro Gamer

controlar cémodamente los
juegos gracias a la pulsacion
mecanica de las feclas.
Tiene retroilumina-
cién para jugar en
entornos oscuros.

Un cunlunto con certlflcamon Th')( que aporta la
ventaja de la tecnologia
inalambrica a
los altavoces
traseros para
prescindir de
los cables.

= confortables.

Gigabyte 9656M-52

La opclﬁn econdmica es integrar
placa base y tarjeta ’
gréfica, y este modelo para
procesadores de Intel con el
nuevo chipset 965G integra la
aceleradora 3D GMAX3000 que %
soporta “Shader Model 3.0”.

© 99 £ © Mas informacién: AMD
© www.amd.com

Los nuevos Sempron de
AMD con nucleo “Manila” ya
vienen para plataforma AM2
y son compatibles con 64
bits. Fabricado en proceso
de 0.13micrasy dotadode {
256 Kb de caché L2.

Sapphire XIQSU Pro AGP

Situ placa base es
AGP y quieres un
procesador de tltima
generacion, aquifienes
¢l nuevo ATI X1950 GT
con 256 MB de memo-
ria grafica GDDR3.

© 59 € © Mas informacion: Terratec
@ www.ierratec.net

Un modelo con sonido 7.1 ase-
quible y que cuenta con la
gran ventaja de la fec-
nologia Dolby Digital
Live que convierte
cualquier sonido al formato
Dolby para un “cine en casa”.

Un ratén laser con una
resolucién de 2000

ppp que estd pensado
para que no falles ni

un disparo en los juegos
de accidn. Dispone de 5
botones programables.

Everglide 5500 meessr'onal Gaming

Unos auriculares creados
para reproducir con la
maxima fidelidad los
efectos de sonido de los
juegos. Su calidad de sonido
es excepcional y son muy




e zEsta al dia tu PL'Z

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te de;es abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos

clasificado en tres categorias. Tndo bien claro, zno? ,_Cual esla tuya?

PC a Ia dltima

Lo més potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PC en la maguina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos més exigentes.

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipo por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacion.

Al dia para jugar
La configuracion basica para garantizar que los

juegos te funcionaran con un minimo de flvidez
y un aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto
Con chipset nVidia nForce 680i SLI 299€ ASUS Striker Extreme 340€ Con chipsets nForce4 o Intel 965 85€
© Procesador: Intel Core 2 Quad 6600 (4 niicleos) 949 £ © Procesador: Intel Core 2 Duo E6600 2,4 GHz 309€ © Procesador: Athlon64 3200+ o PentiumD 805  99€
© RAM: 4 GB memoria DDRII a 1000 MHz 550 € © RAM: Médulo 2GB DDRI de marca 249 € © RAM: 1024 MB de memoria DDR de marca 90€
© Tarjeta grafica: 2 nVidia 8800 GTX en modo SLI 1.200 € @ Tarjeta gréfica: Leadtek WinFast 7950GT 244 € © Tarjeta grafica: nVidia GeForce 7600GS
@ Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 € © Tarjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi XtremeGamer 99 € o ATl Radeon X1650 109 €
@ Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 450 £ © Disco duro: Serial ATA Hitachi 160GB @ Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 3D 20 €
. @ Unidad dptica: LG GBWHION “BluRay” 799 € 7200 rpm y 8MB caché 59€ @ Disco duro: 120 GB Ultra/ATA 133 39¢€
@ Monitor: Beng FP241W HD 1200 € © Unidad dptica: Regrabadora DVD Samsung S-ATA 44 € @ Unidad dptica: regrabadora DVD 40€
@ Altavoces: Creative Gigaworks 5750 429€ © Monitor: ViewSonic VX724 3ms 299 € @ Monitor: TFT 17 pulgadas 160 €
© Teclado y ratén: Teclado Zboard y ratén Logitech G7 160 £ © Altavoces: Creative Inspire T6100 79€ @ Altavoces: Conjunto 5.1 3BE£
@ TOTAL 6.235€ @ Ratén y teclado: Zboard Merc + Logitech G3 100€ © Ratén y teclado: Logitech Desktop 26€
- © Periféricos extra: Gamepad Logitech ChillStream 39 € @ TOTAL 1.822 € @ TOTAL 703 €
Conjunto CH Products Flight Sim + Pro Pedals © Periféricos extra: Thrustmaster T-Mini 2 en 1 34€ @ Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 €
+ Throttle Quadrant 600 € Thrustmaster Top Gun Afterburner 2 59€ Joystick Saitek ST90 1995 €
Logitech G25 Racing Wheel 299 € Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 139€ Volante y pedales Trust GM3500R 29€
.
Hecomendado Micromania Alternativas

Thrustmaster Top Gun Afterburner 2 »iA Match 2'

& 59 £ © Mas informacion: Herederos de Nostromo

i © www.hnostromo.com

Si qumres controlar fu avion con configliracion HOTAS peroaun

precio asequible este es el conjunto mas recomendahle Elacelerador
tiene un recorrido amplio y bien escalonado
palanca de vuelo con mMogzrah?no! :es:slt

CH Flight 5im Yoke USB

© 199 € © Mas info.: Corporate PC
© Tel: 932634818

Para plloiar los
aviones comerciales,
nada més realista
que un mando como
el Sim Yoke que imi-

s quela robusta
[+

stable y ¢
e ms_lz!a via USB y

ta alos de verdad.

Saitek 5T90

© 19,95 € © Mas info.: Corporate PC
© Tel: 932634818 L3

Una palanca de vuelo que pone el acento
en un sistema de anclaje tan original £
como infalible y que ademds destaca por
la precision de su eje de rotacion y por la
robustez del muelle de centrado. Después
queda recogido en un espacio minimo.

© 3490 € © Mas informacion: Herederos de Nostromo
€ www.hnostromo.com

Un nuevo gamepad creado por Thrustmaster pensando en
los simuladores deportivos porque dispone de zonas de
agarre recubiertas de  goma para impedir la sudoracidn y
asegurar que |a sujecion sea comoda durante fioras. Todos
. sus controles tienen una excelente ergonomia y dispone de
12 botones, dos palancas anal6gicas y un preciso D-Pad.

® wwwﬁnostmmo.eom

ViewSonic vxm IMS « Lo verds ciaro

Un monitor LGB de 17 puigadas conun hempo de respuesta de
3 ms de gris a gris y 6 ms en blanco-negro-blanco g
- tecnologia ClearMotiv Xtreme para que los juegos d

Monitorgs

| de velocidad vayan a tope sin generar estelas. Tiene u
traste de 500:1y. una resolucion maxima de 1280x1024 plxeles
Dispone de conexlon DVi

Thrustmaster T-Mini Wireless RumbleForce fafnca el pasg__\

___________________________________________ ;,-...

2 © 13990 € © Més informacion: Heredems de Noslrnrno

Si eres un piloto capaz de apurar cada marcha aqm tlenes i

primer conjunto de volante con 3 pedales para mtegrar cantrol

de embrague. Dispone de 5 ejes analdgicos progresivos para

que puedas controlar el embrague del cambio de marchas,

% el freno de mano con mayor tacto o realizar maniobras de
punta-tacén como harfa el mismisimo Carlos Sainz. :

© www.logitech.com

Un gamepad revolucionari
por incorporar un siste-
ma de ventilacion para
que no te suden las ma-
nos, Por lo demas tiene
todo lo que debe llevar
un pad de alta gama.

El suefio para los fans de
la velocidad. Con gran ca- £
lidad y precision, ademds
fiene un modulo con una
caja de cambios auténtica §
con horquillay engranaje &
de seis velocidades.

ASUS MW221U

Es el monitor LCD de 22
pulgadas panordmico
mds rapido del mo-
mento, con un tiempo
de respuesta de 2ms.
Ningiin juego creara
estelas visibles.

© 39 € @ Mas informacion: Logitech

Saitek P980

© 24 € © Mas informacion: Saitek
@ www.saitek.com

Un gamepad muy econdmico creado per-
fecto para simuladores deporti-
vos pero también para juegos
de accidn en primera persona &
porque dispone de un modo &8
ue permite emular al ratén
con la palanca derecha.

Speed Link dinl !.eather 516698

Un so}zdn conjunto de volante
y pedales realmente comodo
y ergondmico gracias a su
acabado en cuero. Sus peda- &
les analdgicos estan anclados
a un soporte superior para
aumentar el realismo.

Benq FP241W

Uno de los primeros que ad-
mite imagen en HD a 1080p,
asique estd preparado para
HD DVD, Blue-Ray y la TDT
HD. Tiene 24 pulgadas en
formato panoramico,

MICROMANIA 11



(&) RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tuv equipo y no sabes por
ddnde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la selucion que estds buscando.

'ORDENADORES 'ﬁ

Un PC de salon

Me gustaria instalar mi PC enel
salén como centro multimedia,
pero casi todos los ordenado-
res que veo a la venta son las
tipicas cajas de sobremesa y
yo necesito que se parezca a un
DVD o amplificador y disponga
de Windows Media Center. Tam-
bién me gustaria saber si podria
comprar una caja de salén para
aprovechar parte de mi equipo
actual. m Ernesto Gil

Va a ser complicado que puedas
utilizar parte de tu equipo por-
que la mayoria de las cajas para
para PC de saldn sélo admiten
formatos de placas Micro ATX.
Si decides cambiar de placa
base, fabricantes como Termal-
thake o LianLi disponen de nu-
merosos modelos de cajas para
ordenadores de salén realmente
atractivas y funcionales. Puedes
encontrarlos en tiendas online
como www.alternate.es o tam-
bién en www.ibertronica.es

PLACAS BASE _
Elegir chipset
He pensado que mi nuevo orde-
nador va a tener como chip un
Intel Core Duo 2, pero me surge
la duda al decidir la placa base,

si debe integrar chipset nVidia

nForce 680i o bien por temas
de compatibilidad un chipset In-
tel 975X, pues me interesa que
tenga soporte para instalar dos
tarjetas gréficas en modo SLI
de NVIDIA. = lavier Radriguez

No debes preocuparte por pro-
blemas de compatibilidad, las
ediciones para zdcalo Intel 775
de los chipsets nForce de NVIDIA
garantizan la méxima compatibi-
lidad con los procesadores Intel

) MICROMANIA

Core Duo 2. Te recomendamos
el nuevo chipset nForce 680i SLI
porque estd disefiado para en-
tusiastas de equipos al maximo
nivel y soporta el modo dual con
toda la capacidad de transferen-
cia de dos puertos PCl Express
de 16X. Ademas es compatible
con los procesadores de cuatro
nicleos y ofrece numerosas op-
ciones de “overclocking”.

 PORTATILES :

Controlar temperatura
Tengo un ordenador portatil
ASUS F3JA con procesador
Intel Core Duo y gréfica ATI
Radeon X1600 que, siguiendo
vuestros consejos, he instalado
sobre un soporte metélico con
ventiladores para mejorar la
disipacion de calor, pero ahora
me gustaria comprobar el des-
censo efectivo de la temperatu-
ra. ¢éConocéis alguna aplicacion
o software especializado en
portatiles? m Francises Gil

Puedes utilizar la aplicacién
«Notebook Hardware Controly,
que estad en www.pbus-167.com.
Es un programa que accede al
control interno de la ACPI, que
se encarga de controlar el esta-
do, voltajes y temperaturas de la
CPU, el disco duro, la bateria y la
tarjeta grdfica integrada. Te ofre-
ce informacion en tiempo real

sobre la bandeja o en grafismos
de fondo de los elementos que
selecciones y puede controlar
el estado en los intervalos de
tiempo que prefieras. También
puedes superponer la informa-
cion de temperaturas en primer
plano para comprobar su nivel
cuando estds a pleno rendi-
miento en un juego. No olvides
descargar también el parche
necesario para que detecte los
procesadores Intel Core Duo.

Duracién bateria
Aunque es nueva, el caso es
que la bateria de mi portatil
Acer Aspire -con chip AMD Tu-
rion 64, 1 GB de memoria RAM
y tarjeta grafica integrada ATI
Mobility Radeon X1600- no
dura mds de una hora. Segin el
manual de especificaciones de-
beria aguantar tres horas. ¢Es
posible que sea defectuosa?

# {antabro

Las baterfas para portétiles ne-
cesitan una especie de "proce-
so de rodaje" para optimizar su
uso, que consiste en dejar que
agoten toda la energfa, recargar-

Me gustaria saber si juegos como «Race, The WTCC Game»

las y volver a repetir el proceso
varias veces, Aungue no es un
hecho conocido, la bateria sufre
mucho si el portatil esta conec-
tado siempre a la red eléctri-
ca, asi que una vez cargada al
maximo extrdela si vas a tener
el ordenador enchufado en casa.
Asimismo entra en la BIOS y ac-
tiva la funcion de calibrado de la
baterfa, que la vaciara y cargard
un par de veces para ajustar su
funcionamiento correctamente.

* TARJETAS GRAFICAS

Inicio lento

Mi PC tiene una tarjeta grafica
NVIDIA GeForce 7100 GS que
funciona bien, pero que cuan-
do sale la barra de carga de
Windows XP al iniciarlo se ven
defectos en la pantalla y tarda
mucho tiempo en cargar. ¢Exis-

te alguna opcion en el software
de la tarjeta para que se inicie
mas rapidamente? Me refiero a
si no funcionara bien si desacti-
vo la opcion de cargar el panel
de control nVidia en el inicio de
Windows para que vaya mas ra-
pido. m Javier Bermudez

La tarjeta grafica no necesita
que en el inicio de Windows o
en la bandeja estén activos los
servicios de control de nVidia
—silos desactivas liberaras algo
de memoria y recursos—, sim-
plemente serd mds incémodo
cambiar la resolucion o ajustar
el rendimiento 3D, pues tendras
que iniciar manualmente el pro-
grama de nVidia. Ahora bien, el
problema en el inicio de Win-
dows XP con tu GeForce 7100
ha sido subsanado en la dltima
edicién de los controladores
ForceWare, concretamente la
version 93.81, que puedes des-
cargar de es.nvidia.com

~ Juegos de Steam sin conexidn

deja la opcion de jugar en el “modo desconectado”.

o «Half-Life 2», que funcionan a través de conexion online
con Steam, se pueden jugar de alguna forma sin estar 4
conectado, porque me gustaria comprarlos para lue-
go poder usarlos en un PC donde no tengo conexidn
con Internet, concretamente porque es un portatil.
El servicio “Steam Powered” de Valve dispone de una
funcionalidad para jugar sin conexién o modo “offline”,
pero es imprescindible que el juego que has instalado en
el ordenador portétil se haya iniciado una vez con la contra-
sefia en tu cuenta de usuario de “Steam”, asf que al menos una vez
debes conectar el portatil a Internet, puedes usar el médem USB
ADSL de tu ordenador de sobremesa. Al completar el proceso, des
conecta el médem del pertatil y cuando el programa trate de inicia
la conexion a Steam, veras el aviso de “error de conexién”, que te




Texturas erroneas
Tengo un Pentium 4 630 con 2
GB de RAM y tarjeta gréfica ATI
Radeon X1600 Pro con 512 MB
“HyperMemory”. Va fenomenal
con todos los juegos a excep-
cion de «Sniper Eliten, donde
los escenarios aparecen con
colores y formas erroneas, y es
imposible jugar. éComo puedo

 solucionarlo? m Alfonso Diez

Tienes que actualizar los contro-
ladores de tu tarjeta grafica a la
version ATI Catalyst 6.12. Puedes
hacerlo descargéandolo desde la
pagina de ATl en www.ati.com
0 mejor aun, usando la utilidad
de actualizacion automatica
del programa “Catalyst Control
Center", al que puedes acceder
desde la pestaiia de bienvenida
= de esta utilidad.

SONIDO

Audio a ratos

En juegos como «Evolution GT»,
«FIFA 07» o «NFS Carbono» mi
tarjeta de sonido externa Trust
SC-5500 USB produce chas-
quidos y saltos en el audio,
mientras que en otros juegos el
sonido 3D 5.1 funciona perfec-
tamente. ¢Es que estos juegos
no son compatibles? Ademas,
tengo instalados los controlado-
res mds recientes de la pagina
de Trust. m Gabriel de Benito

Debes instalar controladores
mas actuales, pero no desde
Trust, sino desde C-Media en
www.cmedia.com.tw, pues es
el fabricante del procesador de

sonido CMI106 que integra este
modelo. Asegiirate también
que has conectado la tarjeta
de sonido a un puerto USB con
norma 2.0, pues el descenso de
velocidad de transferencia de un
puerto USB 1.1 puede ocasionar
los saltos que mencionas.

'COMPONENTES

HD DVD en el PC

He visto que ya hay peliculas en
formato HD DVD y me gustaria
saber qué requisitos necesito
en mi PC para poder verlas,
concretamente la unidad de
DVDy el resto de componentes.
# Juan Francisco Alcantara

- E}ﬁ

Necesitas una tarjeta grafica
compatible con reproduccion de
video en HD, come lz mayoria de
dltima generacion de las series
GeForce 7 y GeForce 8 que indi-
quen soporte de PureVideo HD
y también de ATl con las series
Radeon Xl1x, que indiguen tec-
nologia Avivo. Por supuesto, el
monitor de plasma o LCD debe
tener las siglas HD Ready. El
problema viene al encontrar la
unidad reproductora. Por ahora
solo estd disponible un modelo
de Buffalo en formato IDE -mira
en www.buffalotech.com- y la
unidad externa de Microsoft para
Xbox 360, que puede conectarse
al PC via USB. Y, por dltimo, el
software reproductor puede
ser el Cyberlink PowerDVD 7
o Intervideo WinDVD 8. Por des-
gracia la guerra en el mercado
del video en HD a 1080p entre
HD-DVD y Blu-Ray estd retrasan-
do el lanzamiento de productos
compatibles.

SISTEMA OPERATIVO

Acceso a disco duro

Mi disco duro Seagate 7200.1 de
120 GB Serial ATA siempre esta
funcionando incluso cuando no
hago nada en Windows XP. Este

problema hace que en algunos
juegos como «Dark Messiahy
la accidn se ralentice porque el
disco duro sigue funcionando a
su aire sin tener nada que ver
con el juego. éComo puedo evi-
tarlo? = lulic Tapias

Primero deberias actualizar los
controladores y la BIOS de la
placa base. También puedes
usar las herramientas de diag-
néstico que puedes descargar

~ de la pagina oficial de Seagate.
o I

Si persiste el problema debes
desactivar el servicio de indexa-
cion de Windows XP. Para ello
entra en Mi PC, selecciona el dis-
o duro y con el botdn derecho
del ratén abre sus propiedades.
Desactiva la casilla que marca la
opcidn “permitir a Index Server
indizar el disco para acelerar la
busqueda”. El proceso puede
durar un buen rato.

Aumentar rendimiento
Algunos juegos me van a saltos
por la actividad del disco duro.
Y es que tengo més de 40 pro-
cesos en segundo plano a pesar
de entrar en modo “limpio”
£Como y cuales se pueden des-
activar? & Andrés Gallardo

Para configurar los servicios de
Windows XP debes clicar con el
botén derecho sobre “Mi PCy y
seleccionar la opcion “adminis-
trar”. Luego, clica sobre “servi-
cios y aplicaciones” y selecciona
servicios. En la ventana derecha
te saldrd un listado. Clica sobre
“Estado” para que los iniciados
aparezcan primero. Al clicar
sobre cada nombre en la parte
izquierda se indica su funcion.
Desactiva los que ne vas a utilizar
tales como servicios de adminis-
tracién, adquisicién de imagenes
y sobre todo cualquier programa
de conexién a Internet.

> Con el uso de la tecnolog|a grafica «Unreal Engme 3» te sentirds
en pleno centro de Las Vegas, pero activar sus avanzados efectos
en alta resolucion requiere una tarjeta grafica de gama alta, como

|a Radeon X1950 o GeForce 8800, aunque con modelos de gama
 media también se obtiene un resultado de gran impacto visual. Por su
parte, Ia extraordinaria 1A de los enemigos y una simulacion fisica de

primer nivel ~soporta Agefa Physx- requieren una CPU de al menos a
3.4 GHz o doble niicleo, acompaiiada de 2 GB de RAM. Sonido 3Dy

altavoces 5.1 restiltan ideales para disfrutar del sonido envolvente.

AEA THA EHHIS 3 EE!EN I EXFEESS

P Una aventura cldsica con cdmaras fijas para poner en escena
decorados de gran calidad visual, pero que al estar prerenderizados
solo requieren una tarjeta grafica de gama basica compatible con.
DirectX9. Para aumentar la

definicidn si es posible activar £

efectos de antidentado,

mientras que en algunas |

escenas hay efectos visuales, |

asi que una Radeon X13000la |

GeForce X1300, con una CPU

de 2 GHz y 512 MB de RAM

son mas que suficientes para

punerln a tope.
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IANT
DUE NADIE

: Mmmmania

Entrenado para ser un letal asesino, Alta:r tiene en’
sus manos la posibilidad de evitar muchas muerte
y, de. paso, termmar con una ternble amenaza...

e o
Ar ESp

COMO SERA...

< SERA UN JUEGO DE ACCION pero con elementos de

= JUGARAS CON LIBERTAD TOTAL para resolver la
aventura y alcanzar tus objetivos: actuando por
la noche, matando a la luz del dfa, en un callején
discreto o en la plaza mds céntrica de la ciudad... ti
escogeras el modo de hacer las cosas.

= LA MULTITUD REACCIONARA ante tus acciones con

temor, con odio, te ayudard o te estorbard... serd un
comportamiento muy variado y a la vez muy realista.

= TRES INCREIBLES CIUDADES estardn dispuestas como
escenario de tus hazafias: Damasco, Acre y Jerusalén.
Todas lienas de rincones que explorar con libertad,

otros géneros como el sigilo, la inteligencia o la aventura. |

AECROMANIZ

er un Asesino —asi,
con maylisculas— im-
plica muchas cosas
en el siglo XIl. Signi-
fica que perteneces a
una orden secreta, que cumples
misiones que pueden cambiar la
historia, que mataras a quien te
ordenen sin hacer preguntas, sig-
nifica que... estds en el comienzo
de una increible aventura.

NI CRUZADQOS NI SARRACENOS
Altair es un Asesino, un profesio-
nal sigiloso y letal, recientemente
caido en desgracia en su orden,
al que se le ha encomendado una

nueva misién mediante la que
recuperar el prestigio perdido:
infiltrarse en Tierra Santa y, en
medio de un territorio sumido en
las cruentas guerras entre cris-
tianos y sarracenos de la Tercera
Cruzada, acabar con algunos
personajes clave con cuya des-
aparicion pueden terminar las
hostilidades. ¢El método? Pues

lo bueno es que tii, como Altair,
no te veras limitado por dema-
siadas exigencias: te moverds
por los distintos distritos y ba-
rrios de tres inmensas ciudades
histéricas recreadas al detalle,
huscando personajes y escogien-
do el mejor momento y manera
de terminar con su vida: a la luz

del dia y delante de la gente, »»

a.- Vive una espectacular mezcla de accion

< y aventura en un momento histdrico

- dave. las Cruzadas del siglo XII




> 4 UN ASESINO... ;POR LA PAZ? Pese a la siniestra
- profesidn de Altair, el asesino protagonista del

. juego, sus objetivos serdn mds nobles que sus
métodos: terminar con quienes promueven la

. guerra en una serie de misiones repletas de una

. accion espectacular, habilidad e inteligencia.

2%

DE DAMASCO A JERUSALEN
ASI ERA TIERRA SANTA. En «Assassin's Creedy descubrirds multitud

de escenarios histdricos, llenos de detalles que demostraran lo mucha
que el disefio artfstico puede aportar a un juego.

UN MAPA DE LUJO. Los entornos en los que se movera Altair no se
limitan a las calles de una anénima poblacion sino que pasara por lugares
como la ciudad asediada de Acre, Damasco o la mismisima Jerusalén.

A iEN GUARDIA! Como integrante de la secta de los Asesinos, Altair, el protagonista de «Assassin’s Creed»,
se enfrentara en |a Tierra Santa del siglo XIl a los cruzados y a todos aquellos que promueven la Guerra Santa.

== =

4 BELLEZA HISTGRICA. Todos los escenarios por los que cabalgara Altair seran histéricos y representaran de
forma espectacular los originales de la Tercera Cruzada. iTe quedaras con la boca abierta!

4 POR LA PAZ. Altair es un asesino, pero el objetivo de su mision es que retorne la paz a Tierra Santa. El
mejor modo de hacerlo es infiltrarse “in situ” y terminar con la vida de los responsables de las hostilidades.

MICROMANIA 1
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ACCION = REACCION

EL PUEBLO TAMBIEN PARTICIPA. Uno de los puntos més intere-
santes en «Assassin’s Creed» seran las variadas y realistas reacciones
de los ciudadanos ante tus actos. Una innovadora IA se encargara de
poner en juego toda una serie de comportamientos verosimiles que
irdn desde lo hostil hasta la ayuda espontanea. iPareceran humanos!

MICROMANIA

»» en la oscuridad de la noche,
ocultandote entre la multitud...
imaginate la libertad de moverte
por unas ciudades con icientos de
modelos distintos de ciudadanos!
que, ademds, parecen vivos.

EL PULSO DE LA CIUDAD

Ubisoft estd poniendo un gran
empeiio en que las ciudades de
«Assassin’s Creed» sean algo
mds que meros escenarios. Cada
una de estas emblematicas urbes
histéricas estaran divididas en
varios distritos, éstos a su vez
mostraran un disefio y arquitec-
tura propios: el barrio musulman,

el judio, el distrito cristiano... por
ellos verds pasear, comerciar y
vivir a mercaderes, soldados o
religiosos; la sensacion de estar
moviéndote por una auténtica
poblacion del siglo Xll serd total.
Inmerso en sus calles, Altair to-
mard sus propias decisiones so-
bre cémo, cuando y dénde cum-
plir las misiones encomendadas.

ASI ERES, ASI JUEGAS

La trama, que se ira complican-
do a medida que avances por el
juego, no sera lineal y te dejara
libertad suficiente como para que
apliques tu propio ritmo y modo

de hacer las cosas. Podrds resol-
ver las cosas solo o buscar alia-
dos entre la poblacion, ganandote
su confianza y su ayuda.

En cuanto al aspecto visual, otro.
de los apartados que han desper-
tado nuestro entusiasmo al ver
el juego, serd poco menos que
increible, con un realismo salvaje
y con animaciones que prome-
ten ser fluidas y espectaculares,
compuestas por innumerables
capturas de movimiento. Prepa-
rate para la accion medieval mas
prometedora, que te llevara por
callejones y tejados en tan sélo
unos meses, en tu PC. m T66.



< DESDE LO MAS BAJO. Pese a la experiencia
y habilidad de Altair, el asesino protagonista
del juego, su reciente caida en desgracia le ha - .
colocado en el puesto mas bajo del escalafdn.
Desde alli tendra que ganarse nuevamente la
confianza de Sinan, el lider de los Asesinos.

A NO SON SIMPLES ESPECTADORES. Tendras que tener siempre en cuenta que cada vez que actiies en
lugares piiblicos los ciudadanos reaccionaran segun lo que te vean hacer, apoyandote o intentando detenerte.

Y SEEEENNImNE}

i e S B

= T i

A iDECIDE EL CURSO DE LA HISTORIA! Tu llegada a Tierra Santa cambiara para siempre todos los
acontecimientos previstos por otros personajes, y es que tus acciones tendran grandes consecuencias.

8:-Los Asesinos son mortiferos y
- temibles personajes cuyas acciones

; _'_:' PUEdEﬂ camblar !atalmente ’3 hlstﬂﬂa : e - A UN CIERTO TOQUE PERSA... Cuando vermos a un personaje moviéndose Agilmente entre tejados y cornisas,
= : - s ; inmediatamente nos viene a la mente [a serie «Prince of Persian, pero «Assassin's Creedy ira mucho mds alla.
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@& TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

™ iDale mas juego a tu PC!

P Juego completo
« Silent Storm

;¥a has llegado al final de este nimero? No te preacupes, que ain queda diversian.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfritalof

» Demos jugables
e Eragon ?
= ArmA: g
Armed Assault |
o Agatha Christie: %
Asesinato en el Qf
Orient Express !
« FlatOut 2 ]
o The Guild 2 1
» Xpand Rally Xtreme é urante la Segunda Guerra
% n Mundial, antes de la inva-
oo s sion aliada, sélo algunos
P> Actualizaciones % comandos infiltrados tras las
 Rainbow Six % lineas enemigas podian ase
Vecas v. 1.01 7 golpes al Tercer Reich en
g. i | siones de sabotaje. En
¢ Medieval Il - | Storma» estaras al mando de
Total War Il v. 1.1 E de;sios COTM?S' ‘
: juego te ofrece un o
* Dark Messiah % nal planteamiento, puesto g
of Might & Magic - se desarrolla por turnos, pe
v. 102 controlando directamente I

miembros de tu comando

un entorno en 3D. Tendras q
-medir cada movimiento y accion
teniendo en cuenta multitud de

o Anno 1701 v. 1.01

P Extras ' factores, alcance de las armas,
e Call of Juarez 3 municion, obstédculos defensives,
« DirectX 9.0c § limite de acciones por turnos...
« Driver Xabre v. 3.10 .,: e e
» Driver Catalyst ? / Lo que hﬂy que tener FEgad R o e AR
ATIv. 611 *? © $0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 600 Mz
: ﬁ © RAM: 128 MB © HD: 2,5 GB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible
* Driver ForceWare % Direct3D con 32 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0
nVidia v. 93.71 ; Controles basicos: :
2 . © Ratén: Todos los controles disponibles
| Infomania & g """""""""""""""""""""""""""""""""
La aplicacion interactiva del DVD i f = ry
 ctddoideun sl e - LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION
_ introduir el DVD-ROM en el lector e :
. del ordenador. Selecciona después £ iCompleta tu coleccidn con las cardtulas originales! 5i prefieres coleccionar g = oo .
el programa que te inferese y pulsa les DVDs de Micromania con la caritula original del juego, sélo tienes que s . Si tienes cualquier
e B sacarla de Ia funda y darle la vuelta. jMss facil, imposible! “** problema con los
icromania garantiza que el DVD i ¥ 2 I d
que regala junto con la revista ha e T pfogramas INCiuiaos
sido sometido a los mds exhausti- : e g 2 %en el DVD puedes
vos controles de testeo y antivirus | & # pun (I 3 j ¥ tact . t
por parte de la empresa duplicado- 7 48 ; contactar con nuestro
rafel zv?e;ntmn;zalm efett:to._ ‘_ NT | el ' — ; _ 22 - Servicio de Asistencia
0S del 05 SO 0S conteni- ¢ 7 . T, L
dos incluidos en el DVD pertenecen L ; * L | f . o Técnica (SATI p_or
a sus respectivos autores y Micro- , o L correo electronico:
mania publica bajo su autorizacién 4 i Sdfiel
expresa los programas que distri-
buye en su DVD. |
: |
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. Eragon
4?‘!’;‘ Mision dema

©ldioma: Inglés © Espacio: 208 MB

i

.1 ©Género: Aventura © Compaiifa: Stormfront Studios
Vi @ Distribuidor: Vivendi Universal © Lanzamiento: Ya disponible

¢Has visto Eragon ya en el cine? La pelicula cuenta la
“ ! historia de un joven campesino que se alza en armas
. contra un despiadado rey, y que se encuentra con
.’3 it unaliado muy espemal un dragén al que ha criado
_desde que no era mas que un huevo. Pero no te

¥ queremos desvelar mas detalles de la historia
por si atin no has visto la pelicula y tienes
tw. ~ pensado ir al cine dentro de poco. Aunque
" 1a demo incluida en el DVD se puede jugar
2121 en modo individual, permite la opcidn de
! dos jugadores en modo cooperativo, com-
"3 partiendo los controles de un mismo or-

i

q

denador. El objetivo de la mision de esta
demo es luchar contra los soldados del
rey para escapar de la zona del puente.

" Coge tu espada y prepdrate para lanzar

,&4

»|1

!:

- mandobles a diestro y siniestro.

©Tarjeta de sonid

Lontroles basicos:

s

FlatOut 2

Compite en cuatro circuitos

© Género; Velocidad @ Compatiia: BugBear
Entertainment @ Distribuidor: Proein
©Lanzamiento: Ya disponible

© Idioma: Castellano © Espacio: 476 MB

La segunda entrega de «FlatOuty esta
disponible desde hace unos meses y s
mantiene como una de las propuestas
mas divertidas en velocidad. Pero es aho-
ra cuando esta disponible la demo, que
viene repleta de desafios de conduccién
extrema. Ofrece cuatro circuitos, (Water
Canal 1, Timberlands 3, Darts y Skyscra-
per Derbi) y tres tipos de vehiculos, Spa-
rrowhawk, Nevada y Malice con los gue
podrds apreciar el realismo y la especia-
cularidad en las colisiones, con carroce-
rfas que se deforman tras cada impacto.

Wi ﬁa Lo que hay que tener

G)SO Wmdows 2000/XP ©CPU: Pentium 4 a 1.4 GHz @RAM: 512 MB
©HD: 270 MB ®Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB

QWISIAID Movimiento ©J: Ataquel OK.AiameZ

Tomb Raider Anniversary
Lara Croft vuelve a sus origenes

© Género: Accién © Compaia: Cristal Dynamics © Distribu
Eidos Interactive/Proein @ Lanzamiento: 2007 ©ldioma: Inglés

Lara Croft marcd toda una época en el mundo del video- \
juego, haciendo de «Tomb Raider» una de las sagas de
mayor éxito en PC. Esto ha llevado al equipo de desa-
rrollo a crear un nuevo titulo, aunque en este caso se

trata de una version conmemorativa muy especial, ya

que se trata de un "remake” de la primera entrega de la
saga, puesta al dia en el apartado grafico y con conte-
nidos inéditos. La tecnologia gréfica creada para «Tomb
Raider Legendy se llevara esta vez al escenario donde se
desarrollaron los acontecimientos de la primera parte. De
momento no hay fecha concreta de lanzamiento, aunque
sera probablemente en primavera de 2007 cuando apa-
rezca esta version “aniversario” de Tomb Raider.




.‘»—*

Agatha Christie: -

Asesmato en el Orient Express

& Género: Aventura G)Cumpan WE Games
© Distribuidor: Proein ©@Lanzamiento:Ya
- disponible € idioma: Castellano

@ Espacio: 291 MB

¥ Es la segunda adaptacién
1("" a videojuego de una de las
obras de la famosa, Agatha
“Christie. Al igual que la no-
vela, gran parte del juego se
- desarrolla en los vagones del
tren y en las paradas de su tra-
s yecto. Contards con la inestima-
* ble ayuda del detective Hercules
' Poirot. La demo consiste en

ﬂ una introduccién a la
- aventura, cuando tie-
ne lugar el asesinato
" que hay que resolver
. enel juego final.

G) SO Wlndows 98/MEIZOOU/XP @ CPU: Pentium III 1.4 GHz © RAM: 256 MB @ HD: 315 MB
© Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB @ Tarjeta de sonido: Tarjeta de

Sonido 16 bit @ DirectX 9.0¢c

Controles basicos:

@ Raton: Todos los controles disponibles

Xpand Rally Xtreme

Carrera en dos circuitos

© Género: Velocidad © Compaiiia: Techland

© Distribuidor: Take2 ©Lanzamiento: Por
confirmar ©ldioma: Inglés © Espacio: 332 MB
De entre la dltima oleada de juegos de
rallies «Xpand Rally» destaco por ofrecer
una simulacion de alto realismo y sen-
sacionales gréaficos. Su nueva edicién
«Xpand Rally Xtreme» aparece ahora
con mas realismo y potenciando la ju-
gabilidad con nuevos desafios. La demo
del DVD contempla dos modos de juego,
arcade y simulacion, y se desarrolla en
dos circuitos. Hay dos categorias de ve-
hiculos entre los que escoger, los WRL de
un campeonato mundial y los coches de
una espectacular competicién bautizada
como Aces Criterion.

?8  MICROMANIA

crear tu propia dinastia. La demo te per-
mitird escoger tu profesién. Podrds ser
predicador, ladrén, artesano, aristécrata o
paria... Piénsalo bien porque tu perscnaje
sera parte de la historia y podré cambiar
en tiempo real. La demo contiene una mi-
sion -en el modo Dinastia- en la ciudad

The Guild 2 [ Lo que hay que tener
Tutorial y mision © S0: Windows 2000/XP
© Género: Rol © Compaiifa: dHead Studios DCRU: et (16188
énero; 4Head S ©RAM: 512 MB

© Distribuidor: JoWood/Nobilis Ibérica ©HD: 315 MB
©Lanzamiento: Ya disponible oT i ta orifi

arjeta grafica:
Oldioma: Inglés SEspacio: G06MB Aceleradora 3D
Esta es la segunda entrega de un juego compatible Direct D con
de rol con elementos de los “simuladores S -
de vida" y con toques de accion. Estaam- @ Tarieta de sonido: 16 bit
bientado en la épaca medieval con una ~ ©DirectX 9.0
inmersiva recreacionen 3Dy en élpodrds ~777""TT-=oTTTo===

Lontroles basicos:

© Raton: Todos los controles
disponibles

| Lo que hay que tener '_

© SO: Windows 2000/XP

© CPU: Pentium 4 1.8 GHz

© RAM: 256 MB

© HD: 500 MB

© Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
128 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

© DirectX 9.0

Controles hdsicas:

@ Cursor arriba/abajo:
Acelerar/Frenar

© Cursor izq/dcha: Direccién

@ FIL: Cambiar cdmara

Call of Juarez
Mapas multijugador

© Género: Accion © Compafiia: Techiand
© Distribuidor: Take2 S ldioma: Inglés

i v e e

Si ya has jugado a «Call of
Juarezn  habras disfruta-
do de una espectacular
accion ambientada en el ;
Oeste, repleta de desafios ;
para sus dos personajes
¢Quieres mas? Pues ahl *
va un pack que incremen-
tara en ocho el nimero
de mapas para el modo
multijugador. Asi podrds
enfrentarte en duelos al ;
estilo del Oeste. A ver
quién es el mas rapido
en desenfundar de entre
todos tus amigos pistole-
ros. iVe practicando si no ¢
quieres ser acribillado!

D R =y

| ©Soporte: Series GeForce 2 a 8 © Compafiia: NVIDIA

 (ltimas tarjetas de las familias 7 y 8 de NVIDIA,

& Distribuidor: ATl ©ldioma: Inglés & Espacio: 35 MB

‘Center, etc. Incrementan y optimizan el rendi-

de Nottinghamshire y un tuterial,

- . - <
Driver ForceWare iiExtras!:

NVIDIA v. 93.71
Mayor compatibilidad

©Distr: NVIDIA & idioma: Inglés ©Espacio: 60 MB

Mas novedades, incluyendo el soporte de las

que ademds incorpora el nuevo panel de con-
trol, nuevas caracteristicas y mejoras de NVIDIA
Pure\hdeo y descodificacion MPEG 2.

s e mm e S Em e mm e mm mm mm Mmoo mw e mm

Driver Catalyst ATl v. 6.11

Controlador y aplicaciones al dia

©Soporte: Radeon seties 9y X & Compatifa: ATI

Junto al nuevo driver Radeon el pack inclu-
ye nuevas versiones del Multimedia Center,
HydraVision, Remote Wonder, Catalyst Control

miente del chipser y mejoran la estabilidad.

DirectX 9.0c
Contralador y utilidades

©Soporte: Windows 98, XP, ME, 2000 © Compafifa:
Microsoft Sldioma: Castellano © Espacio: 162,8 MB

Para sacar el maximo rendimiento a tus |uegos
bajo cualquiera de las versiones de Windows,
es indispensable instalar DirectX. La dltima
version incluye numerosas mejoras y ajustes
ademds de todas las prestaciones soportadas
de las versiones anteriores de DirectX.




_ArmA
.Armed Assault
/- Demo multijugador

. ©Género: Accién © Compafiia: Bohemia
Interactive © Distribuiclor: Proein
s @Lanzamiento: Febrero 2007 ©ldioma:
5 !* Castellano © Espacio: 859 MB

-

L En desarrollo desde 2003, este juego es el he-

“redero del sensacional «Operation Flashpomt»

Se trata del juego con la accién bélica mas
" “realista vista hasta la fecha. Con el podremos
i ‘manejar un soldado y asignar drdenes a todo
;g; un peloton desde perspectivas en primera y

‘tercera persona. También podras pilotar vehi-
culos, incluyendo tanques, barcas y aeronaves.
- Estard ambientado en un futuro préximo, con
un conflicto hipotético que te llevara a diversos
.escenarios, bosques, desiertos y zonas urba-
. nas. La demo ofrece tres modos multijugador
“37-con un mapa de unaisla.

‘.-Tw

iy
¥

©50: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 42 Giz ©RAM: 512 MB ©HD: 1.35 GB
© Tarjeta grdfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB OTarjeta de sonido:

Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0¢

Controles hésicos:
@ W/S/A/D: Movimiento © Raton: Vistas ©Botdn izg.: Disparo © Botdn dc|

S 200
llfl‘I)ADORES
SON:

Antonio Bedmar * Alava
lon Alvarez Gonzalez » Alava
Miguel Mediano e Albacete

~ Andrés Sanchez Rodenas  Alicante
German Vazquez Manchon « Alicante
Rubén Vegara Menargues e Alicante
Miguel Martinez Péreze Alicante
Pablo Salvatierra Aguilar = Almeria

= Cordoba

Francisco Gonzalez Lozano e Almeria o = La Coruiia
M? Dolores Hernandez Lupiafez « Almeria Corufa
Marcos Herranz Ayuso ¢ Avila

Javier Mateos » Avila La Corufia

Ismael Garcia » Badajoz
CGarmen Vega de Liera * Badajoz
Francisco Toribio * Badajoz
Cristina Sanchez Lopez » Badajoz
Juan Carlos Sanchez ¢ Badajoz
David Liiteras » Baleares
Javier Arroyuelo Ferrandiz « Barcelona
Francisco Mata Moreno e Barcelona
José Maria Pérez = Barcelona

~ Raul Carreto Lopez » Barcelona
David Chouachoua « Barcelona
Xavier Planas = Barcelona
Alfredo Arias  Barcelona
Ricardo Fuentes ¢ Barcelona
Ricardo Vazquez Escudero = Barcelona
Francisco Torres Hernan ® Barcelona
Santiago Terol ® Barcelona
Daniel Lopez * Burgos
Alfonso Palmero ® Burgos
Abel Nieto Martin » Cdceres
Manuel Vargas » Cadiz
José Guzman Muniz » Cadiz
Angel Luis Moreno e Cadiz
Domingo Martinez Diosdado e Cadiz
Maria Pilar Escarti Giner » Castelion
Juan Pedro Sanchez » Castellon
Isaac Rodriguez Adell  Castellion
Pablo José Moles Marco # Gastellon

Play

llodres * Granada
= Granada

Alberto Pefia Ales = Jaén
Diana Llamazares ® Ledon
Jorge Gonzdlez Diez = Leon
José Luis Saez Macias # Ledn
David Calvo « Ledn

Radrigo Miguelez * Ledn

‘Alexia Camarasa ® Lleida
‘Sara Arrea Villarejo » La Rioja

Sergio Garcia Vazquez » Lugo
Alberto Lopez Anadon » Madrid
‘David Ramirez Guilto » Madrid
Rubén Ruiz Galan = Madrid
Manuel Gonzélez Aparicio  Madrid

- Guadalupe Ginés Gonzalez ® Madrid

Marfa del Garmen Verdet Bravo » Madrid
Pablo larregui Garate e Madrid

José Ramon Mclla Corral » Madrid
Ricardo Gomez Miguelez « Madrid
Ignacio Hueso lzquierdo » Madrid

Maria Teresa Ramirez Lopez d « Madrid
Javier Romero Moraga = Madrid

Juan Miguel Climent « Madrid

Miguel Gilaberte Moltos » Madrid

Sara Garro « Madrid

‘Ratil Ramirez » Madrid

Jorge Manuel Gonzalez = Madrid
Alejandro Fernandez  Madrid
Oscar Monte » Madrid

Jorge Martin Ibarra = Madrid
Ignacio Sanchez Ginés « Madrid
José Antonio Sanchez » Madrid
Alvaro Sanchez » Madrid

Raiil Garcia-Romeral Moreno » Madrid
Patricia Torets = Madrid

Gésar Lopez » Madrid

Almudena de Jaime = Madrid
Jesiis Andrés Fernandez » Madrid
Victor Balivar = Madrid

Ivén Rodriguez Sugrez = Madrid
Juan Raman Pérez = Madrid

itleoFoto

Eugeno Diaz Martinez = Madrid

Javier Mira Gamero » Madrid

Goyo Hernanz = Madrid

José Luis Alonso Monterrubio = Madrid
Alberto Serrano Martinez « Madrid
Eduardo Lozano Sanchez = Madrid
Patricia Barcos Mufoz ¢ Madrid

Fco. José Valencia Gutiérrez » Madrid
Fernando Sudrez Sancho » Madrid
Angel Gonzalez Mimoso = Madrid

Julian Nieto « Madrid

Alvaro Serrano Ruiz = Madrid

Javier Ruano Pastor = Madrid

José Carlos Botija Vidal » Madrid

Jorge Parra » Madrid

Diego Ruiz Aguado = Madrid

Alicia Téllez = Madrid

Angel Rodriguez = Madrid

Luis Paez Gutiérrez = Malaga

Susana Rubi Claros » Malaga
Frrancisco Pérez Gonzalez « Malaga
Juan Antonio Gonzdlez Lorente = Malaga
Juan Jesiis Barranquero Nifiez « Malaga
Gustavo Coll Alcaraz = Murcia

Angel Alarcon  Murcia

José Manuel Fernandez Mora » Murcia
Alejandro Juan Navarro = Murcia

Jestis Vergara Vaguero = Navarra

César Berrozpe * Navara

Eliseo Jiménez = Navarra

Francisco José Pérez = Orense

David Gonzalez Gutiérrez » Asturias
Javier Riva Fernandez = Asturias

Nacho Blanco Castafion e Asturias
Carlos Javier Guiiérrez Vifiuela » Asturias
Vicente Fernandez o Asturias

Victor Manuel Fdez Rodriguez » Asturias
Pablo Palacios = Asturias

Maria Victoria Roma e Palencia

Naim Barrera = Las Palmas de Gran Canaria

\“1'1‘“

Compuyter: &

Actualizacione:

Soluciona algunos cuelgues
detectados en modo individual
ofrece una mejor optimizacion d
consumo de recursos de memor
Igualmente ofrece soporte para
jugar con mandos de Xbox 360
y se han aiiadido algunas nuevas
opciones de configuracién.

P> Medieval Il

Total War
Actualizacidn a la version 1.1.
Soluciona los problemas detec-
tados con Ia 1A del juego y los
cuelgues inesperados.

P> Dark Messiah

of Might & Magic
Actualizacién a [a version 1.02. S
solucionan algunos bugs detecta
dos en el modo de un jugador y s
han reajustado los niveles de difi
cultad. En el multijugador se han
modificado los mapas y se han
mejorados las opciones de rendi
miento para PCs poco potentes.

» Anno 1701

Actualizacion a la version 1.01. Lz
mejoras se centran en la correc-
cion de errores de juego a nivel
gréfico y de codigo. Igualmente
se han afiadido algunas nuevas
caracteristicas y se han introduci
do mejoras en la IA del juego.

Alsjandro Hidalgo = Pontevedia
Diego Rodriguez Alvarez = Pontev
Juan Manuel Clemente Gonzalez « Salamanca
David Rodriguez Herndndez » $. ©. de Tenerif
Mario Moral e Cantabria

Jacobo Fernandez Ortiz = Cantabria

Duli Lopez = Cantabria

Rafael Sanz Ramos = Segovia

Juan Alfonso Rivera Garcia * Segovia
Natalia Narvaez = Sevilla

Jesiis Alfonso Gonzalez = Sevilia

Miguel Ruiz Cruz = Sevilla

Fco. Javier Hernandez » Sevilla

Jestis Comas Cacho = Soria

Javier Navas Leal = Tarragona

Nuria Vines # Tarragona

Diego Esteve Navarro » Tarragona

Jorge Zaforas ® Teruel

Diego Tordesillas Puerto = Toledo

Francisco Javier Gémez Poracelli » Toledo
Fernando Muro Alonso = Toledo

Miguel Gonzalez  Toledo

Carlos Sedefio = Toledo

Daniel Estrela Carsi = Valencia

Rubén Moreno Clemente ® Valencia

Héctor Moreno = Valencia

Julio Cantero = Valencia

Francisco Rivera = Valladolid

German Torio Sanchezo = Valladolid

Sergio Martin Blanco = Valladolid

Asier Campo = Vizcaya

Nestor fbarrondo e Vizcaya

Juan Carlos Alberto Martin « Vizcaya

Pablo de Ia Fuente » Zamora

Victor Garcia Mufioz ¢ Zaragoza

Luis Angel Molina Saluefia ® Zaragoza
Pedro Pablo lzquierdo = Zaragoza

Rubén Calvo Gasca ® Zaragoza

Alberto Martinez Grijota = Ceuta

Mario Abad Lopez = Melilla




1ero: Aceién & Compafifa: Bohemia

nteractive @ Distribuidor: Proein

= Lanzamiento: Febrero 2007 @ ldioma:

-as'elfano © Espacio: 859 MB

En desarrollo desde 2003, este juego es el he-
redero del sensacional «Operation Flashpointy.
trata del juego con la accién bélica mas
sta vista hasta Ia fecha. Con el podremos
manejar un soldado y asignar drdenes a todo
un peloton desde perspectivas en primera y
tercera persona. También podrds pilotar vehi-
culos, incluyendo tanques, barcas y aeronaves.
=stard ambientado en un futuro préximo, con
un conflicto hipotético que te llevara a diversos
escenarios, bosques, desiertos y zonas urba-
nas. La demo ofrece tres modos multijugador

con un mapa de una isla.

. Lo que hay que tener

990 Windows 2000/XP ©CPU: Pentlum 4 2 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 135 GB
© Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido:
Tar]eta de Sonido 16 bit @DirectX 9.0c

Con!ro!es basicos:

©W/S/A/D: Movimiento © Raton: Vistas © Boton izq.: Disparo ©Boton dcha.: Zoom

0S 200 '-
{ADORES
SON

Antonio Bedmar e Alava

on Alvarez Gonzalez © Alava

Miguel Mediano = Albacete

Andrés Sanchez Rodenas # Alicante
Sermdn Vidzquez Manchan s Alicante
Aubén Vegara Menargues » Alicanie
Miguel Martinez Péreze Alicante
Pablo Salvatierra Aguilar  Aimeria
Francisco Gonzalez Lozano » Almeria
"= Dolores Herndndez Lupiafiez e Aimeria
“farcos Herranz Ayuso ® Avila

Javier Mateos » Avila

-"\ael Garcia » Badajoz

Czrmen Vega de Liera « Badajoz
ancisco Toribio » Badajoz

ristina Sanchez Lopez  Badajoz

an Carlos Sanchez = Badajoz
Lliteras e Baleares

~=vier Arroyuelo Ferrandiz = Barcelona
cisco Mata Moreno  Barcelona
Maria Pérez = Barcelona
Carreto Lopez # Barcelona

i Chouachoua e Barcelona
lanas « Barcelona

do Arias  Barcelona

do Fuentes = Barcelona

rdo Vézquez Escudero ¢ Barcelona
cisco Torres Hernan = Barcelona
200 Terol « Barcelona

opez * Burgos

<o Palmero ® Burgos

to Martin » Caceres

Vargas » Céadiz

zman Mufiiz ® Cadiz

Luis Moreno » Cadiz

Martinez Diosdado * Cadiz
Escarti Giner ¢ Castellon
dro Sanchez » Castellén

: riguez Adell = Gastellon

=0 José Moles Marco  Castelion

81 L
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Joan Pavel Cedefio = Ciudad Real
Sergio Santos ® Giudad Real

Javier Agustin Serrano « Ciudad Real
Javier Jiménez Moreno  Cdrdoba :
Martin Torrico » Cordoba

Feo. Manuel Garcia Matas e Cordoba
Luis Martinez Paven = Cdrdoba

Marcos Zavala # La Corufia

Miguel Angel Castro Castro = La Coruiia
Carlos Suérez Doval = La Corufia
Roberto Alvarifio = La Corufia

Ignacio Parcero Casiro = La Corufia
Jesiis Manuel Huerta  La Corufia
José Joaquin Soriano Pozo » Cuenca
Jesiis Lopez = Cuenca

Ivan Buedo * Cuenca

Carles Bague = Girona

Javier Morilla Gomez « Gerona
Carolina Fdez. Martin de Villodres = Granada
Daniel Manzano Martin ¢ Granada
Antonio Casillas Roman » Granada
Francisco Miguel Calvo Quiles » Granada
David Munoz Camarero = Granada
Antonio Bacas Romero » Granada
Jestis Rodriguez = Granada

Ignacio del Castillo = Guadalajara
Severiano Sierra » Guadalajara

Sergio Mendo = Guadalajara

Ismael Valdehiia = Guadalajara

Conchi Fernandez  Guipuzcoa
Aingeru Molina Martinez = Guipuzcoa
Rafael Martin » Huelva

Francisco Romero Dominguez » Huelva
Julio Laguaria Rufas = Huesca

Hugo Latorre = Huesca

Juan Gutiérrez Gutiémez = Jaén
Alejandro Ramos Jiménez » Jaén
Javier Alcalde Cabrera  Jaén
Francisco Pérez = Jagn

Antonio Galaso Cruz = Jaén

Alberto Pefia Ales = Jaén

Diana Llamazares * Ledn
Jorge Gonzalez Diez = Ledn
José Luis Saez Macias # Leon
David Calvo » Ledn

Rodrigo Miguelez e Ledn
Alexia Camarasa « Lleida

Sara Arrea Villarejo » La Rioja
Sergio Garcfa Vazquez = Lugo
Alberto Lopez Anadon » Madrid

- David Ramirez Guillo » Madrid

Rubgn Ruiz Galan = Madrid

Manuel Gonzalez Aparicio » Madrid
Guadalupe Ginés Gonzalez * Madrid
Maria del Carmen Verdet Bravo = Madrid
Pablo Blarregui Garate e Madrid

José Ramon Molla Corral » Madrid
Ricardo Gémez Miguelez » Madrid
lgnacio Hueso Izquierdo = Madrid
Maria Teresa Ramirez Lopez d = Madrid
Javier Romero Moraga » Madrid

Juan Miguel Climent » Madrid

Miguel Gilaberte Moltos = Madrid
Sara Garro » Madrid

Ralil Ramirez = Madrid

Jorge Manuel Gonzalez = Madrid
Alejandro Ferndndez ¢ Madrid

Oscar Monte  Madrid 7

Jorge Martin Ibarra = Madrid

lgnacio Sanchez Ginés ¢ Madrid

José Antonio Sanchez » Madrid
Alvaro Sanchez « Madrid

Raiil Garcia-Romeral Moreno = Madrid
Patricia Torets » Madrid

César Lopez * Madrid

Almudena de Jaime e Madrid

Jesiis Andrés Fernéndez » Macdrid
Victor Bolivar  Madrid

Ivan Rodriguez Suérez = Madrid

Juan Raman Pérez » Madrid

leo Foto ﬁ%&}}g}

Eugeno Diaz Martinez e Madrid

Javier Mira Gamero = Madrid

Goyo Hernanz = Madrid

José Luis Alonso Monterrubio « Madrid
Alberto Serrano Martinez ¢ Madrid
Eduardo Lozano Sanchez e Madrid
Patricia Barcos Mufioz » Madrid

Feo. José Valencia Gutiérrez » Madrid
Fernando Suarez Sancho e Madrid
Angel Gonzalez Mimoso » Madrid

Julian Nieto = Madrid

Alvaro Serrano Ruiz = Madrid

Javier Ruano Pastor  Madrid

José Carlos Botija Vidal = Madrid

Jorge Parra = Madrid

Diego Ruiz Aguado * Madrid

Alicia Téllez » Madrid

Angel Rodriguez ¢ Madrid

Luis Pdez Gutiérrez = Malaga

Susana Rubi Claros  Malaga

Frrancisco Perez Gonzalez « Malaga
Juan Antonio Gonzdlez Lorente » Mélaga
Juan Jesus Barranquero Nilfiez » Malaga
Gustavo Coll Alcaraz » Murcia

Angel Alarcon » Murcia

José Manuel Femandez Mora = Murcia
Alejandro Juan Navarro » Murcia

Jesds Vergara Vaguero = Navarra

Gésar Berrozpe = Navarra

Eliseo Jiménez = Navarra

Francisco José Pérez  Orense

David Gonzélez Gutiérrez » Asturias
Javier Riva Fernandez ® Asturias

Nacho Blanco Gastaiion e Asturias
Carlos Javier Gutiérrez Vifiuela » Asturias
Vicente Fernandez = Asturias

Victor Manuel Fdez Rodriguez ¢ Asturias
Pablo Palacios = Asturias

Maria Victoria Roma e Palencia

Naim Barrera e Las Palmas de Gran Canaria

Actualizaciones

Soluciona algunos cuelgues
detectados en modo individual y
ofrece una mejor optimizacion de
consumo de recursos de memoria.
lgualmente ofrece soporte para
jugar con mandos de Xbox 360

y se han afadido algunas nuevas
opciones de configuracion.

P Medieval Il

Total War
Actualizacién a la version 11.
Soluciona los problemas detec-
tados con la IA del juego y los
cuelgues inesperados.

P Dark Messiah

of Might § Magic
Actualizacién a la version 1.02. Se
solucionan algunos bugs detecta-
dos en el modo de un jugador y se
han reajustado los niveles de difi-
cultad. En el multijugador se han
modificado los mapas y se han
mejorados las opciones de rendi-
miento para PCs poco potentes.

» Anno 1701

Actualizacién a la version 1.01. Las
mejoras se centran en la correc-
cion de errores de juego a nivel
gréfico y de cédigo. Igualmente

se han anadido algunas nuevas
caracteristicas y se han introduci-
do mejoras en la IA del juego.

Alejandro Hidalgo = Pontevedra
Diego Rodriguez Alvarez ® Pontevedia

Juan Manuel Glemente Gonzaiez + Salamanca
David Rodriguez Hernandez  S. C. de Tenerite
Mario Moral e Cantabria

Jacobo Fernandez Ortiz « Cantabria

Duli Lépez = Cantabria

Rafaet Sanz Ramos » Segovia

_Juan Alfonso Rivera Garcia » Segovia

Natalia Narvaez » Sevilla

Jestis Alfonso Gonzélez = Sevilla
Miguel Ruiz Cruz = Sevilla

Fco. Javier Herandez © Sevilla
Jestis Comas Cacho ® Soria

Javier Navas Leal = Tarragona
Nuria Vines ¢ Tarragona

Diego Esteve Navarro » Tarragona
Jorge Zaforas = Teruel

Diego Tordesillas Puerto = Toledo
Francisco Javier Gomez Portacelli « Toledo
Fernando Muro Alonso  Toledo
Miguel Gonzalez = Toledo

Carlos Sedeno = Toledo

Daniel Estrela Carsi « Valencia
Rubén Mareno Clemente © Valencia
Héctor Moreno = Valencia

Julio Cantero » Valencia

Francisco Rivera e Valladolid
Germdn Torio Sanchezo  Valladolic
Sergio Martin Blanco * Valladolid
Asier Gampo = Vizcaya

Nestor Ibarrondo = Vizcaya

Juan Carlos Alberto Martin e Vizcaya
Pablo de la Fuente » Zamora

Victor Garcia Mufioz » Zaragoza
Luis Angel Molina Saluefa » Zaragoza
Pedro Pablo lzquierdo  Zaragoza
Rubén Calvo Gasca # Zaragoza
Alberto Martinez Grijota = Ceuta
Mario Abad Lopez = Melilla

Comni er
o



A WOW, THE BURNING CRUSADE I aniisis
més completo de la esperadisima expansidn.

A TIWO WORLDS Des:ﬁbre como serd el nuevo
Rol en un pasea por el mundo de Arborena.

: : £ o A JADE EMPIRE Ya ﬂega la versidgn fmﬂ! de
resentar en prlmlcla su srstema WAM-UP L espectacm'ar;uega. e lo cantamos tadb!

en nuestro DVD

THE MOON PROJE

_ i iVive la mejor esfr
Juego Lompleto Original para PC et

EETECAIA

< Juega como una
de las tres facciones
en conflicto por la
supremacia global del
planeta Tierra.

4 iViajaa lalunay
descubre todos los
secretos del proyecto
secreto Sunlight!

Y ademas, las mejores demos jugables del mes, previews, extras,
especiales, actualizaciones y mucho mas. iNo te lo puedes perder!

2= Los conienidos de esta pagina pueden cambiar en funcion de la actualidad.



Silencio

=asolina, Sangre Y ..
wien me iba a decir
Mufieca de trapo
Liberta

Te busque

Paguito Chocolatero

__CINE/TV|

1 bueno, malo y feo
Fraggle Rock’
Pulp Fiction

Curro Jimene

“=sadilla antes de ...
Rebelde
El Exorcista

. Wham!
| Melendi Kisi
i #IEl canto del loco :
‘Ricky Martin Y Chambao
"MHolly Dolly  Dolly song
" Malu P
.D. Martin y Raguel R i
. Alejandro Sanz A la primeralperson
" Dover - Let'me
“Paulina Rubio Ni una sola palabra 89806
Ei: Envia POP 1593 al 7372 para gue suene 12 V.0. de
TU RECUERDO cantada por RICKY MARTIN y CHAMBAO

1481

9960

9342

1 Ultimo mohicano Ej: Envia POP 90189 al 7372 para escuc

L Pol

Barcelona 89075
Centenario del Betis 80111
Els segadors 88145

H, de Espafia 80726
Guardia Civil 80239

100 Real Madrid 84699

La internacional
=ntenario Sevilla F.C

H, de la legién TELEFONO
GITANO

Champions League ELCAUDILI
. Partido popular GALLINA
Cara al sol TARZAN
Atletico Madrid GOLLUM

Asturias patria ...

Sweet Child of Mine
No woman no cry

The final countdown
Highway to hell

SONIDOS REALES/IMI

Para que tu mévil suene como el de casa de tus abuelos
LO Discurso de Franco: “_Espafia es una nacion grande...

El famoso grito del rey de [a jungla ;Igualque en la pelil
o

Athletic Bilbao ORGASMO

H. Republicano BEBE

Adorable carcajada de un bebé gracioso partiéndose
Real Madrid Ej: Envia POP ORGASMO al 7372y te pondrés a 100 cuando te llamen

PO

90031 |don't feel like dan..
91098 Self control
89377 Dani California
91018 The Saints are coming
80277 Nothing else matters
90672 Breaking free

CIONES

88015
89596
90654
91103
89514
86973 Elia y yo

Poli DISCO

91075 Lucky
89626 World hold on
84226 Cafe del mar
85048 Enjoy the silence 04
90704 Lucy
80056 Insomnia
80093 Equador
88731 Sateflites
89660

Hips dont lie
Dont cha

Richard coge "teléfono que viene ‘lpayo verde...
Gallina imitando a... jUn Formula 1!

El telefono que esta sonando es mi tescooro...
E<ta chica se lo esta pasando muy bien...

e e T T i)

36283

Envia

PIC

1722 |
4858 |
9699 |/

9030 ||

Last Christmas 83938 0981 |
isiera yo saber 9081 :

6150 |
1593 |

Tu gatita |
Los Mate |
Noche de sexo |
Angelito |

o e =
elegir.
gir.
—

I

S

c_ch_QENBtKn
] . TIASENBOL/
e iconos de tu mo
nvia TIPO TIASENBIKINI

M__I_’ar_:g‘_quélos_jgndo
__por tias en bi kin

El: Envia PIC 35935 2l 7572 para recibir el GATITO

36213

Envia 2
GARE =27
JUEGO
| Ej: Envia JUGAR 9585 al 7372 para jugar a toda pantalla con ANASTASIA M/




. |

-Planc7 |
j ,.'.'i::.ﬂ ,:'-TT'“.

Flight Simulator poppepget

P

Ponte a los mandos de mas de 25 aeronaves y decide tu plan de vuelo: origen, destino, climatologia... 1 uelos en formacion, aterrizaje en portaavion-

extincion de incendios, repostaje en el aire... | X-Plane esta certificado por la FAA {Aviacion Civil de los Estados Unidos) para la formacion de pilotos comerdizi-

< 2EK

Hazte con él por sélo
ALRPORT

: / B
Descarga 8 nuevas Madrid, Paris, Nueva York... Simulacion del Completa manual a color “
aeronaves desde 20.000 aeropuertos transbordador espacial y guia para realizar
—_—

www.fxinteractive.com alrededor del mundo de la NASA tu primer vuelo m"
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